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ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙ6Α 


ΗΑΒΟ ΟΙδΚδ 


νίΡΕΒ 


6 *ΤΑ* 6 5Χί 

ΜΕΤΑΤΡΕΠΕΙ ΤΟ 
0032 ΣΕ ΑΜΙΟΔ 1200 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟ 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
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47.000 
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ΜΙΟΒΟ νίΤΕΟ ΜυΐΤΙ δΟΑΝ Μ0ΝΙΤ0Η ΗΙ ΒΕδ. 

ΡΗΐυΡδ δΤΕΒΕΟ ΜΟΝΓΓΟΒ 

ΜΙΟΙΙΝΤΕΒΡΑ0Ε 

ΝΕνν νΐϋ112 (ϋΙΟΙΤΙΖΕΒ ΓΙΑ Α1200) 
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ΓΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 

.ΙΕΝ υδ 

ΙΕΩΑΤΟΡ Λ 

.υβ ϋκινΕ /Γ\ 

ΙΕδΟΕΝΤ 

ΊΑΧΥ 

.□ ΟϋϋΕ5 Μ 

1ΩΕΝ ΙΗΊ 
ΜΡΕ5Τ 2000 
ΙΙΡΕΝδΤΕΙΝ 3Ω 
ΑΩΟΝ ΒΡΙΙΟΕ ίΕΕ 


ΑΤΑΒΙ ϋΑαυΑΐ 


ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 

ΚΑΛΩΔΙΟ 

Ι δΟΑΡΤ 
ΚΑΛΩΔΙΟ ΡΟΑ 


ΜΥ$Τ 


32Χ 3ΕΒΑ 

νίΡΤυΑί ΡΑΟΙΝΟ ΟΕΐυΧΕ 

δΤΑΡ \Λ/ΑΡδ 

ΟΟΟΜ 

ΜΟΤΟΟΡΟδδ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 


δΜ-ΛγΛΗΙΚΝ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ 


Οϋ ΒΟΜ ΟΗΜ 

ΟΒΑϋυυ\ ϋΝΙ_Ε55 6.900 
ΜΑϋ II 8.500 

3ΕΒ100Κ ΗΟΙ_Μδ II 8.500 
ΟΑΒΙΝϋΙΑ 9.900 
7 ΟϋΕδΤ 6.900 
ΒΕΒΕΙ_ Α55Αυΐ_Τ 10.900 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΣΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΡΙ_ΑδΗ ΒΑΟΚ-δ-ΝΕδ 11.900 

δΕΟΑ ϋΰ 

ΟΒΑΝϋ ΖΕΒΟ ΤΕΧΑδ 11.500 
ΜΙ0Β0003Μ 11.000 

ρυοογ ιι.οοο 


λλο ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
! >οο$ ΟΟ ΒΟΜ 

(ΝΕΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ) 

ΕΝ0ΑΡΩΑ 95 
ΡΙδΕΟΡΤΗΕ ΡΟΒΟΤδ 
ΩΝίνΕΡδΕ 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ 
ΩΡΑ60Ν ίΟΡΩ 
11 ΗΟυΡδ 

\Λ/ΡΟΤΗ ΟΡ ΤΗΕ 60Ωδ 
ΙΙΝΩΕΡ ΤΗΕ 
ΚΙίΙΙΝΩ ΜΟΟΝ 


Ίί Ηαβτ’ί 

ΟΟΙΟΝΙΖΑΠΟΝ 

Φμμ .. V»· Νιη-ε 


ρκινητξρκ 


3 Π (1 ΓΠΟΓβ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΤΗΕ ΡίΑΥΕΒδ 


ΑΘΗΝΑ 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΘΗΣΕΩΣ 60 
ΤΗΛ. 9574.371-2 
ΕΑΧ: 9588.503 


ΒΟΛΟΣ 

ΚΑΡΤΑΛΗ 100 
& ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, 

ΤΗΛ. 0421 35 449 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ. 0721 / 94.479 




















ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ “5ΟΝΙ0" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ “5ΐΊ3άοννθ3$ΙθΓ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ϋΕΡΕΚ ΩΕΙΑ ΡυΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ 

ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ϋΤΡ 

ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 
ΧΑΛΑΡΗ ΒΟΥΛΑ 
ΤΑΣΟΣ ΚΩΣΤΑΝΤΑΤΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕΕΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΠΡΠΕ55 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευση και αναπα¬ 
ραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ϋΕΕΤΑ ΟΒΑΡΗ 
ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται αυ¬ 
τόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 8000 
Κύπρος: 8800 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ροννεη ον νεμ$ 
ρρενιεννδ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Ο 5ϊά Μθϊθγ μας αποκαλύπτει τα σχέδιά 
του. 


μεοα πενιενν 

υΝϋΕΡ Α ΚΙ 1.1.1 Ν Ο ΜΟΟΝ 

Από τα καλύτερα παιχνίδια της χρονιάς 
που πέρασε. 


ΜΕΝΖΟΒΕΠΗΑΝΖΑΝ 

Η συνέχεια του θρυλικού ΒανβηΙοΙΙ. 


υΝίνεπεε 

Ενα αλλοιώτικο ΑάνβηίϋΓβ, για την Αιπίςβ 

ΑΒΜΟΚΕϋ ΡΙ5Τ 

Η άλλη όψη του....3Γθ3ϊΙβ. 

ΙΝΡΕΒΝΟ 

Τα πολλά άβιπο τρώνε το παιχνίδι 

ΜΟΤΗΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ II 

Για την Αιπΐηα φυσικά. 

ΜΑΒνίΝΒ ΜΑΠνΕίίΟυδ 
ΑϋνΕΝΤυΒΕ 

Διαβάστε το ΓβνίοίΛΤ για να ξέρετε 
τι να αποφύγετε. 


4 υ3ΕΗ 























ΟΟΙ.ΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 

Πως λέμε ΟϊνϊΙϊζαϋοη, 


ΒΕΝΕΑΤΗ Α δΤΕΕΙ δΚΥ 

Και ν·α την Απιϊςα. 


ΕΟδΤΑΤΙΟΑ 

Ο τίτλος δεν ήταν αρκετός, 


Ο ΧΡΟΝΟΣ ΠΟΥ ΠΕΡΑΣΕ 

Περισσότερο από την πλευρά 
του ΡΟ και όχι μόνο.... 


ΤΟΡ ΤΕΝ 

Ψηφίστε και κερδίστε, 


ΜΟΥΣΙΚΗ 

Οτι καλύτερο για τους φίλους της μούσι, 
κής. 


ννίΝΟΟννδ 

Μάθετε με το πιο απλό τρόπο τα ννϊηάοννε. 


τιρδ 

Τέσσερις σελίδες με τα πιο “καυτά” Ιϊρβ, 


ΔΙΗΓΗΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Για να κοιμάστε τα βράδια. 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


υ5ΕΚ 
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ΜΠΟΤΛΖΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΑ: 3844 695 3836 550 


ΤΕΠΜΙΕΚΗ 3 ΟΕΕ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ: (031)251184-87 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΑΤΡΑΝ 
ΟΟΜΡυΤΕΚ ΡΗΑΟΤΙΟΑ 

ΜΛΙΖηΝΟΙ 47 ΤΗΛ.: (061)276691 


ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 













1994. Αλλος ένας χρόνος 
τεχνολογικής προόδου πέρα¬ 
σε. Πέρασε και μας άφησε 
αρκετά σημάδια, τόσο στην 
τσέπη όσο και στο μυαλό 
μας. Οπως και να το κάνουμε 
για να ακολουθήσεις τα βήμα¬ 
τα της προόδου πρέπει να 
πληρώσεις, να αγοράσεις δη¬ 
λαδή. Αεν αναφέρομαι μόνο 
στα ΡΟ αλλά γενικά στους υ¬ 
πολογιστές. Ακόμα και οι κον¬ 
σόλες αρχίζουν να φυτρώ¬ 
νουν σαν μανιτάρια, από τη μια πλευρά ευχάριστο από την άλλη δεν ξέρεις τι να 
διαλέξεις. 


Τελικά το περιοδικό μας βγάζει και φωτομοντέλα. Σας 
παρουσιάζω τον ομορφότερο απ' όλο το Ιβαπι του υ$ΕΠ 


Αναπολώντας λοιπόν το '94 μπορούμε άραγε να κάνουμε κάποιες προβλέψεις 
για το 1995; Θα είναι μία ακόμα χρονιά που στο όνομα της "εξέλιξης”, θα μας α¬ 
ναγκάσει να αναβαθμίσουμε τον υπολογιστή μας ή να αγοράσουμε το μηχάνημα 
που κάνει την κονσόλα μας 64ΜΙ ή ακόμα να φοράμε κάποιο “νΠ” κράνος για να 
παίζουμε τα παιχνίδια μας. Αναβάθμιση ίσον πρόοδος και κατα συνέπεια ανα¬ 
βάθμιση ίσον χρήματα. Κάπως έτσι είναι η σχέση του μέσου χρήστη με την εξέλι¬ 
ξη της τεχνολογίας. 

Τέλος πάντων αυτά τα ολίγα ήταν περί ερωτήσεων του στυλ “που οδηγούμαστε” 
και “ποιο μηχάνημα θα αντέξει στις αλλαγές της τεχνολογίας”. Δυστυχώς για τίπο¬ 
τα πλέον δεν είμαστε σίγουροι. Οχι βέβαια ότι αυτό είναι κακό, αντιθέτως. Αυτό 
λέγεται πρόοδος. Αλλά ας τα αφήσουμε αυτά στο χρόνο που θα δώσει και τις απα¬ 
ντήσεις και να περάσουμε στα δικά μας θέματα. 

υηάθΓ α ΚΙΙΙΙΠ9 ιποοη. Το καταπληκτικό βάνοηΐυι-ο με τα φοβερά γραφικά, τους 
ηθοποιούς και την εκπληκτική μουσική, όλα στην συσκευασία των 4 00. Διαβάστε 
το ΗβνΙονν για να καταλάβετε περί τίνος πρόκειται. Και αν αυτό δεν ήταν αρκετό 
για να σας λυγίσουν τα πόδια, τι θα λέγατε για το τίτλο ΜοηζοΙ>6η'βηζ8η. Ναι, η 
συνέχεια του θρυλικού ΠανοηΙοΚ είναι γεγονός. Το φοβερό αυτό ΠΡΟ, το πήραμε, 
το εξαντλήσαμε και σας το σερβίρουμε, μην το χάσετε. Θα ήταν επίσης αδιανόητο 
να μη διαβάσετε τη συνέντευξη του 81ά ΜθΙθγ. 0 άνθρωπος που μας χάρισε τόσες 
επιτυχίες με παιχνίδια όπως το ΟΙνΙΙΙζαΙΙοη μας λέει τα σχέδιά του και τα παιχνί¬ 
δια πάνω στα οποία δουλεύει και θα κυκλοφορήσει. Τα καλά όμως δεν σταματάνε 
εδώ. Η Αιπΐ0& έχει την τιμητική της με παιχνίδια όπως ΜοιΊβΙ Κοιπύα* II, υηΙνοκο 
και ΒοηοαΜι α εΐοβί. Για να μη λένε κάποιοι ότι παραμελούμε την Αιπΐ98. Κάντε 
λίγη υπομονή όμως, για να δείτε και άλλες εκπλήξεις και βελτιώσεις σε επόμενα 
τεύχη. 


ΥΓ. Και μία διόρθωση πριν κλείσουμε. Η φωτογραφία που εμφανίστηκε στα πε¬ 
ριεχόμενα του προηγούμενου τεύχος και έγραφε Οοοιπ II, ήταν από τον διαγωνι¬ 
σμό και δεν είχε καμμία απολύτως σχέση με τα περιεχόμενα. Ο δαίμονας του 
ΟΤΡ, τι να κάνουμε. 

Ο Διευθυντής Σύνταξης 






υβεη 
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ΗΧΗΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΟΠΠΠ 
ΠΟΥΑΚΟΥΜΠΟΥΝΣΤΟ 4.1/1/1/··· 



Η ΒρβοΙτβνίάθο έκανε το μεγάλο βή¬ 
μα “ρίχνοντας” στην αγορά το τελευ¬ 
ταίο της προϊόν που αποτελεί και τη 
νέα επανάσταση στο χώρο. Το νέο η¬ 
χητικό σύστημα 
ονομάζεται 
ΑθΓΟδρεοβ και 
μας θυμίζει έντο¬ 
να την ενδοεπι¬ 
κοινωνία που είχε 
το πλήρωμα του 
Εντερπράιζ στο 
Σταρ Τρεκ! Στο 
σύστημα κάνει 


την εμφάνισή του η τελευταία τεχνο¬ 
λογική εξέλιξη που ονομάζεται ΑΒΕΟ 
(τα αρχικά των Αάνεηοθά Βεδδ 
ΕπάαδθΓ ΟίτουίΙτγ), ενώ πολύ σημαντι¬ 
κό στοιχείο 
είναι ο τηλε¬ 
χειρισμός 
του. Ελπί¬ 
ζουμε κάποια 
στιγμή να το 
δούμε και 
στην ελληνι¬ 
κή αγορά. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΕΜΠΟΡΙΟ 

ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ Η ΜΗΠΩΣ ΜΟΔΑ; 


Στην προσπάθειά τους οι 
εμπορικές επιχειρήσεις 
να προωθήσουν τα προϊ¬ 
όντα τους έχουν σκεφτεί 
πολλούς τρόπους, έτσι 
ώστε να είναι δυνατή η 
πρόσβαση στα προϊόντα 
και κατ'επέκταση στις α¬ 
γορές ακόμη και 
από το σπίτι. 

Στην αρχή είχαμε 
τους "οδηγούς” 
που αγόραζε κά¬ 
ποιος από το πε¬ 
ρίπτερο και μπο¬ 
ρούσε εύκολα 
και χωρίς κόπο 
να αγοράσει κά¬ 
ποιο από τα 
προϊόντα που ή¬ 
θελε. Μετά ήρθε η τηλε¬ 
όραση να κάνει την (δια 
δουλειά... Ηταν λοιπόν 
φυσικό επακόλουθο η 


τρομερή εξέλιξη των ΡΟ 
να μην αφήσει αδιάφορο 
τον εμπορικό κλάδο που 
ψάχνει πάντα νέους τρό¬ 
πους προώθησης των 
προϊόντων. Ετσι λοιπόν 
πολύ σύντομα θα μπο¬ 
ρείτε να κάνετε τη βόλτα 


σας στα μαγαζιά μέσα α¬ 
πό ένα μόνιτορ I Φυσικά 
το “πακέτο” είναι τεχνο¬ 
λογικά εξελιγμένο με 3ϋ 


γραφικά και στερεοφωνι¬ 
κό ήχο, αλλά το μεγάλο 
του πλεονέκτημα βρί¬ 
σκεται στο “Ιουοίιβ 
δΟΓθθπ πιοηίίοΓ” που, για 
όσους δεν κατάλαβαν, 
σημαίνει ότι με ένα απλό 
άγγιγμα θα μπορείτε αυ¬ 
τόματα να απο¬ 
κτήσετε ότι σας 
ενδιαφέρει. Το 
ερώτημα φυσι¬ 
κά που μας απα¬ 
σχολεί όλους εί¬ 
ναι αν είναι κα¬ 
λύτερο να αγο¬ 
ράζουμε κάτι 
που εξετάζουν 
τα χέρια και τα 
μάτια μας ή αν 
θα αρκεστούμε στην 
προσέγγιση της “νίτΙυβΓ 
παρουσίασης μέσω των 
ΡΟ... 



ΚΑΙ ΟΜΩΕ 
ΑΚΟΥΝΕ— 

Η μεγάλη στιγμή πλησιάζει. Η ϋτ39οη 
ϋ3ΐ3 δγδίθπι βρίσκεται πολύ κοντά στο 
να παρουσιάσει επίσημα την τεχνολογι¬ 
κή εξέλιξη που θα φέρει τον κόσμο των 
υπολογιστών ακόμα πιο κοντά στον άν¬ 
θρωπο. Βρίσκεται λοιπόν ένα βήμα πριν 
την ολοκλήρωση ενός προγράμματος 
που θα επιτρέπει στο χρήστη να δίνει 
τις εντολές (αλλά και οτιδήποτε άλλο 
θελήσει) στον υπολογιστή προφορικά!!! 
Τέρμα λοιπόν στο πληκτρολόγιο και στο 
Γηουδθ; 

Βέβαια υπάρχουν κάποια προγράμματα 
σήμερα που κάνουν ή τουλάχιστον προ¬ 
σπαθούν να κάνουν αυτή τη δουλειά. 
Είναι όμως πολύ μικρών δυνατοτήτων, 
αφού φανταστείτε ότι για να “δεχτεί” ο 
υπολογιστής την κάθε λέξη θα πρέπει 
να την προφέρετε τόσο αργά και τόσο 
προσεκτικά, που για να σχηματιστεί μια 
απλή πρόταση θα περάσει τόσος χρό¬ 
νος όσος είναι ικανός να σας σπάσει τα 
νεύρα... 



Το νέο σύστημα χρησιμοποιεί μια κάρτα 
ήχου Ιθόίί και έχει την ικανότητα να ξε¬ 
χωρίζει εύκολα τις λέξεις που ομοιά¬ 
ζουν μεταξύ τους! Η τιμή του έχει να 
κάνει με το βάθος του λεξιλογίου που 
θα επιλέξετε να έχει ο υπολογιστής 
σας. Το βασικό, ας πούμε, πακέτο που 
περιέχει 60000 λέξεις κοστίζει όσο ένα 
ϋΧ2 ΡΟ. Φυσικά κάθε προσθήκη σε λε¬ 
ξιλόγιο θα απαιτεί και το ανάλογο έξο¬ 
δο. Το πρόγραμμα θα αποτελέσει ευερ¬ 
γέτημα και μάλιστα άμεσο στα άτομα 
με ειδικές ανάγκες... Ομως όταν σε λίγα 
χρόνια τα ΡΟ θα ελέγχουν ΟΛΟΥΣ τους 
χώρους της ζωής μας, το πρόγραμμα 
αυτό θα γίνει το απαραίτητο εργαλείο 
στα σπίτια όλων μας! 
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Μιλήσαμε πριν για το πρόγραμμα που θα 
αντικαταστήσει το πληκτρολόγιο και το 
ηιουδθ, αφού ότι θέλουμε δε θα έχουμε 
παρά να το πούμε και ο υπολογιστής να 
το πραγματοποιήσει. Μαθαίνοντας λοιπόν 
τι ετοιμάζει η Αμερικάνικη εταιρεία δεπ 
ύοδβ κατανοούμε ότι είναι πολύ σύντομος 
πλέον ο καιρός που θα βάλουμε σε κά¬ 
ποιο συρτάρι τα πιουδθ... Η εταιρεία έχει 
προχωρήσει στις έρευνες ενός εξελιγμέ¬ 
νου συστήματος που θα λειτουργεί με την 
αφή. Ενα ιτιουεβρβά, ας πούμε, με μια πο¬ 
λύ ευαίσθητη μεμβράνη που θα μεταφέ¬ 
ρει την κίνηση απ’ευθείας. Αυτό θα γίνει 



πραγματικότητα με τη βοήθεια της “νευ- 
ρομορφικής” τεχνικής που αναπτύσσει ε¬ 
δώ και καιρό η εταιρεία στο δοΚννεΓβ. 
Επενδύει σε αυτήν και ελπίζει να πετύχει 


πολλά στο χώρο της πιίοΓοοοπιρυΙθΓ τε¬ 
χνολογίας. Εχει ήδη ξεκινήσει τις διαδικα¬ 
σίες για τη δημιουργία της “ηλεκτρονικής 
όρασης”, ενός προγράμματος που θα επι¬ 
τρέπει στον υπολογιστή να ξεχωρίζει κά¬ 
ποια πρόσωπα, ενώ θα είναι χρήσιμο και 
στο να αποφύγουν στα μελλοντικά παιχνί¬ 
δια οι παίκτες τη χρησιμοποίηση διαφό¬ 
ρων αντικειμένων, όπως γάντια ή κράνη. 
Τέλος ετοιμάζει και ένα πρόγραμμα σχετι¬ 
κό με την αναγνώριση, από πλευράς του 
υπολογιστή, φωνητικών εντολών (κάτι α¬ 
νάλογο με το πρόγραμμα που ετοιμάζει η 
ϋΓ39οη 0313 δγδίβπι). 


νίΓ Η ΕΞΕΛΙΞΗ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 


Πριν ακόμη ζήσουμε τον κόσμο της 
“εικονικής πραγματικότητας” μέσα α¬ 
πό το περίφημο πια “κράνος”, έρχεται 



με ταχύτητα αστραπής μια νέα μορφή 
προσέγγισης που μας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα της επιλογής. Δημιουργήθηκε 


λοιπόν ένα νέο σύστημα που εξυπηρε¬ 
τεί τόσο την εργονομία όσο και την 
αυξανόμενη μετρελλό ρυθμό εξέλιξη. 
Αν λοιπόν δε σας αρέσει το “κράνος”, 
μπορείτε να προτιμήσετε τα “γυα¬ 
λιά”!!! Φορώντας τα πρέπει να ξέρετε 
ότι θα σας δοθούν δυνατότητες που 
με το κράνος δε θα μπορέσετε να έχε¬ 
τε. Το σύστημα είναι συμβατό ακόμη 
και με την τηλεόραση, ενώ τεχνικώς 
είναι σαφώς αρτιότερο, αφού στοι¬ 
χεία όπως η τριών διαστάσεων παρα¬ 
κολούθηση και ο ήχος βρίσκονται σε 
σαφώς ποιοτικότερα επίπεδα από ότι 


στο “κράνος". Επίσης διαθέτει μεγα¬ 
λύτερη ποικιλία σε παιχνίδια εφόσον 
είναι συμβατό και με το ΡΟ. Ετσι οι 
φανατικοί φίλοι του ϋοοηι θα πρέπει 
να ετοιμάζονται για μια αξέχαστη ε¬ 
μπειρία. Το σύστημα έχει πολλές ακό¬ 
μη δυνατότητες που θα χρειαζόμα¬ 
σταν ολόκληρο το περιοδικό για να α¬ 
ναλύσουμε... 

Προς το παρόν βολευτείτε με τις λί¬ 
γες αυτές πληροφορίες και στα επό¬ 
μενα τεύχη εδώ θα είμαστε για να σας 
ενημερώσουμε για ότι άλλο προκύψει. 


Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


ΤΩΝ ΜΟΩΕΜ 
ΑΝΑΠΤΥΣΣΕΤΑΙ! 



Μπορεί στη χώρα μας η επικοινωνία μέσω των 
υπολογιστών να βρίσκεται σε προχωρημένο 
στάδιο, στο εξωτερικό όμως και κυρίως στις 
ΗΠΑ, τη Μ.Βρετανία αλλά και την Ιαπωνία η επι¬ 
κοινωνία μέσω ιποάβηι είναι πια κάτι παραπάνω 
από καθεστώς. Αρκεί να αναφέρουμε ότι ακόμη 
και ο πλανητάρχης (ο Μπιλ Κλίντον ντε) είναι 
συνδεδεμένος με το περίφημο ΙπΙβΓηβί και η ε¬ 
νασχόλησή του φτάνει σε βαθμό τέτοιο που η ε¬ 
πικοινωνία του με τον έξω κόσμο μέσω του συ¬ 
στήματος αυτού να επηρεάζει τις πολιτικές του 
αποφάσεις!! Θα ήταν λοιπόν αφύσικο οι εταιρεί¬ 
ες να μην άρχιζαν τις έρευνες για να εξελίξουν 
την τεχνολογία των πιοάθπι όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερο. Η 3ΙΕΒΒΑ \νΐΠΕΙ_Ε38 είναι η πρώτη 
που “βγάζει” στην αγορά ένα νέο προϊόν και εί¬ 


ναι σίγουρο ότι σύντομα θα κυκλοφορήσουν και 
άλλα. Το νέο της μοντέλο ονομάζεται 
ΡοοΚθΙρΙυε και είναι συνδεδεμένο με το ΟϋΡϋ 
(ΟθΙΙυΓβΙ ΘίρίΐΒΐ ΡδοΚθΙ Θβΐβ). Εχει το προνόμιο 
να μπορεί να συνδεθεί και στο ΡΟ και στα Μβο, 
ενώ επίσης έχει τη δυνατότητα να λειτουργήσει 
και εκτός τηλεφωνικής σύνδεσης με χρόνο α¬ 
ντοχής τις 12 ώρες συνεχούς λειτουργίας. Αν 
μάλιστα διαθέτει κάποιος τον ειδικό 'άάβρΙβΓ, 
μπορεί γρήγορα και εύκολα να ξαναφορτίσει τη 
μονάδα μπαταρίας του συστήματος. Το δίκτυο 
ΟϋΡϋ “απαντάει” σε όλες τις μεγαλουπόλεις 
των ΗΠΑ και σύντομα θα συνδεθεί με όλες τις 
περιοχές του κόσμου όπου το ιποάθΓπ αρχίζει 
να κυριαρχεί ως τρόπος επικοινωνίας μεταξύ 
των ανθρώπων. 


υδεη 
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ΔΥΟ ΝΕΑ ΒΙΒΛΙΑ 

Από τη σειρά Ηλεκτρονικός Παρατηρητής του εκδοτι 
κού οίκου “Παρατηρητής” κυκλοφόρησαν τα παρακά 
τω βιβλία πληροφορικής. 

Υνβδ ΟϊΓουχ: 

ΤυΗΒΟ ΡΑδΟΑΙ. 

ΓΙΑ νΥΙΝϋΟνΥδ 

Βιβλίο χρήσιμο που σκοπό έχει να βοη¬ 
θήσει αυτούς που ενδιαφέρονται να α- 
νακαλύψουν τον προγραμματισμό στο 
περιβάλλον των \Μπάονν$. Το πρώτο μέ¬ 
ρος παρουσιάζει το περιβάλλον της 
Τυτόο Ρ3803Ι, τον επεξεργαστή κειμέ¬ 
νου και τα διάφορα εργαλεία που τη 
συνοδεύουν, ενώ η ίδια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού περιγράφεται και στο 
δεύτερο μέρος. Το τρίτο μέρος περιέχει 
τον προγραμματισμό με τη χρήση αντι¬ 
κειμένων και στο τέταρτο μέρος, που α- 
ποτελείται από δύο παραρτήματα, πε- 
ριέχονται συγκεντρωμένες πληροφο¬ 
ρίες, όπως οι παράμετροι της μετα¬ 
γλώττισης (ΟοιηρίΙδΙίοη όίΓθοίίνθδ) και η 
χρήση του ελληνικού αλφάβητου στο 
περιβάλλον των ννίπάοινε. 


ΡβηΙβΙ νϋιΐΓ&Ι: 
ΜΟΚΟ 2.0 ΓΙΑ 
ΜΙΝϋΟννδ 

Το βιβλίο αυτό είναι ένας μεθοδικός ο¬ 
δηγός και απευθύνεται σε αρχάριους 
χρήστες που επιθυμούν να μάθουν και 
να χρησιμοποιούν γρήγορα όλες τις 
λειτουργίες και τις δυνατότητες της ε¬ 
πεξεργασίας κειμένου με το πρόγραμ¬ 
μα ννοΓά για ννίπάοννε, από την απλή 
πληκτρολόγηση επιστολών ως τη δη¬ 
μιουργία εξαιρετικά πολύπλοκων και 
απαιτητικών εντύπων, βιβλίων, πινά¬ 
κων και κάθε είδους επαγγελματικών 
κειμένων. Περιέχει την εισαγωγή στο 
σύστημα \Λ/ίηάο\ν$, το περιβάλλον ερ¬ 
γασίας του \Λ/θΓά 2.0, τη δημιουργία 
και μορφοποίηση κειμένων, τις προηγ¬ 
μένες διαδικασίες μορφοποίησης κει¬ 
μένου, τη δημιουργία γραφικών παρα¬ 
στάσεων, πινάκων και μαθηματικών 
τύπων, ακόμη και τρόπους διαχείρη- 
σης κειμένων μεγάλης κλίμακας. 




ΠΡΟΣΤΑΤΕΨΤΕ 
ΤΑ ΑΡΧΕΙΑ ΣΑΣ... 

!Χ1 νέα και φυσικά βελτιωμένη 
έκδοση του νίτυεδοεπ είναι 
πλέον πραγματικότητα. Το 
πρόγραμμα του ΜοΑΙθθ δεν 
“τρέχει” πλέον μόνο μέσα απο 
το 003 αλλά και μέσα απο τα 
ννίπάοννε και μάλιστα η και¬ 
νούργια έκδοση διαθέτει αρκε¬ 
τές καινοτομίες απλοποιώντας 
πολύ τα πράγματα... Το νέο 
στοιχείο του προγράμματος εί¬ 
ναι ότι διαθέτει βελτιωμένες 
ρουτίνες ανιχνεύσεις των κα¬ 
ταστροφικών ιών οπουδήποτε 
και αν βρίσκονται χωρίς βέβαια 
αυτό να σημαίνει ότι μπορεί να 
επαναφέρει πάντα τα “πειραγ- 
μένα” αρχεία. Το σημαντικό 
πάντως είναι ότι αναπτύχθηκαν 
νέες τεχνικές που επιτρέπουν 
στο πρόγραμμα να βρίσκει α¬ 
κόμη και τους πιο "δύσκολους" 
ιού, αυτούς δηλαδή που κωδι¬ 
κοποιούν τον κώδικά τους και 
κρύβονται. Επίσης το πρό¬ 
γραμμα είναι σαφώς ταχύτερο, 
ακόμη και στα ννίπάοννε, όπου 
λογικά θα περίμενε κανείς κά¬ 
ποια “αργοπορία”. Επίσης σας 
δίνει ένα μακρύ κατάλογο με 
πληροφορίες για διάφορους ι¬ 
ούς από τον οποίο όμως δυ¬ 
στυχώς λείπουν στοιχεία συ¬ 
μπεριφοράς για 100 τουλάχι¬ 
στον απο αυτούς. Η λειτουργία 
του μέσα απο τα ννίπάοννε εί¬ 
ναι τόσο απλή και ευκολονόη¬ 
τη που θα γίνει (αν δεν έχει γί¬ 
νει ήδη) το εΙβηάΒΓά βπΐίνίτυε 
για τα ννίπάοννε. 
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• ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 - 9596262 
• ΑΙΓΑΛΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΖΤΡΙΑΣ 6 & ΙΕΡΑ ΟΛΟΣ 308, ΤΗΛ.: 5310330 
• ΡΕΝΤΗΖ, ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17, ΤΗΛ.: 4813859 
ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-3:00, 5:30-8:30 
7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΑΟΜΑΑΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ 


ΝΕΕΣ 

ΟΙΝΟ ϋΙΝΙ 5000ΕΡ 

ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ 

ΡΡΕϋΑΤΟΡ2 

ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 

ΜΕΟΑ ΒΟΜΒΕΡ- 

ΒΕΗΟίϋΕΡ 

ΤΟϋδ ΑϋνΕΝΤΙΙΡΕ 


ΜΑΝ 

5ΗΑ0-ΡΙΙ 

ΗΙΙΜΑΝ5 

3ϋΟ 

δυΡΕΡ τυρριοΑΝ 

υΐ_ΤΙΜΑΤΕ ΡΙΟΗΤΕΡ 

δΤΕΕί ΕΜΡΙΡΕ 

)ΕΜΟϋΤΙΟΝ ΜΑΝ 

ΝΙΟΗΕί ΜΑΝ5Ε0. 

ννίΖΑΡϋΥ VI 

ϋΑΡ) 

ΗΑϋΟνν 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 

ΒΡΑΙΝ ίΟΡϋ 

ΡΡΟ 5ΤΡΙΚΕΡ 

ΊΡΑ 5000ΕΡ 

ΒΙΙΒίΕ &501ΙΕΑΚ 

νΟΡΤΕΧ 

ΡΟΟΤΒΑΙΙ ϋΑΡ) 

ϊΟΑϋ ΡΑ5Η 

ΑΝΙΜΑΝΙΑ05 

ΜΟΡΡΗ 


ΕΝΛ/ΕΡ 5ΗΑΡΚ 

5ΗΙΝΙΝ0 ΡΟΡΟΕ 2 

ΡΙΙΝΟΗ ουτ 

Μϋ ΜΟΝΟ 9900 

ΙΙΟΡΟΟΟδΜ 

δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

ιιιυδίΟΝ ορ 

\Λ/ΡΕ5ΤΙΕΜΑΝΙΑ 

ΡΑ5Η Ν' ΒυΡΝ 


ΟΑΙΥΑ 

ΒΙΙΒΒΑ' Ν' 5ΤΙΧ 

ΙΕΕϋ ΡΟΡ δίΕΕΡ 

32Χ 0ΑΜΕ5 


ΟυΝδΤΑΡ ΗΕΡ0Ε5 

ΙΙΟΗΤΤΡΑΡ 

ϋΟΟΜ 

ϋΑΟυΑΡ ΟΑΜΕδ 

50ΝΙΟ δΡΙΝΒΑίί 

Ρ 5ΤΑΙΚΕΡ 

5ΤΑΡ\Λ/ΑΡ5 

ϋΟΟΜ 

οουΒίΕ οιυτοΗ 

Ι/ΑΥ ΟΡ ΤΗΕ 

ΟΟδΜΙΟ ΟΑΡΝΑΟΕ 

ΟΗΕΟΙΙΕΡΕΟ ΡίΑΟ 

ΡΕΝ Ν' 5ΤΙΜΡΥ 

Ι/ΑΡΡΙΟΡ 

νιρτυΑ ΡΑΟΙΝΟ 

οιυΒ ϋΡίνε 

5Η0\Λ/ 

ΑΜΙΙΡΑΙ 

δΗΑϋονν ΟΡ 

ϋΡΑΟΟΝ 


ΗΟϋΟνΥΝ 

ΑΤίΑΝΤΙδ 

ΚΑδυΜΙ ΝΙΝϋΑ 

8 ΒΙΤ ΝΕδ ΜΟΝΟ 

ΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 


1 Λ 

4900 

ϋΡΒΟ 

ΝΕΟ-ΟΕΟ Οϋ 

1 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΜΑΡΙΟ ΒΡ05 

ιΡΡ \Λ/0ΡΙ_0 

ΟΑΜΕδ 


ΜΑΡΙΟ ΒΡ05 2 

ϋΤΕΡΟΕΡΤΟΡ 

ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 2 

Μϋ ΜΟΝΟ 4900 

ΒΟυίΟΕΡϋΑδΗ 

ΕΒΕΙ_ ΑδδΑυίΤ 

δυΡΕΡ 5ΡΥ 

ΟίΥΜΡΙΟ 001.0 

ΒίΙΡΑΙ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΟΤΑί Ε0ϋΡ5 

ΒΟ\Λ/ίΙΝΟ 

ϋΑΡ) 

5ΡΥ νδ 5ΡΥ 

ΟνΕ ΒΙΤΕ5 

ΤΟΡ ΗΙΙΝΤΕΡ 

ϋΙΟΚ ΤΡΑΟΥ ϋΑΡ) 

ννορίϋ ουρ 


ΚΑΡΝΟν 

ΜΙϋΝΙΟΗΤ 

5ΜΑ5Η Τν 

50ΝΥ 

ΑΕΡΟΡΙΟΗΤΕΡ5 

ΡΕ5Ι5ΤΑΝΟΕ ϋΑΡ) 

ΟΑυΝΤίΕΤ II 

ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν 

ΡΑΤΑί ΡυΡΥ 5ΡΕ- 

ΟΟυΒίΕ ϋΡΑΟΟΝ 


ΟΟΕ ΡΑΟΕΡ 

ΟΙΑΙ 

II ϋΑΡ) 

8 ΒΙΤ Μδ ΜΟΝΟ 


5ΑΜΙΙΡΑΙ 

ΤΕΟΜΟ \Λ/ΟΡϋΟ 

3900 

δΑΤυΡΝ 0ΑΜΕ5 

5Η000ΜΜ 2 

ϋΑΡ) 

ΟΑΝΟδΤΕΡ ΤΟ\Λ/Ν 

ΙΡΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΙΑ5Τ ΡΕ50ΡΤ5 

\Λ/ΟΝΟΕΡ ΒΟΥ 3 

ΟΗΟΡΙΙΡΤΕΡ 

ΙΟΟΚ\Α/ΟΡΚ 

δυΡΕΡ 5ΙΦΕΚΙ0Κ5 2 

ϋΑΡ) 

δΗΑΝΟΑΙ 

ΜΙΟΗΤ 


ΡΟίϋΝΟΤΗυΝϋΕΡ 

ΖΑΧΧΟΝ 3ϋ 


5Ν ΟΑΜΕδ 

ϋΑΡ) 

ρορυιυδ 

Μϋ ΟΑΜΕδ 

ΝΒΑ ίΐνΕ '95 

ΒυΒδΥ 

ΟίΟΒΑί. ϋΕΡΕΝΟΕ 

\ΡΤννθΡΜ ϋΙΜ 

ϋΟΝ ΚΙΝΟ 

ΡΟΒΟΟΟΡ νδ ΤΕΡ- 

ΡΕδουε ΜίδδίοΝ 

ΟνΥΕΡ ΡΑΝ0ΕΡ5 

ΡΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ 

ΜΙΝΑΤΟΡ 

5ΙΜΡ50Ν5 νδ 

■ΤΗΑί 

Ρ0Β0Τ5 

δΙΜΡδΟΝ'δ ΒΑΡΤ'δ 

ΜυΤΑΝΤδ 

ΜΡΟΡΟΕΡ52 

ΒΑΤΜΑΝ ΑΝϋ 

ΝΙΟΗΤΜΑΡΕ (ΝΟ 

ννΟΡΙΡ ΟΡΑΝΟ 

ΟΚ ΟΡΡ 3 

ΡΟΒΙΝ 

ΒΟΧ) 

ΡΡΙΧ 

.ΑΥΡΙΟΗΤΕΡ 

ΑΝΙΜΑΝΙΑ05 

5\Α/0Ρ0 ΟΡ νΕΡ- 

ΟΑΙΑΧΥ ΡΟΡΟΕ 

ΚΖ ΙΝ Ε50ΑΡΕ 

ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 

ΜΙϋΟΝ 

50ΝΙΟ 

ίΟΜ ΜΑΡ5 

ΟΟυΝΤΡΥ 

ΚΝΟοκουτ 

ϋΟυΒίΕ ΗΑΝΛ/Κ 

ΑΧΙΜΙΙΜ ΟΑΡ- 

5ΤΑΡΜΑΡ53 

ΒΟΧΙΝΟ (ΝΟ ΒΟΧ) 


<\0Ε 

ΕΑΡΤΗΝΛ/ΟΡΜ ϋΙΜ 


ΡΟ 0ΑΜΕ5 ΜΕΤΑΧ. 

ΙΟΡΟΜΑΟΗΙΝΕ5 II 

ΡΙΤΡΑίί 

Μϋ ΜΟΝΟ 6900 

386/486 


δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

ΒΑΤΊΊΕΜΑ5ΤΕΡ 

ΑΙΑϋΟΙΝ 


□ΟΝ ΚΙΝΟ 
ϋΟΟΜ II 
ΡΙΡΑ 5000ΕΡ 

δυΡΕΡ ρροο 

ΒίΑΟΚΤΗΟΡΝ 

ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 
ΑΜΙΟΑ, ΟΟΜ- 
ΜΟϋΟΡΕ, 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ, 300, 
δΑΤυΡΝ, Μϋ, Μδ, 
δΝ,ΟΟ,ΟΒ, ΝΕΟ- 
ΟΕΟ, ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΙΤΟΡ, 
ΑΝΤΑΛΑΚΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

ΑΝΤΑΛΑΓΕΣ 
ΑΝΤΑΛΑΞΤΕ ΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ 
500,600,1200 ΜΕ 
ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΚΟΝΣΟΛΑ Η ΚΑΙ 
ΤΟ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ 

ςτηΓκ 

40 ΑΜΙΟΑ 500ΣΕ 
5ΤΟΟΚ 

50 Μ0ΝΙΤ0Ρ5 
5 ΑΜΙΟΑ 1200 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
ΜΕΤΑΧ. 


ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙ! 
ΤΑ ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 

δυΡΕΡ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΡΙΡΑ 

ΙΝΤ. 5000ΕΒ 
Μϋ 14900 
(ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ) 
50ΝΙΟ 2 Μϋ 
8500 (ΚΑΙΝ¬ 
ΟΥΡΓΙΟ) 





ΜΕΤΡΗΤΟΙ! ΤΙΤΛΟΥ! 
ΚΑΙ ΚΟΝ!ΟΛΕ! ΚΑΙ 
ΑΜΙΟΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΑΝΤΟΥ ΙΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 






























τρέχοντος αλλά και να παίζουν ταυτό¬ 
χρονα δύο παίκτες με τους δύο, πλέον, 
ήρωες να προχωρούν στους χώρους των 
επιπέδων πλάτη με πλάτη έτσι ώστε η 
προσπάθειά τους για εξόντωση των ε- 


ΑίΙΕΝ £££££ 2: 

ΤΟνΥΕΒ Α33Αυΐ_Τ 


Α500+ / Α600/Α1200 

Ολοι όσοι ασχολούνται με τα παιχνίδια 
της Απιίςα γνωρίζουν σίγουρα τα πάντα 
γύρω από το παιχνίδι. Η πρώτη του έκδο¬ 
ση εμφανίστηκε τα Χριστούγεννα του 
1991 και από τότε πολλές παρόμοιες εκ¬ 
δοχές έκαναν την εμφάνισή τους με πιο 
αξιοπρόσεκτες τις 
ΑΙίβη ΒΓβθό ΒρβοίβΙ 
Εόίίίοη, ΑΙίβη Βγθθ0 
2. Δε μπορούμε να 
πούμε ότι το ένα 
παιχνίδι διαφέρει 
σημαντικά από το 
άλλο. Θα μπορούσα¬ 
με απλώς να επιση- 
μάνουμε ότι το Α.Β.2 
έχει σαφώς πιο με¬ 
γάλο βαθμό δυσκο¬ 
λίας. Μία ακόμη σημαντική πληροφορία 
είναι ότι το Τοννβτ ΑεεβυΙΙ θα είναι και το 
τελευταίο επεισόδιο στη συγκεκριμένη 
σειρά. Αποτελείται 
από 55 γεμάτα δρά¬ 
ση επίπεδα και υ¬ 
πάρχουν 275 διαφο¬ 
ρετικοί τρόποι για να 
τα ολοκληρώσετε!! 

Οι δημιουργοί του 
παιχνιδιού θέλησαν 
να ερεθίσουν το 
μυαλό ακόμη και 
των πιο φανατικών 
φίλων της αρχικής 
“νβΓ$ίοη”. Οι ένθερμοι οπαδοί της “σει¬ 
ράς” θα χαρούν την τελευταία αυτή έκ¬ 
δοση που συνδυάζει την καταιγιστική 
δράση αλλά και για πρώτη φορά την εξά¬ 
σκηση των πνευματικών ικανοτήτων του 
παίκτη. Μία πραγματικά πολύ έξυπνη και¬ 
νοτομία είναι η δυνατότητα που δίνει το 
παιχνίδι, μέσω ενός “ίογρβά” δύο κου¬ 
μπιών, όχι μόνο να πυροβολεί ο ήρωας 


χθρών να γίνεται πιο εύκολη. Προσοχή ό¬ 
μως γιατί τα πυρά των δύο ηρώων μπο¬ 
ρούν να βλάψουν και τους ίδιους... Φυσι¬ 
κά οι παίκτες μπορούν να “κρατήσουν" 
αυτή την επιλογή για να αποκτήσει το 
παιχνίδι ακόμη πιο μεγάλο ενδιαφέρον! 
Κάθε επίπεδο έχει και τη δική του ξεχωρι¬ 
στή αποστολή που 
θα πρέπει να ολο¬ 
κληρώσει ο παί¬ 
κτης, αν θέλει να 
προχωρήσει πα¬ 
ρακάτω. Επίσης, 
όλα όσα αφορούν 
τον οπλισμό, τα 
πυρομαχικά αλλά 
και τις υπόλοιπες 
πληροφορίες, οι 
παίκτες μπορούν 
να τα βρούν με τον ίδιο ακριβώς τρόπο ό¬ 
πως και στο πρώτο παιχνίδι. 

Μεγάλη συμβολή στην εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού έχουν και 
οι χάρτες του κά¬ 
θε επιπέδου τους 
οποίους οι παίκτες 
θα πρέπει να μελε¬ 
τούν πολύ προσε¬ 
κτικά για να μπο¬ 
ρέσουν να περά¬ 
σουν από τις δια¬ 
φορετικού είδους 
και χρώματος 
πόρτες. Το παιχνί¬ 
δι χαρακτηρίζεται από τη μεγάλη αγριό¬ 
τητα αφού περιλαμβάνει ακόμη και σκηνή 
με ένα βϋβη που τρώει ένα νεκρό άτομο... 
Το παιχνίδι θα ενθουσιάσει όσους απο¬ 
φασίσουν να παίξουν “διπλό”! Οσοι παί¬ 
ξουν μόνοι τους ίσως τελικά να μην ευ¬ 
χαριστηθούν το παιχνίδι όσο θα έπρεπε, 
αν και είναι σίγουρα το καλύτερο “επει¬ 
σόδιο" της σειράς. 


118 Μ¥Υ Π6ΗΤΕΒ8 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

Το παιχνίδι είναι το πρώτο στη σειρά 
με θέμα τις αερομαχίες, που η εταιρεία 
αξιοποιεί με τη χρήση της τεχνολογίας 
του Οϋ. Τα υπέροχα γραφικά του και 
τα καταπληκπκά ηχητικά εφφέ μας με¬ 
ταφέρουν σε ένα πολύ ρεαλιστικό πε¬ 
δίο μάχης. Η ιστορία εξελίσσεται στη 
Ρωσία όπου, μετά την ανατροπή του 
Γιέλτσιν από μια ομάδα εθνικιστών, οι 
ΗΠΑ όπως είναι φυσικό προσπαθούν 
να επιφέρουν την τάξη. Ομως το παι¬ 
χνίδι δε σταματά εκεί, αφού η νέα ηγε¬ 
σία του Κρεμλίνου θα προσπαθήσει να 
καταλάβει και τις γειτονικές Δημοκρα¬ 



τίες κάνοντας την προσπάθειά σας α¬ 
κόμη πιο δύσκολη. Πρέπει να ολοκλη¬ 
ρώσετε 50 αποστολές διαφορετικού εί¬ 
δους, αφού άλλοτε θα πρέπει να συνο¬ 
δεύετε άλλα σκάφη, άλλοτε θα πρέπει 
να κάνετε αναγνωριστικές πτήσεις και 
άλλοτε να μάχεστε... Τεχνικώς το παι¬ 
χνίδι είναι προσεγμένο μέχρι και την τε¬ 
λευταία του λεπτομέρεια. Εκτός από τα 
γραφικά και τα ηχητικά εφφέ, στοιχεία 
όπως οι χάρτες και τα εριϊίβε είναι κα¬ 



ταπληκτικά. Επίσης μεγάλη βοήθεια θα 
σας δώσει η δυνατότητα χρησιμοποίη¬ 
σης καθρεπτών που κάνουν για πρώτη 
φορά την εμφάνισή τους σε παιχνίδι με 
αεροσκάφη στα ΡΟ! Επίσης σημαντικό 
στοιχείο αποτελεί η δυνατότητα “ΙτβοΚ 
νίβνν” που υποκρίνεται την κίνηση που 
κάνει το κεφάλι του πιλότου. Ακόμη ένα 
παιχνίδι που αναμένεται να σημειώσει 
μεγάλη επττυχία... 
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ΟΡ ΟΙδΚΟνΕΒΥ 


Α600 / Α1200 ΑΟΑ 

Θα ξεκινήσουμε την παρουσίαση του 
παιχνιδιού με μια αναφορά σε ένα παλαιό- 
τερο, αλλά ίδιου στυλ, παιχνίδι... Το 
ΡίΓβίθδ λοιπόν ήταν ένα εκπληκτικό παιχνί¬ 
δι που συνδύαζε πολλές ευχάριστες ώρες 
ενασχόλησης με ταυτόχρονη ψυχαγωγία 



υψηλού επιπέδου, αφού και ιστορικά αλλά 
και γεωγραφικά στοιχεία είχε αλλά και κα- 


λούσε τον παίκτη να σκεφτεί τακτική και 
στρατηγικές. Το αρνητικό σημείο του παι¬ 
χνιδιού ήταν οι μάλλον ανιαρές μάχες που 
δεν είχαν ούτε φαντασία ούτε ποικιλία. 
Ερχεται λοιπόν τώρα το νογ39θδ να αλλά¬ 
ξει την κατάσταση αυτή αφού το κέντρο 
ενδιαφέροντός του βρίσκεται πλέον στη 
θάλασσα... Αρχικός σκοπός σας είναι να 
βρείτε ένα πλοίο και αφού το βαπτίσετε, 
το εφοδιάσετε και βρείτε το κατάλληλο 
πλήρωμα, να ξεκινήσετε ένα ταξίδι στο ά¬ 
γνωστο... Μπορούν να παίξουν μέχρι και 
τέσσερις παίκτες. Προσοχή θα πρέπει να 
δείχνετε στην πλοήγηση του πλοίου σας, 
ειδικά όταν παίζετε εναντίον κάποιου φί¬ 
λου σας και όχι όταν παίζετε κόντρα στο 
μηχάνημα. Οταν παίζετε λοιπόν κόντρα σε 
άνθρωπο θα πρέπει να αφήνετε το μηχά¬ 
νημα να ολοκληρώνει τις κινήσεις που ε¬ 
σείς από πριν έχετε διαλέξει. Κυρίαρχο 
ρόλο στο παιχνίδι παίζει η εξεύρεση γης ι¬ 
κανής να αξιοποιηθεί είτε με τη δημιουρ¬ 
γία ορυχείων είτε με τη γεωργική της α¬ 
ξιοποίηση. Φυσικά αυτό προϋποθέτει σί¬ 
γουρες και “καθαρές” διαπραγματεύσεις 
με τους ντόπιους που θα βρείτε σε κάθε 
περιοχή. Ολη αυτή η διαδικασία θα χρεια¬ 
στεί αρκετό χρόνο και πιστέψτε ότι αυτό 



είναι μονάχα η αρχή! Μόλις καταφέρετε 
να δημιουργήσετε μια αξιοπρόσεκτη αποι¬ 
κία τότε τα πονηρά βλέμματα, όχι μόνο 
των πειρατών αλλά και των συμπαικτών 
σας, θα αρχίσουν να σας περικυκλώνουν. 
Ακριβώς τότε είναι που εσείς θα ξεκινήσε¬ 
τε την προσπάθεια προστασίας σας στρα¬ 
τολογώντας ανθρώπους. Δεν υπάρχει πιο 
δυσάρεστη κατάσταση από το να χάσετε 
μια αποικία που με κόπο δημιουργήσατε 
και να τη δείτε στα χέρια ενός αντιπάλου 
σας. Βέβαια το αντίθετο θα σας δώσει πο¬ 
λύ μεγάλη ικανοποίηση... Εξαιρετική ε¬ 
μπειρία θα είναι η αντιπαράθεση μεταξύ 
παικτών μέσω αλληλογραφίας, όπου φυ¬ 
σικά αντί για γράμμα θα στέλνετε δισκέ¬ 
τες με τη “σωσμένη” κάθε φορά απάντη- 
σή σας. Υπάρχουν πάντως και κάποια ση¬ 
μεία που πραγματικά θα σας κάνουν να α¬ 
γανακτήσετε, όπως για παράδειγμα όταν 
θα πρέπει να αδειάσετε και να ξαναγεμί¬ 
σετε το αμπάρι ενός πλοίου σε κάποια α¬ 
ποικία όπου δεν υπάρχει λιμάνι... Οι δημι¬ 
ουργοί του παιχνιδιού φρόντισαν να αυξή¬ 
σουν κατά πολύ την αίσθηση της αληθο¬ 
φάνειας που έλειπε από το ΡίΓβίθδ και έτσι 
έχουμε μπροστά μας ένα ελκυστικό, οπτι¬ 
κά,παιχνίδι στρατηγικής που απαιτεί αρκε¬ 
τό χρόνο μέχρι να ολοκληρωθεί. Σίγουρα 
αυτό το παιχνίδι θα κρατήσει αμείωτο το 
ενδιαφέρον όλων όσων ασχοληθούν μαζί 
του. 





ΡΟ ΟΘ-ΡΟΜ 

Περιμέναμε τόσο πολύ για την 
εμφάνισή του, που το παιχνίδι έ¬ 
χασε κάθε μορφή ενδιαφέροντος 
που πιθανώς να είχε ο κόσμος. 
Τέλος πάντων... Το σκηνικό μάς 
μεταφέρει στο φανταστικό κόσμο 
του Κίηςόοπι όπου ο άνθρωπος 
μάχεται ενάντια στους δεινόσαυ¬ 
ρους. Η ανθρώπινη υπόσταση βρί¬ 
σκεται λοιπόν σε τεράστιο κίνδυ¬ 
νο αφού ένας τεράστιος Τυρανό- 
σαυρος (δημιουργημένος σε 



στούντιο 3ϋ) έχει εξολοθρεύσει 
τους πάντες εκτός από έναν επι- 
ζώντα που βρίσκεται κρυμμένος 
σε ένα κάστρο. Δε χρειάζεται να 
σας εξηγήσουμε ποια είναι η δική 
σας αποστολή! Η επιβίωση του εί¬ 
δους βρίσκεται στα χέρια σας...Οι 
δημιουργοί των ΟΘ νθΓδίοηδ του 
Θυηβ και του ΚΘΒ δημιουργούν 
άλλο ένα εξαιρετικό παιχνίδι με 
καταπληκτικά γραφικά και πολύ 
“δυνατό" και “βαθύ” σενάριο! 


υ3ΕΒ 
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ι δημιουργοί είναι βέβαιο οτι χρησι¬ 
μοποίησαν το παλαιότερο ύυάςβ 
]ϋΓθάά ως βάση του νέου αυτού 
"παιχνιδιού, το οποίο διεκδικεί και 
τον τίτλο του καλύτερου που έχει “βγά¬ 
λει” η εταιρεία ως τώρα. Επίσης έχει 
πολλά στοιχεία από το δίπι Οίίγ 2000 με 
την πρόσθετη και βασική διαφορά ότι το 
δίπι Το\λ/θγ είναι σαφώς ρεαλιστικότερο 
αφού δόθηκε μεγάλη σημασία στο να γί¬ 
νει όσο το δυνατόν πιο πιστευτή η αν¬ 
θρώπινη δραστηριότητα. Οσοι έχουν κα¬ 
λή μνήμη ίσως θυμούνται ένα πολύ πα¬ 
λιό παιχνίδι που ονομαζόταν ίί«1θ 
ΟοπιρυίθΓ ΡβορΙθ και το σενάριό του α¬ 
κολουθούσε τις δραστηριότητες κάποι¬ 
ου ατόμου. Κάπως έτσι έχουν τα πράγ¬ 
ματα και στο δίπι, με τη διαφορά ότι το 
παιχνίδι ακολουθεί όλες τις δραστηριό¬ 
τητες που περιλαμβάνει το καθημερινό 
πρόγραμμα ενός ανθρώπου και όχι κά¬ 
ποιες από αυτές. Αποστολή σας είναι να 
δημιουργήσετε ένα γιγαντιαίο κτιριακό 
συγκρότημα στο οποίο θα ζουν και θα 
εργάζονται αμέτρητα άτομα. Φυσικά δεν 
αρκεί μόνο η δημιουργία του αλλά και η 
σωστή του λειτουργία ! Ετσι θα πρέπει 
να φροντίζετε να υπάρχουν όλα όσα α¬ 
παιτούνται για μια φυσιολογική διαβίωση 
στους χώρους του πύργου. Σαν να διευ- 
θύνατε ένα μεγάλο ξενοδοχείο π.χ. Ισως 
εκ πρώτης όψεως σας φανεί απλό, όταν 
όμως θα χρειαστεί να παίρνετε όλο και 
περισσότερες αποφάσεις μέσα από την 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ποικιλία επιλογών τότε θα α¬ 
νακαλύψετε ότι τα πράγματα μόνο εύκο¬ 
λα δε θα είναι. Αυτό γιατί από τη στιγμή 
που είστε υπεύθυνοι ακόμη και για τις μι- 


κρολεπτομέρειες στη λειτουργία του 
πύργου, η κάθε σας ενέργεια θα επηρεά¬ 
ζει αυτόματα κάποια άλλη... Αν για παρά¬ 
δειγμα θελήσετε να δημιουργήσετε μια 
κινηματογραφική αίθουσα στο υπόγειο 
του κτιρίου, θα πρέπει να φροντίσετε έ¬ 




τσι ώστε ένα ασανσέρ να πηγαίνει απευ¬ 
θείας σε αυτήν αφού δεν πιστεύουμε να 
απαιτήσετε από τους κατοίκους (του δια¬ 
κοσιοστού ορόφου για παράδειγμα) να 
ανεβοκατεβαίνουν με τα πόδια. Τι θα γί¬ 
νει όμως αν η κατασκευή του συγκεκρι¬ 
μένου ασανσέρ είναι αδύνατη αφού φρο¬ 
ντίσατε από πριν να δημιουργήσετε πά¬ 
νω από την αίθουσα προβολής... σταθμό 
του μετρό; θα πρέπει η κάθε σας κίνηση 
να υπαγορεύεται από επιχειρηματική 
σκέψη και οργάνωση, αυτό που τα τε¬ 
λευταία χρόνια έχουμε συνηθίσει να λέ¬ 
με ΠΓΐβηβ 9 θΓηθηΙΙ Δική μας συμβουλή εί¬ 
ναι να ξεκινήσετε τη δημιουργία των δια¬ 
φόρων επιχειρηματικών σας δραστηριο¬ 
τήτων με φορά από κάτω προς τα πάνω 
και βασικό σας μέλημα θα πρέπει να εί¬ 
ναι να κρατήσετε τη συνοχή των διαφό¬ 
ρων καταστημάτων. Θα 
πρέπει δηλαδή η πρόσβαση 
στα καταστήματα (τα εστια¬ 
τόρια π.χ.) να είναι απλή. 
Επίσης θα πρέπει η τοποθέ¬ 
τηση των καταστημάτων να 
είναι ενιαία, γιατί σε αντίθε¬ 
τη περίπτωση ο κόσμος θα 
απογοητευθεί. Φανταστείτε 
τον εαυτό σας σε κάποιο 
πολυκατάστημα να ψάχνει 
ανάμεσα σε δεκάδες ορό¬ 
φους για να ανακαλύψει τα 


πιο απλά πράγματα... Γενικά, είναι σημα¬ 
ντικό να φαντάζεστε τον εαυτό σας στη 
θέση του κόσμου πριν πάρετε την οποια¬ 
δήποτε απόφαση, θα σας βοηθήσει ση¬ 
μαντικά. Το παιχνίδι ξεκινάει πριν καλά 
καλά αρχίσει η δημιουργία του πύργου, 
αφού θα πρέπει να λάβετε εξ αρχής υπό¬ 
ψη σας οικονομικά, κοινωνικά αλλά ακό¬ 
μη και οικολογικά δεδομέναΙ! Τα γραφι¬ 
κά δεν έχουν να παρουσιάσουν κάτι το ι¬ 
διαίτερο, αν και τα πολύ μικρά εριϊίβε έ¬ 
χουν σχεδιαστεί με λεπτομέρεια αλλά 
και χιούμορ... Το βάρος, όπως είναι αντι¬ 
ληπτό, έπεσε στη δημιουργία ενός όσο 
το δυνατόν πιο προσιτού, αλλά και με 
βάθος σεναρίου. Στην αρχή θα έχετε λί¬ 
γες δυνατότητεςκαι θα περιοριστείτε 
στη δημιουργία της αίθουσας υποδοχής 
και λίγων μαγαζιών, όπως ενός μικρού ε¬ 
στιατορίου (ίεεί ίοοά). Στη συνέχεια θα 
φτάσετε στο σημείο να ασχολείστε με τη 
δημιουργία γυμναστηρίων με πισίνες, αλ¬ 
λά και διάφορα άλλα πράγματα που θα 



κάνουν τη φήμη του πύργου σας τέτοια, 
ώστε όλο και περισσότερος κόσμος να 
τον προτιμάει για να περνάει ευχάριστα 
κάποιες ώρες.Καταλήγοντας θα λέγαμε 
ότι το παιχνίδι παρουσιάζει πολλές ομοι¬ 
ότητες με το περίφημο ΤΗθπιθ ΡβτΚ α¬ 
φού, όπως και στο ΤΗθπιθ, αντικειμενι¬ 
κός σκοπός του παίκτη είναι να προβλέ¬ 
πει αλλά και πολλές φορές να καθορίζει 
την ψυχολογία του κόσμου. Είμαστε σί¬ 
γουροι ότι όσοι αποφασίσουν να παίξουν 
θα περάσουν πολλές και έντονες ώρες 
μπροστά στην οθόνη... 
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ΜΑΙΟΟΜδ ΒΕΥΕΝΟΕ 


ΡΟ Οϋ-ΡΟΜ 

Οσοι έχετε παίξει τα δύο προηγούμενα 
παιχνίδια της σειράς θα έχετε διαπιστώσει ό¬ 
τι παρά την ενδιαφέρουσα πλοκή και τα προ¬ 
σεγμένα παζλ τα παιχνίδια αυτά δεν προσέ- 
φεραν τίποτα αξιοπρόσεκτο τόσο σε πρωτο¬ 
τυπία όσο και σε τεχνικά χαρακτηριστικά, 
στον μακρύ κατάλογο των παιχνιδιών 
του είδους.Η έκπληξη όμως έρχεται α¬ 
πό την τρίτη έκδοση! Η νΥοεΙννοοά, μία 
από τις κορυφαίες κατασκευάστριες ε¬ 
ταιρίες, ξεπέρασε ακόμη και τον ίδιο 
της τον εαυτό δημιουργώντας ένα παι¬ 
χνίδι που λίγη σχέση έχει με τα προη¬ 
γούμενα αφού η πρόσθεση νέων χαρα¬ 
κτήρων και έξυπνων ιδεών είναι κατα¬ 
λυτική στην καλυτερεύση του παιχνιδι¬ 
ού. Το πρόγραμμα είναι πλέον πιο λει¬ 
τουργικό αφού επιτρέπει στον παίκτη 
να έχει άμεση επαφή με το ίηνβηίοτγ ε¬ 
νώ τα 5νθΑ γραφικά του είναι εκπλη¬ 
κτικά! Επίσης οι κατασκευαστές πέτυ- 
χαν να συνδυάσουν άψογα όλα τα εν¬ 
διαφέροντα σημεία των δύο παλιών εκδόσε¬ 
ων με τα καινούργια. Κυρίαρχο στοιχείο είναι 
το χιούμορ που επικρατεί σε όλο το παιχνίδι 
γεγονός που το κάνει και ιδιαίτερα ευχάρι¬ 
στο. Μια ακόμη καινοτομία, σε σχέση πάντα 
με τα προηγούμενα, είναι η αλλαγή του ρό¬ 
λου σας αφού πλέον θα παίζετε τον ρόλο 


του ΜεΙοοπι που είναι ο κακός της παρέ- 
ας.,.Θα εξερευνήσετε τον ΜΑδδίνΕ κόσμο 
του για να ανακαλύψετε το πόσο πραγματικά 
κακός είναι. Φυσικά αγαπημένοι χαρακτήρες 
σαν την ΧεπΙίιΙβ και τον Βτβηάοη εξακολου¬ 
θούν να υπάρχουν. Το παιχνίδι όπως ήδη εί¬ 
παμε έχει δυσκολέψει και γενικά έχει αλλάξει 



αρκετά. Φανταστείτε για παράδειγμα ότι θα 
καταναλώσετε πολύ χρόνο στην λύση κάποι¬ 
ου παζλ για να αποκτήσετε κάποιο αντικείμε¬ 
νο που ίσως τελικά δεν σας χρειαστεί! Ο 
ΜεΙοοπι έχει χάσει τις μαγικές του ικανότη¬ 
τες και έτσι είστε υποχρεωμένοι να βρείτε έ¬ 



ΡΟ Οϋ-ΡΟΜ 

Το παιχνίδι αυτό έρχεται να τονίσει 
μια νέα τάση που αρχίζει να κάνει όλο 
και πιο συχνά την εμφάνισή της στο 
χώρο των παιχνιδιών. Εχει να κάνει με 
την επιθυμία των, μεγαλύτε¬ 
ρης ηλικίας, παικτών να δημι- 
ουργούνται παιχνίδια με θέ¬ 
ματα περισσότερο “ώριμα”... 

Η δράση εξελίσσεται σε ένα 
περιβάλλον σκοτεινού και 
ταυτόχρονα σουρεαλιστικού 
μέλλοντος, όπου τα πάντα 
περιστρέφονται γύρω από τα 
περιοδικά κόμικ με κυρίαρ¬ 
χους του “παιχνιδιού” δύο 
σούπερ ήρωες. Τον 
ΟετΚδΜθθΓ και τον δΐϋθΐίο, χα¬ 
ρακτήρες βγαλμένους από 
περιοδικό κόμικ, χωρίς αυτό 
να σημαίνει ότι δεν είναι αυ¬ 
τοί οι κυρίαρχοι του παιχνιδι¬ 


ού. =αφνικά λοιπόν αρχίζει να παρου¬ 
σιάζεται μια έλλειψη στις “συνέχειες" 
των περιπετειών των δύο ηρώων και ε¬ 
σείς, ως ιδιοκτήτης καταστήματος με 
περιοδικά, αρχίζετε να χάνετε τον ύ¬ 


να τρόπο να τις επανακτήσει. Δεν χρειάζεται 
να σας πω ότι ο ΜεΙσοπι δεν είναι και το πιο 
δημοφιλές άτομο που υπάρχει... Ετσι αν ελ¬ 
πίζετε σε οποιαδήποτε βοήθεια απο την φυ¬ 
λή των Κγτεπάίε μάλλον είστε πολύ αισιόδο¬ 
ξοι... Οι δημιουργοί του παιχνιδιού προσέθε¬ 
σαν κάτι πραγματικά επαναστατικό στο παι¬ 
χνίδι. Σε όλη την διάρκεια που παίζετε θα 
σας συνροφεύει ένα τζίνι που ουσιαστικά εί¬ 
ναι η φωνή της συνείδησης σας. Αυτή ακρι¬ 
βώς η καινοτομία αναμένεται να κάνει όλο 
και πιο συχνά την εμφάνισή της απο εδώ και 
πέρα στα παιχνίδια δάνβηΙυΓθ. Στόχος σας εί¬ 
ναι να σείσετε τον υπόλοιπο κόσμο για το α¬ 
γαθό των προθεσεών σας και για να το πετύ¬ 
χατε θα πρέπει να ανακαλύψετε τον 
“κακό" του παιχνιδιού. Οταν το κα¬ 
τορθώσετε θα νιώσετε μια ευχάριστη 
έκπληξη αφού η συνέχεια προβλέπε- 
ται εντυπωσιακή από την τεχνική του¬ 
λάχιστον. Τα όεοΙώΐΌρδ για παρά¬ 
δειγμα είναι ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ! Οσο 
για την προκλητικότητα του, θα πω 
μόνο ότι όποιος ξεκινήσει να παίζει 
βράδυ μάλλον θα χάσει τον ύπνο 
του... Είναι τουλάχιστον 2 φορές με¬ 
γαλύτερο απο το Κ2Ι Το μόνο αρνητι¬ 
κό σημείο είναι στι ίσως βρείτε μερι¬ 
κά απο τα αστεία του 
παιχνιδιού...κρύα. Αυτό φυσικά είναι 
----- θέμα γούστου και δεν θα μπορούσε 
να αλλοιώσει το συνολικό αποτέλεσμα που 
είναι εκπληκτικό! Πως αλλιώς θα μπορούσα 
να χαρακτηρίσω ένα παιχνίδι που δημιουρ¬ 
γεί ευχάριστη ατμόσφαιρα τόσο με την έξυ¬ 
πνη πλοκή και διαλόγους του όσο και με τον 
απλό χειρισμό του και μάλιστα μέσα σε ένα 
καταπληκτικό περιβάλλον. 


πνο σας... Ερχονται όμως ως σανίδα 
σωτηρίας κάποιες περιορισμένες 
“συνέχειες” με τους δύο ήρωες να 
συνεχίζουν τις περιπέτειές τους στην 
φανταστική χώρα ΝοοίτοροΙίε. Εκεί οι 
κακοί της υπόθεσης συνωμοτούν για 
να καταστρέψουν τόσο εσάς, όσο και 
το δυναμικό δίδυμο, όπως επίσης και 
την ίδια την πόλη! Οι δημιουργοί του 
παιχνιδιού έκαναν μια αξιόλογη προ¬ 
σπάθεια να παρουσιάσουν ένα ρεαλι¬ 
στικό περιβάλλον με υπέροχα 
άαοΚάτορε, καταπληκτική 
μουσική και ένα απλό 
ίηίθΓίεοθ που απαιτεί τη χρή¬ 
ση του πιουδθ και μόνο! Επί¬ 
σης υπάρχει και ειδικό “πα¬ 
ράθυρο” που εμφανίζει τους 
διαλόγους. Το παιχνίδι είναι 
δημιουργία του ανθρώπου 
που ήταν από τους πρώτους 
που κινήθηκε προς την κα¬ 
τεύθυνση των ρεαλιστικών 
γραφικών. Ο Βτθπί Ετίοδοπ 
λοιπόν, μετά το ΜετΙίβπ 
Μθίτιοτεηάυητ ξαναχτυπά με 
το ΝοοίτοροΙίδ που ήδη άρχι¬ 
σε να διατίθεται στην αγορά. 
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ΤΟΥ ΟΕΒΕΚ ΟΞΙΑ ΡϋΕΝΤΕ 


Ο “διά" Μθιθγ είναι ένας εκ των ιδρυτών της Μίοφτοεβ 
8οίί\ν3Γθ (1982), και κατέχει τη θέση του αντιπροέδρου στο 
τμήμα ανάπτυξης της εταιρείας. Ο “διά” βρίσκεται πίσω απο 
κλασικές επιτυχίες όπως τα δίίθηί δβΓνίσβ, Βθά δΙοΓπι Βίείης, 
Ρ15 δΙπΚθ ΕβςΙθ, Ρ19 δίθβΐίίτ ΡίςίιίθΓ, ΡίΓ3ίθ$, ΡβίίΓΟβά 
Τνσοοη, Οίνϋίζβΐίοη και επίσης το ΟοΙοηίζβΙίοη που αυτή τη 
στιγμή βρίσκεται στην κορυφή του καταλόγου των πωλήσε- 
ων. 

ΕΙΣΤΕ ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΜΕΝΟΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΣΗ 
ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
(ΟΟΙ.ΟΝΙΖΑΤΙΟΝ); 


Πάρα πολύ! Απο τις πρώτες ενδείξεις αλλά και έρευνες 
που είχαμε κάνει πριν το δώσουμε στην αγορά είχαμε την 
πεποίθηση ότι το παιχνίδι αυτό θα έχει επιτυχία. Επίσης 



δεν αντιμετωπίσαμε κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα στην όλη 
διαδικασία παραγωγής του, με αποτέλεσμα να μη μας εκ¬ 
πλήσσουν τα μέχρι τώρα αποτελέσματα των πωλήσεων. 
Αυτό φυσικά δε σημαίνει ότι δεν είμαστε αρκετά ικανοποιη¬ 
μένοι, αντιθέτως. 

ΘΑ ΘΕΛΑΜΕ ΝΑ ΜΑΣ ΜΙΛΗΣΕΤΕ ΓΙΑ ΤΑ 
ΕΠΟΜΕΝΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΟΥ ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΕ ΚΑΘΩΣ 
ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΩΣ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 
ΤΟΝ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΟ ΕΜΦΥΛΙΟ. 

Μέσα στο πρώτο εξάμηνο του 95 θα κυκλοφορήσει μια έκ¬ 
δοση του οίνίΐίζβΐίοπ που θα δίνει τη δυνατότητα να παίζουν 
ταυτόχρονα μέχρι και επτά παίκτες!! Βρισκόμαστε βέβαια 
ακόμη στα πρώτα στάδια εξέλιξης της συγκεκριμένης μορ¬ 
φής τεχνολογίας αλλά οι πιέσεις που δεχτήκαμε για το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι ήταν τόσες που μας ανάγκασαν να το 
επιχειρήσουμε. Επίσης θα κυκλοφορήσει και έκδοση του 
παιχνιδιού για Μβοίπίοδό! 

Τους επόμενους μήνες θα μελετήσουμε αρκετές νέες ιδέ¬ 
ες, μια εκ των οποίων είναι και ο Αμερικάνικος εμφύλιος. 
Είχαμε ξεκινήσει να κάνουμε κάποια πράγματα αλλά μετά 
σταματήσαμε. Πρέπει βέβαια να σας εξηγήσω ότι μόλις κυ¬ 
κλοφορεί κάποιο προϊόν, όπως στην περίπτωσή μας το 
ΟοΙοηίζβΙίοη, αμέσως μετά δουλεύουμε ταυτόχρονα πάνω 
σε δυο, τρεις διαφορετικές ιδέες και όταν δούμε ότι κά¬ 
ποια από αυτές έχει τις πιο καλές και κυρίως άμεσες προο¬ 
πτικές εξέλιξης, σταμάταμε τα πάντα και ασχολούμαστε α¬ 
ποκλειστικά με εκείνη. 

Ο ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΑΣ ΔΕΙΧΝΕΙ ΟΤΙ 
ΕΠΗΡΕΑΖΕΣΤΕ ΑΠΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΑΝ 
ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΠΑΡΑΓΟΥΝ ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ ΟΠΩΣ Η ΑνΑίΟΝ. 

ΕΙΣΤΕ ΦΑΝΑΤΙΚΟΣ ΠΑΙΚΤΗΣ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΩΝ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝ ΝΑΙ ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ; 
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εξάπλωση των υπολογιστών ξόδευα αρκετό χρόνο 
κάθε είδους επιτραπέζιο παιχνίδι. Οταν αργότερα 
ανακάλυψα το μαγικό κόσμο των υπολογι¬ 
στών και τη δυνατότητα που έδιναν για παράλληλη ενασχόλη¬ 
ση αλλά και ψυχαγωγία, αφοσιώθηκα πλήρως σ’αυτούς... 
Απαντώντας στην ερώτηση που μου θέσατε, θα πω ότι τα θέ- 


των ΡΟ αλλά και της πληθώρας των παιχνιδιών που έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει για αυτά, είναι δυνατή η μεταφορά κάποιων “κομ- 
ματιών” από ένα παλιό παιχνίδι σε ένα καινούργιο. Μπορούμε 
για παράδειγμα να μεταφέρουμε κάποιο χάρτη από το 
ΟίνίΙίζαίίοη στο ΟοΙοπίζεΙίοπ και με την κατάλληλη χρήση των 
νέων τεχνολογικών δυνατοτήτων να τον κάνουμε οπτικά ακό¬ 
μη πιο όμορφο αλλά και λειτουργικό...Οσον αφορά τα περί έ¬ 
μπνευσης, δε θα ακούσετε τίποτα το περίεργο αφού λειτουρ¬ 
γώ όπως ο υπόλοιπος κόσμος. Πηγαίνω στον κινηματογράφο, 
παρακολουθώ τηλεόραση και προσέχω τι κάνουν και οι υπό¬ 
λοιποι στο χώρο. Το μόνο πράγμα στο οποίο έχω μια ευαισθη¬ 
σία είναι ότι καμιά φορά προσπαθώ να δημιουργήσω ένα παι¬ 
χνίδι με θέμα κάποιο από τα παιδικά μου χόμπυ. Για παρά¬ 
δειγμα, μικρός είχα “τρέλλα” με τα τρένα και τα αεροπλάνα 
και μάθαινα οτιδήποτε σχετικό, έτσι όταν μου δόθηκε η δυνα¬ 
τότητα “έγραψα” με ευχαρίστηση το ΠείίΓοεά Τγοοοη. 


ΓΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΠΟΙΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΣΗΜΕΙΟ ΣΤΗ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΝΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΔΥΣΚΟΛΕΥΕΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ Η ΜΗΠΩΣ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙΤΕ 
ΚΑΠΟΙΑ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΣΕ 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 


ματα και οι ιδέες είναι παρόμοιες με αυτές των επιτραπέζιων, 
με τη διαφορά ότι οι δυνατότητες των υπολογιστών μας επι¬ 
τρέπουν να επεκτείνουμε και να εξελίσσουμε τις ιδέες αυτές. 

ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ 
ΠΡΟ ΣΑΝ ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΝ Η ΙΙΙΤΙΜΑ ΚΑΙ 
Η δΙΕΠΠΑ; 

Πιθανώς όχι. Γενικότερα δε με συγκινούν αυτού του είδους 
τα παιχνίδια, παρά το γεγονός ότι μερικά έχουν πολύ ενδια¬ 
φέρον. Το ΡίΓ3ΐθ5 είναι ένα παιχνίδι που διαθέτει τόσο στοι¬ 
χεία ΠΡΟ όσο και 3Γ03άβ βοίίοη. Αλλωστε ο συνδυασμός αυ¬ 
τός ήταν και το μυστικό της επιτυχίας του παιχνιδιού. 
Δε θα έλεγα όχι και σε άλλα παιχνίδια σαν το ΡιΥβΙβε, μόνο 
που είναι δύσκολο να γίνονται τέτοια παιχνίδια συχνά. 

Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΕΝΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΓΙΝΕΤΑΙ ΠΙΟ ΑΠΛΗ ΟΣΟ ΕΞΕΛΙΣΣΕΤΑΙ Η 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ; ΘΑ ΘΕΛΑΜΕ ΕΠΙΣΗΣ ΝΑ ΜΑΣ ΠΕΙΤΕ 
ΑΠΟ ΠΟΥ ΑΝΤΛΕΙΤΕ ΤΗΝ ΕΜΠΝΕΥΣΗ ΣΑΣ. 

Κατά μια άποψη γίνεται πιο εύκολη, όμως μην ξεχνάτε ότι ό¬ 
σο προχωρά η τεχνολογία αυξάνονται αναλογικά και οι απαι¬ 
τήσεις του κόσμου, οπότε η επεξεργασία ενός παιχνιδιού 
χρειάζεται επιπλέον προσοχή. Υπάρχει όμως μία λεπτομέρεια 
που στη συγκεκριμένη περίπτωση μάς βοηθά αρκετά στο να 
μη χάνουμε χρόνο. 

Αφορά τα παιχνίδια για ΡΟ. Λόγω της πολύχρονης εξέλιξης 


Τα πράγματα είναι περίπου έτσι. Ακολουθούμε την ίδια διαδι¬ 
κασία. Για παράδειγμα, αν υπάρχει μια ιδέα για παιχνίδι σχετι¬ 
κά με τρένα, ξεκινάμε τότε αμέσως να “φτιάχνουμε” το ση¬ 
μείο εκείνο που εμείς πιστεύουμε ότι θα έχει το μεγαλύτερο 
ενδιαφέρον στο παιχνίδι. Δημιουργούμε λοιπόν μια γρήγορη 
αλλά και με μεγάλο βαθμό δυσκολίας έκδοση, με σκοπό να 
την αξιολογήσουμε παίζοντας, έτσι ώστε να μπορέσουμε να 
μπούμε όσο το δυνατόν πιο βαθιά στην ψυχολογία του παί¬ 
κτη. Φυσικά στη συνέχεια βελτιώνουμε το παιχνίδι προσθέτο¬ 
ντας χαρακτήρες, αλλάζοντας το ίπίθάβοβ και δημιουργώντας 
ποιοτικότερα γραφικά. 

Η πραγματική δυσκολία είναι να καταγράψεις με σαφήνεια 
την αρχική σου έμπνευση. Επίσης σημαντικό ρόλο παίζει και η 
σωστή κατανομή των διαφόρων επιπέδων του παιχνιδιού. Σε 
αυτά τα πράγματα όμως δεν υπάρχει συγκεκριμένη μεθοδο¬ 
λογία και για αυτό θα πρέπει να καταναλωθεί αρκετός χρόνος 
στην προσπάθεια εξεύρεσης της καλύτερης λύσης. Τέλος, έ¬ 
να σημαντικό στοιχείο στα δικά μου παιχνίδια είναι η έρευνα 
που πραγματοποιώ πριν ξεκινήσω. Για παράδειγμα, πριν ξεκι¬ 
νήσω το ΡίΓ3ίβ3 ταξίδεψα στην Καραΐβική για να δω από κο¬ 
ντά τα παλιά λιμάνια αλλά και οτιδήποτε άλλο θα με βοηθού¬ 
σε στη δημιουργία του παιχνιδιού. 

ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΑΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΑΠΛΟΤΗΤΑ ΣΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ. ΓΙΑ ΑΥΤΟ ΘΑ ΘΕΛΑΜΕ 
ΝΑ ΜΑΘΟΥΜΕ ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ 
ΓΙΑ ΤΑ ΟΩ ΚΑΙ ΤΑΜΙΙΙ-ΤΙΜΕΩΙΑ ΚΑΙ ΕΠΙΣΗΣ 
ΑΝ ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ ΝΑ ΕΚΜΕΤΑΛΛΕΥΤΕΙΤΕ ΤΗ 
ΜΕΓΑΛΗ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑ ΤΟΥ ΟΩ. 

Αυτό το τελευταίο είναι πολύ πιθανό. Υπάρχει βέβαια το δί¬ 
λημμα καλύτερα γραφικά ή καλύτερο ςβπίθρίβγ, στο οποίο ε¬ 
γώ διαλέγω το δεύτερο. Μπορεί τα γραφικά να αποτελούν 
βασικό μοχλό στην υποστήριξη αλλά και στη γενικότερη εικό- 
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να που παρουσιάζει κάποιο παιχνίδι, όμως αν προσπαθήσου¬ 
με να τα βελτιώσουμε πάρα πολύ θα έχουμε ως αποτέλεσμα 
να γίνει το ίδιο το παιχνίδι υπερβολικά “αργό". Για αυτόν α¬ 
κριβώς το λόγο, αν τεθεί ποτέ τέτοιο θέμα η απόφαση θα εί¬ 
ναι υπέρ του 93πτθρΐ3γ. Για το Οϋ τώρα θα πρέπει να σας 
πληροφορήσω ότι πρόσφατα κυκλοφορήσαμε μια έκδοση 
του Ρ14. Η φιλοσοφία μας είναι να παίρνουμε ένα καλό παι¬ 
χνίδι και να το υποστηρίζουμε με πολλές καινούργιες πληρο¬ 
φορίες. Στο Ρ14 προσθέσαμε ένα βίντεο με οδηγίες πτήσε- 
ως, μια αναλυτική παρουσίαση του τρόπου με τον οποίο θα 
παίξει κάποιος και τέλος πολλές πληροφορίες για τον οπλι¬ 
σμό. Το σημαντικό στην όλη υπόθεση είναι ότι όλα αυτά τα έ¬ 
χει ο παίκτης στη διάθεσή του συνεχώς και μάλιστα χωρίς να 
παίζουμε με τα νεύρα του υποχρεώνοντάς τον να παρακο¬ 
λουθεί αδιάφορα πράγματα διακόπτοντας απότομα τη δρά¬ 
ση, κάτι που γίνεται συχνά στα Θϋ παιχνίδια. Στα Θϋ η βασι¬ 
κή μας επιδίωξη είναι η όσο το δυνατόν πιο αναλυτική πληρο¬ 
φόρηση γύρω από το αντικείμενο του παιχνιδιού. 

Αυτή τη στιγμή βρισκόμαστε στη φάση που πρέπει να απο¬ 
φασίσουμε αν θα δημιουργούμε παιχνίδια που ο παίκτης θα 
έχει περισσότερη συμμετοχή στην εξέλιξη του παιχνιδιού ή 
αν θα γεμίσουμε το χώρο με διάφορα βίντεο. Εγώ πάντως, ό¬ 
πως είπα και πιο πριν, προτιμώ την όσο το δυνατόν πιο έντο¬ 
νη συμμετοχή του παίκτη. Οχι βέβαια ότι δεν υπάρχουν αξιό¬ 
λογα γραφικά στα παιχνίδια μας, απλώς προσπαθούμε τα 
γραφικά να υπηρετούν το παιχνίδι και όχι να γίνονται τα ίδια 
το κέντρο ενδιαφέροντος και ενασχόλησης του παίκτη. Πι¬ 
στεύω ότι το παιχνίδι πρέπει να σου δίνει την αφορμή για να 
φανταστείς μόνος σου πολύ περισσότερα πράγματα από όσα 
μπορείς να δεις σε μια οθόνη. Για αυτόν ακριβώς το λόγο ε¬ 
πιμένω στην όσο το δυνατόν λεπτομερέστερη ενημέρωση. 
Για να μπορεί ο παίκτης να φαντάζεται... Μέχρι τώρα πάντως 
αυτή η μέθοδος έχει επιτυχία. 



ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΔΟΥΜΕ ΚΑΙ ΔΕΥΤΕΡΗ 
ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΟίνΐυΖΑΤΙΟΝ; 

Δεν έχουμε αποφασίσει ακόμη. Το κοινό απολαμβάνει ακόμη 
τόσο το ΟίνίΙίζβίίοη όσο και το ΘοΙοπίζβΙίοη και όσο συμβαίνει 
αυτό η παραγωγή παιχνιδιών θα γυρίζει γύρω από αυτόν τον 


■ ΐ·\ 






Ορεκατιοιν Οε«>εκτ 5τοκμ 5οειίακιο ϋΐδκ 


ΐΜ ίτ 


άξονα. Δεχόμαστε πιέσεις να δημιουργήσουμε μία “νθΓδίοη" 
του ΟΙνίΙίζβΙίοπ όπου η δράση θα εξελίσσεται στο διάστημα. 
Εχουμε και εμείς πολλές ιδέες για τα παιχνίδια αυτού του εί¬ 
δους αλλά η εταιρεία ακόμη δεν έχει αποφασίσει ποια κατεύ¬ 
θυνση θα ακολουθήσουμε. 

ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΟΛΛΕΣ ΚΡΙΤΙΚΕΣ ΠΟΥ ΔΕΧΤΗΚΕ ΤΟ 
ΟΟΙΟΝΙΖΑΤΙΟΝ ΗΤΑΝ ΟΤΙ ΟΥΣΙΑΣΤΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΙ 
ΜΙΑ ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΕΚΔΟΧΗ ΤΟΥ ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ. 

ΕΧΕΤΕ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΣΧΟΛΙΟ; 

Προσπαθήσαμε να κάνουμε κάτι παραπάνω! Θα μπορούσα¬ 
με να δημιουργήσουμε μια συνέχεια του Θίνϋίζβίίοη με μονα¬ 
δικό πρόσθετο σημείο τα ποιοτικότερα γραφικά, κάτι που θα 
έκανε αυτή την εκδοχή να μοιάζει, σε σημείο αντιγραφής θα 
έλεγα, με την πρώτη! Επίσης θα μπορούσαμε να δημιουργή¬ 
σουμε κάτι εντελώς διαφορετικό που όμως θα δυσαρεστού- 
σε τους φίλους της πρώτης έκδοσης. Επρεπε λοιπόν να προ¬ 
σπαθήσουμε να συνδυάσουμε αυτές τις δύο καταστάσεις δη¬ 
μιουργώντας ένα παιχνίδι με νέα στοιχεία αλλά στο ίδιο στυλ 
με το προηγούμενο. Πιστεύουμε πάντως, παρά τα αρνητικά 
σχόλια μερικών, ότι κάναμε καλή δουλειά. Πήραμε όλα τα ευ¬ 
χάριστα σημεία του ΟοΙοηίζβΙίοπ και προσθέσαμε κάποιες 


18 


ΙΙ3ΕΠ 











ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ 
ΗΣΑΣΤΑΝ ΕΣΕΙΣ Ο ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΣ ΤΟΥ; 


ΕΧΕΤΕ ΤΗΝ ΑΙΣΘΗΣΗ ΟΤΙ ΤΟ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΘΥΣΙΑΖΕΤΑΙ ΣΤΟ ΒΩΜΟ ΤΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗΣ 
ΕΞΕΛΙΞΗΣ; 

ψ 

Υπάρχει ένας αριθμός παιχνιδιών όπου αυτό συμβαίνει. Το 
μέλλον θα δείξει προς ποια κατεύθυνση θα προχωρήσουν τα 
πράγματα, πάντως εγώ πιστεύω ότι όσο και να εξελιχθεί η 
τεχνολογία το βασικό στοιχείο ενός παιχνιδιού θα είναι πάντα 
το λεγόμενο ςβηιβρίβγ. Εάν κάποιος θέλει να δει καλά γραφι¬ 
κά ας πάει στον κινηματογράφο... ο υπολογιστής μπορεί και 
πρέπει να προσφέρει πολύ περισσότερα πράγματα! 


'α προσφέρει 

Κ : ει 

ΡΙΟ 


ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΥΠΟΛΟΙΠΕΣ 

_ 'ΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ Η ΜΗΠΩΣ 

Ο* ΔΕΝ ΠΡΟΛΑΒΑΙΝΕΤΕ ΝΑ 
ψΡ ΕΧΕΤΕ ΑΛΛΕΣ; 

Οταν υπάρχει αντικείμενο τότε πραγμαπκά δουλεύω σε εικο¬ 
σιτετράωρη βάση! Πάντως όταν έχω ελεύθερο χρόνο κάνω 
ότι και ο υπόλοιπος κόσμος. Ασχολούμαι κυρίως με την οικο- 
γένειά μου, πηγαίνω στον κινηματογράφο, παρακολουθώ τη¬ 
λεόραση ή διαβάζω. 


παραπάνω δυνατότητες σε “χαρακτήρες” που πριν δεν είχαν 
έντονη συμμετοχή στο παιχνίδι. Είμαστε σίγουροι ότι δημι¬ 
ουργήσαμε κάτι καλό και κυρίως καινούργιο. 


Σίγουρα υπάρχουν αρκετά παιχνίδια που με εντυπώσιασαν, 
είμαι όμως πολύ δύσκολος κριτής αφού πάντα ψάχνω για 
παιχνίδια που παρουσιάζουν πραγματικές καινοτομίες, κάτι 
που είναι πια πολύ σπάνιο. Θα μπορούσα να αναφέρω πά¬ 
ντως το Τείτίδ αλλά και τη σειρά ννοΐίείθίη/ϋοοτπ που πραγ¬ 
ματικά ήταντεχνικώς άρτια. 


Γ 


ΠΩΣ ΑΙΣΘΑΝΕΣΤΕ ΒΛΕΠΟΝΤΑΣ 
ΝΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΜΟΙΑΖΟΥΝ 
ΠΟΛΥ ΜΕ ΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ; 

Πιστεύω πως όταν κάποιος χρησιμοποιεί την ιδέα ενός άλ¬ 
λου με σκοπό να την εξελίξει τότε αυτό είναι θεμιτό. Εξάλλου 
είναι πολύ σπάνιο να κυκλοφορούν παιχνίδια με πρωτότυπες 
ιδέες πλέον... Απαντώντας στην ερώτηση θα πω ότι, αν και 
καμιά φορά είναι κολακευτικό, το να βλέπω να με αντιγρά¬ 
φουν δε μου αρέσει. 

ΒΛΕΠΕΤΕ ΚΑΠΟΙΕΣ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΕ 
ΕΥΡΩΠΑΙΟΥΣ ΚΑΙ ΑΜΕΡΙΚΑΝΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ; 

Είναι λίγες αλλά σημαντικές! Μέχρι πριν από λίγα χρόνια ση¬ 
μαντική διαφορά υπήρχε στον αριθμό μηχανημάτων στην κά¬ 
θε περιοχή αλλά και στην ηλικία των ατόμων που ασχολού¬ 
νταν με τα διάφορα μηχανήματα. Υπάρχουν επίσης διαφορές 
στις προτιμήσεις αφού στην Ευρώπη, για παράδειγμα, κυ¬ 
ριαρχεί η Απιίθε ενώ στις ΗΠΑ τα ΜεοίπίοεΗ. Φυσικά δε χρει¬ 
άζεται να εξηγήσω πόσο πολύ μας εξυπηρετεί το να γνωρί¬ 
ζουμε εκ των προτέρων αν κάποιο παιχνίδι θα πετύχει και 
στις δύο αγορές. 
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δΟΡΤνΤΑΚΕ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΑΠΟ 3.900 ΕΩΣ 8.400 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΟΛΜΕ Ο ΕΑΡ 

ΑδΤΕΒΙΧ II 

ΤΗΕ ΑϋϋΑΜδ ΡΑΜΙΕΥ 
δΟΝΙΟ ΤΒΙϋΙΕ ΤΒΟΙΙΒΕΕ 
ΒΕΝ & δΤΙΜΡΥ δΗΟνν 
ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟΕΡΗΙΝ 
□ΟΝ ΚΙΝΘ 

ν\/0ΒΙ_0 ουρ δΟΟΟΕΒ 
ιιβα ϋΑΜ 

ΑΕΑϋΟΙΝ 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ 

ΑϋϋΑΜδ ΡΑΜΙΙΥ 
□ΟΝ ΚΙΝΘ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ II 
δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΘΕ II 
ΘΗΥΘΚ ΒΟΘΚ II 
ΕΘΘΟ ΤΗΕ ϋΟΕΡΗΙΝ 


ΚΑΣΣΕΤΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 
ΜΕΟΑ σπίνε 

ι,οτυδ τυπΒο οηλη-ενθε 

ΡΟ\Λ/ΕΒ ΜΟΝΘΕΒ 
ΚΙϋ ΘΗΑΙ.ΙΕΘΕΟΝ 
ϋΑΙ_Ε 8ΡΙΝ 
3ΡΙΑΤΤΕΒ ΗΟυδΕ 
ΘΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 
δΟΝΙΟ II 

ΜΙΘΚΕΥ ΑΝϋ ϋΟΝΑΙ.0 
ΕΤΕΒΝΑί ΘΗΑΜΡΙΟΝ 
ΜΕΘΑ ΘΑΜΕδ 
ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ 
ϋίΙΒΑδδΙΘ ΡΑΒΚ 
ΘΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΙΘΑ 


ΚΑΣΣΕΤΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 
ΜΑ8ΤΕΗ 8Υ8ΤΕΜ 

ουτ ΒυΝ ΕυΒΟΡΑ 

δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
ΡΒΕϋΑΤΟΒ II 
δΜΑδΗΤν 
ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ 
ΜΕΒΟδ ΟΡ ΤΗΕ ΙΑΝΘΕ 
δΤΒΙϋΕΒ 
ΡΙΤ ΡΙΘΗΤΕΒ 
ΒΕΝΕΘΑϋΕ 
ΟΤΤΙΡΑΝΤδ · 
ΡΙ_ΑδΗ 4/3 
\Λ/ΟΕΡ ΟΗΙΙ_ϋ 
ΒΟΑϋ ΒΙϋΝΝΕΒ 
ϋΟΝΑίο ϋυοκ 
ΜΑδΤΕΒ ΟΡ ϋΑΒΚΝΕδδ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΙΙΒΝ 
ΟΕΥΜΡΙΟ ΘΟΙϋ 


ΚΑΣΣΕΤΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 
ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ 

ΟΗΕδδ ΜΑδΤΕΒ 
ΑΧΕ ΒΑΤΤΙΕΒ 
δΜΑδΗ τν 


ΟΤΤΙΡΑΝΤδ 
ϋΟΙΙΒΕΕ ϋΒΑΘΟΝ 
Γ ννΟίΡΟΗΙίϋ- 
δΥΜΡδΟΝδ 
ΑΕΒΙΑΕ ΑδδΑΙϋΕΤ 
ΟΗΑΟΑΝ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΙΙΒΝ 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 
ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ 

ί δΗΙΝΝΙΝΘ ΡΟΒΟΕ 
ϋΟ'Ν ΚΙΝΘ 
δΟΝΙΟ & ΚΝΙΙΟΚΙΈδ 
ΝΛΛΛ/Ρ 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟΕΡΗΙΝ 
ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤδ 
ΜΙΟΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕδ 2 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ II 

ΤΗΕ ΒΕΝ & δΤΙΜΡΥ δΗΟ\Λ/ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ II 
δυΡΕΒ δΤΒΕΕΤ ΡΙΘΗΤΕΒ II 
ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ “95 








ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22 
ΤΗΛ.- ΡΑΧ: 5235260 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
Σ' ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ 
Οϋ ΒΟΜ 
ΑΠΟ 6.500 


Ν* 


ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ 
3 ϋΟ 

ΑΠΟ 9.900 




ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ΜΕΟΑ ϋΒίνε + Ι.ΙΟΝ ΚΙΝΟ 
ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ + 80ΝΙ0 
ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 
ΜΕΟΑ ϋΒίνε + 3 ΟΑΜΕ8 
ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ + 80ΝΙ0 
ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ + δΟΝΙΟ + 3 ΟΑΜΕδ 
ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ + 4 ΟΑΜΕδ 
ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ + ΟΑΜΕδ 
Τν ΤυΝΕΒ ΓΙΑ ΟΑΜΕΟΕΑΡ 
8ΕΟΑ ΜυίΤΙ ΜΕΟΑ 
ΜΕΟΑ Οϋ II + ΟΑΜΕ 
3ϋΟ 

ΑΜΙΟΑ Οϋ32 
32 X ΓΙΑ ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 
ϋΑΟυΑΡ + ΟΑΜΕ 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ ΑΠΟ 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΡ ΑΠΟ 1.000 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΓΙΑ δΝΕδ ΑΠΟ 3.300 


47.400 

37.200 

31.300 
49.100 

13.600 
30.500 

24.600 
40.700 
28.800 

131.300 

100.500 

149.000 

60.000 

63.600 
85.000 

3.300 



ΑΝΑΛΩΣΗΜΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΤΙΜΕΣ ΣΟΚ!!! 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ 
ΜΟυδΕ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΚΕΥΒΟΑΡΩ 
ΚΑΛΩΔΙΑ 
ΟΑΜΕ ΟΑΒΩ 
ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΜΝΗΜΕΣ 
ΩΡίνΕδ 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
ΑΡΕΡΑΩΕ 
δΟΡΊΓννΑΡΕ 
δΟΡΤννΑΡΕ ΟΕΝΤΕΡ 


δϋΡΕΒ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

486ΩΧ/40ΜΗΖ 
Ρϋ 1,44 
4ΜΒ ΡΑΜ 
δνοΑ 

ΟΟΙ.ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ 
Οϋ ΡΟΜ 

δΟυΝϋ ΒΙ-ΑδΤΕΡ 
260 ΜΒ Ηϋ 

ΜΟΝΟ 
299.000 !!! 


* Τιμές χωρίς ΦΠΑ 18% 

** Οι τιμές ισχύουν έως 
εξαντλήσεως του 8Τ00Κ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΝΑ ΜΟΥ ΑΠΟΣΤΕΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. ΔΕΧΟΜΑΙ ΝΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΘΩ ΜΕ 
ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ. 


ΤΙΤΛΟΣ/ΚΟΝΣΟΛΑ 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΙΜΗ 


ΣΥΝΟΛΟ 


ΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΟΝΟΜΑ:. 

Δ/ΝΣΗ:.ΑΡ. 

ΠΟΛΗ: .τ.κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 1).2). 

ΓΙΑ ΑΤΟΜΑ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ ΑΠΑΙΤΗΤΕ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΚΗΔΕΜΟΝΑ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΚΠΤΩΣΗΣ 10% 


































ΗΟΙΙ5Ε 

ΑΟΟΕ55 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ ΟΟ-ΠΟΜ 

ΤΕ5Τ 

4β60Χ/40-Οοτηρτο $ουη<) Ρω 

2χ ΟΟ-ΒΟΜ 


Του δΗβάοννΟβδΙβτ 




υτό είναι. Δε νομίζω να έχει ξα- 
«έΛ ναγίνει τέτοιος ντόρος με την 
* κυκλοφορία οποιουδήποτε άλ¬ 
λου παιχνιδιού σε οποιοδήποτε ίοπηβΐ Αλλά 
επειδή ο χώρος είναι αρκετά περιορισμένος 
θα περάσω ευθύς αμέσως στο θέμα μας. 
Εχω λοιπόν τη μεγάλη τύχη να γράψω το 
Γβνίβνν ενός από τα καλύτερα παιχνίδια (αν ό¬ 
χι του καλύτερου) που κυκλοφόρησε ποτέ 
σε οποιοδήποτε μηχάνημα. Παίρνουμε όμως 
τα πράγματα από την αρχή και ξεκινάμε με 
το σενάριο του παιχνιδιού. Αναλαμβάνετε το 
ρόλο ενός αφελούς και αποτυχημένου πλην 
όμως συμπαθέστατου ιδιωτικού ντετέκτιβ, 
του Τβχ Μυφίιγ. Τι, κάτι σας λέει το όνομα; 
Μα φυσικά. Το ΙΙπόβΓ α ΚίΙΙίπς Μοοπ είναι η 
συνέχεια των αρκετά επιτυχημένων Μββπ 
δίΓθβΙε και ΜβΗίβπ ΜβηιοΓβηάυΓΠ. Ο αξιότι¬ 
μος κύριος Μυφόγ λοιπόν μετά από την α¬ 
πρόσμενη επιτυχία του στην επίλυση της υ¬ 
πόθεσης Μβιΐίβη ΜθΓποΓβπόυιτι έχει μείνει 
σχεδόν άνεργος. Σκεφτείτε ότι δεν έχει καν 
μηχάνημα ίβχ! Ομως η τύχη του πρόκειται 
πολύ σύντομα να αλλάξει. Η ημέρα του ξεκι¬ 
νάει άσχημα μια και δέχεται μια απρόσμενη 
επίσκεψη από έναν παλιό συνάδελφο και 
πρώην φίλο, τον Συνταγματάρχη. Η συνέ¬ 
χεια όμως της ημέρας είναι σαφώς καλύτε¬ 
ρη καθώς ο Τβχ αναλαμβάνει τη διαλεύκαν¬ 


ση μιας περίεργης ληστείας στο τοπικό ενε¬ 
χυροδανειστήριο. Ομως και αυτή η κατάστα¬ 
ση αλλάζει άρδην. Ο Τβχ δείχνει εντελώς 
ξαφνικά να έχει μεγάλο σουξέ καθώς προ¬ 
σλαμβάνεται από τη γοητευτική αλλά και μυ¬ 
στηριώδη Κόμησσα Ρθπϊθγ με αποστολή την 
ανακάλυψη και ανάκτηση ε¬ 
νός χαμένου οικογενιακού 
της κειμηλίου έναντι αδράς 
αμοιβής! Η κατάσταση όμως 
δεν είναι καθόλου όπως φαί¬ 
νεται. Μέσα από εκτενή και ε¬ 
πικίνδυνη έρευνα ο Τβχ ανα¬ 
καλύπτει ότι το κειμήλιο αυτό 
δεν είναι απλά ένα κρυστάλλι¬ 
νο περιστέρι ανεκτίμητης α¬ 
ξίας αλλά κάτι εντελώς δια¬ 
φορετικό. Αποκαλύπτεται η 
ύπαρξη μιας οργάνωσης, του 
ΟυΙΙ ίοτ ΟβπβΙίο Ρυπίγ, που 
προσπαθεί κρυφά να εξαφα¬ 


νίσει τους μεταλλαγμένους από το πρόσωπο 
της Γης διασώζοντας μόνο τους “αμιγείς” 
ανθρώπους. Αυτό διότι μετά τον τρίτο πα¬ 
γκόσμιο πόλεμο ο εναπομείναντας πληθυ¬ 
σμός του πλανήτη έχει διαχωριστεί στους 
“κανονικούς” και τους μεταλλαγμένους οι ο¬ 
ποίοι ζουν σε γκέτο. Οι καταβολές αυτής 
της οργάνωσης χάνονται στα βάθη του χρό¬ 
νου και τα πλοκάμια της απλώνονται σε όλα 
τα μήκη και πλάτη της ιστορίας ενώ ακόμη 
και αυτός ο Χίτλερ δεν αποτέλεσε εξαίρεση. 
Αυτή η οργάνωση λοιπόν έχει συλλάβει και 
θέσει σε εφαρμογή ένα πραγματικά σατανι¬ 
κό σχέδιο για την εκκαθάριση του πλανήτη 
από τους γενετικά μολυσμένους. Οι συνω¬ 
μότες λοιπόν κατασκεύασαν ένα διαστημικό 
σταθμό ο οποίος βρίσκεται σε τροχιά γύρω 
από το φεγγάρι και ονομάζεται ΜοοηοόίΙά. 
Εκεί θα μεταφερθούν οι εκλεκτοί της οργά¬ 
νωσης ενώ στην ατμόσφαιρα της Γης θα ε¬ 
λευθερωθεί ένας θανατηφόρος ιός ο οποίος 
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Αναρωτιέμαι αν αυτά τα γαλάζια άουςβηυίδ τρώ¬ 
γονται ... Μάτι γράφω ο ευλογημένος; 



Αλήθεια, έχετε ξαναδεί κλόουν φάντασμα; 
Αν είναι ποτέ δυναμόνΙ 



Ενβ δοίιβηζβθ, μια ακόμη “άσχημη" 
και ο Θεός να βάλει το χέρι του 



Το γραφείο μου σε δέκα χρόνια 
(αλλά σίγουρα όχι τόσο καθαρόΙ) 



Και ύστερα σου λένε ότι το εμφιαλωμένο νερό 
δεν είναι καλό, μέχρι και κεφάλια έχει μέσαΙ 



Και μου το είπε η μανούλα μου 
να μη φάω μπάζα σήμερα! 



Μια χωριάτικη στο τέσσερα - ΕφτασεεηΙ 



Αγιε Βασίλη, για τα Χριστούγεννα θέλω... ένα ρβηΐίυπι! 



Το μοντέλο Τβχ Μυφίιγ παρουσιάζει τη νέα κολλεξιόντου (Χ)Αιτη8ηϋ 


Η 


υδεη 
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θα φτάσει στην επιφάνεια της με τη βοήθεια 
της βροχής. Σύμφωνα με τα σχέδια της ορ¬ 
γάνωσης όλη η ζωή στην επιφάνεια του πλα¬ 
νήτη θα έχει εκλείψει μέσα σε 24 ώρες ενώ οι 
εκλεκτοί και οι απόγονοι τους θα παραμεί¬ 
νουν στο σταθμό μέχρι να σταματήσει να 
δρα ο ιός και μετά θα κατέλθουν για να κα¬ 
τοικήσουν στην καθαρή πλέον Γή. Τουλάχι¬ 
στον αυτά έλεγε η προφητεία επάνω στην ο¬ 
ποία κτίστηκε ολόκληρο το ουΙί. Πολύ 
ισχυρά πρόσωπα βρίσκονται 
πίσω από την οργάνωση 
ενώ ιδρύθηκε ακόμη 




Βεβαιωθείτε 
για την ποιότητα 
των ματιών σας, δεν 
θα πιστεύετε αυτά 
που θα δείτε. 


και εταιρεία για την 
έρευνα και την πα¬ 
ρασκευή του ιού. 

Οπως καταλα¬ 
βαίνετε τα πράγ¬ 
ματα είναι πολύ 
δύσκολα για έ¬ 
ναν ντετέκτιβ “της 
σειράς" όπως είναι 
ο Τθχ Μυφίιγ ενώ 
συν τοιςάλλοις πρέπει 
και να αντιμετωπίσετε έ¬ 
ναν από τους πιο φοβερούς δο¬ 
λοφόνους του κόσμου, τον θρυλικό 
ΟόεπίθΙβοη ο οποίος έχει τη μοναδική δυνα¬ 
τότητα να μεταβάλει τη μορφή του κατά βού¬ 
ληση! Ζόρικατα πράγματα... Και συνεχίζου¬ 
με με τα πιο ενδιαφέροντα (πολύ σπάνιο αυ¬ 
τό!) θέματα του παιχνιδιού, τα τεχνικά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ■ ΗΧΟΣ 

Ισως για πρώτη φορά λέω ότι τα τεχνικά 
θέματα ενός παιχνιδιού είναι πιο ενδιαφέρο¬ 
ντα από τα υπόλοιπα. Γιατί το λέω; Ας δούμε 
μαζί. Τι να πρωτογράψει κανείς για μια τέτοια 


τεχνική; Λοιπόν. Τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά ανεπανάλη¬ 
πτα! Οι προγραμματιστές 
της Αοοβεε πραγματοποί¬ 
ησαν έναν τεράστιο ά¬ 
θλο. Τα ερπίβε των χαρα¬ 
κτήρων σε όλο το παιχνίδι 
είναι βιντεοσκοπημένα 
και τοποθετημένα σε 
άεοΚρΓουηάδ στα ο¬ 
ποία έχει γίνει 
πραγματικά 
εκπληκτικό 
Γθηάθπης. 


Σκεφτείτε 
ότι ολό¬ 
κληρο το παιχνίδι περιέχει πε¬ 
ρισσότερο από 3,5 ώρες βί¬ 
ντεο και εκπληκτικά ΓβηάβΓθά 
03θΙ<9Γθυηάδ! Τους χαρακτή¬ 
ρες του παιχνιδιού υποδύονται η¬ 
θοποιοί “δεύτερης διαλογής” χω¬ 
ρίς όμως να μειώνεται η πραγματική 
αξία τους. Οταν μιλάω για δεύτερη διαλο¬ 
γή εννοώ ότι η πλειονότητα των ηθοποιών εί¬ 
ναι σχετικά άγνωστη στο ευρύ κοινό αν και η 
Μβτςοί ΚίάάθΓ έγινε πασίγνωστη μέσω των 
τριών 8υρθΓπΐ3Π (μπλιάχΙ). Τον Τθχ Μυφίιγ 
υποδύεται ο εμπνευστής και δημιουργός του 
παιχνιδιού ο οποίος έχει μεν το δικό του στύλ 
αλλά μοιάζει πολύ και με τον ΑΙ Βυηόγ, Ο συν¬ 
δυασμός! Οι ομορφιές όμως δε σταματούν ε¬ 
δώ. Στο παιχνίδι έχετε προοπτική πρώτου 
προσώπου (βλέπετε μέσα από τα μάτια του 
ήρωα δηλαδή) αλλά όχι και στα ΙηΙθΓβοίίνθδ 
τα οποία εκτός από το ότι είναι πάμπολλα πα¬ 


ρουσιάζουν και τεράστια ποικιλία τόσο σε θέ¬ 
ματα όσο και σε σκηνοθεσία και στήσιμο. 
Εξοχα! Οταν κινείστε όμως έρχεται το μεγά¬ 
λο σόκ! Η κίνηση είναι απίστευτα ομαλή και 
γρήγορα ενώ ολόκληρος ο κόσμος μέσα 
στον οποίο κινείστε είναι τεράστιος και έχει 
υποστεί Γθηόθπηρ απίστευτα υψηλής ποιότη¬ 
τας το οποίο παρουσιάζει απειροελάχιστες 
αλλοιώσεις κατά την κίνηση σας. Πραγματι¬ 
κά ονειρικές καταστάσεις! Δυστυχώς οι φω¬ 
τογραφίες δεν κινούνται και έτσι δε μπορείτε 
και εσείς να απολαύσετε αυτή την εκπληκτι¬ 
κή κίνηση του παιχνιδιού. Και αν έχετε και 
γρήγορη κάρτα γραφικών τότε... χαράς ευ¬ 
αγγέλια. Κυριολεκτικά δε θα πιστεύετε στα 
μάτια σας! 

Αρκετά όμως ασχολήθηκα με τα γραφικά, 
για περισσότερες πληροφορίες κοιτάξτε τις 
πολυάριθμες φωτογραφίες μια και όλοι ξέ¬ 
ρουμε ότι μια εικόνα μιλάει όσο χίλιες λέξεις. 
Ωρα να δούμε λίγο και τον ήχο. Απίστευτα 
πράγματα! Η μουσική είναι πραγματικά απί¬ 
στευτη τόσο σε ποικιλία όσο και σε ποιότητα 
ενώ το “δέσιμο” της με την πλοκή του παιχνι¬ 
διού είναι πραγματικά τέλειο. Αυτά όμως 
που πραγματικά κλέβουν την παράσταση στο 
χώρο του ήχου είναι τα εφφέ και η ομιλία. Αχ 
αυτή η ομιλία, τι ζημιά μου έκανε! Κυριολε¬ 
κτικά έπαθα χοντρή πλάκα μόλις άκουσα τη 
φωνή του "μεγάλου ντετέκτιβ του σύμπα- 
ντος”. Γ ιατί; Μα γιατί πρόκεπαι για την πιο ε¬ 
πιβλητική φωνή που ακούστηκε ποτέ στον κι¬ 
νηματογράφο. Ποιά είναι αυτή; Τι σας λέει η 
φωνή του υπέροχου ϋβιΐίι νβάβτ και του σα¬ 
τανικού μάγου-φιδιού στο Οοηβη; Ναι ναι κα¬ 
λά καταλάβατε. Πρόκειται για τη φωνή του ε¬ 
νός, του μοναδικού, του ανυπέρβλητου 
ύθπιβε Ε3 γΙ ϋοπθδ (χειροκρότημα παρακα¬ 
λώ)! Και όταν μάλιστα απαγγέλει κομμάτια α- 
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Κόμησσα Ποπίβι·, η 
του παιχνιδιού. I 



Αυτή η σκηνή μου θυμίζει εμένα 
εν μέσω Κροντηρά και Σάμιου. 



ΗθΙΙοοοο ΝυΓ8β! (Αν και ο Τθχ δε 
χάρηκε και τόσο) 



Πίσω παπούλη και σ' έφαγα! 



Πάει και τούτη η νταμιτζάνα. Αντε να 
βρω μαυροδάφνη τέτοια ώρα... 



Ονειρα γλυκά και απονήρευτα... 



Καημένε ΜυτρΗγ, λίγο "πεσμένο” σε βλέπω. 
“Τ' ανάσκελα” κιόλας! 




Αχτύπητος, μη μου πείτε; Σαν τον ΑΙ Βυπάγ 
με πιστόλι (θεός φυλάξοι)! 


Πάει η αγάπη μου, πάει τ' όνειρο μου 
μα... πάει και το πιστόλι μου! 



Ο κυνηγός της χαμένης γόπας 
(του τσιγάρου εννοώ). 



Τελικά ο Τβχ ξέρει ακόμα και να πέφτει με χάρη. 
Και μαζί με την καρέκλα! 



Τι, δεν έφερες τα κείμενα στην ώρα τους; 


Αρπα την! 



Ει μικρέ, σε είδα που πυροβόλησες 


το σκύλο του γείτονα. Ντροπή 



Αααχ, ώρα να κάνουμε τον πρωινό μας καρκίνο 



Μόνο έτσι δεν είναι τα γραφεία του υδΕΡ 



Σίγουρα βλέπεις καλά κοπέλα μου; 


ΙΙ5ΕΗ 
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Αμάν! Βρε δεν ξαναπαίζω μπιλιάρδο 



Χα! Πάλι του ξέφυγατου Σάμιου! 



Να που καταλήγει όποιος παίζει με τα λεφτά μας 



Μολόγα ρε, που κρύβεται ο Κροντηράς 
και πόσα παίρνει; 



Ε μη μου πείτε ότι εδω ο Μυτρίιγ 
δε μοιάζει με τον ΑΙ Βυπάγ; 



Κοίτα να δεις. Από εδω βλέπω το σπίτι μου! 



Ααχ, που να πήγαν όλα αυτά 
τα “γραφικά* μπαράκια; 



Το όνομα μου; Ιντιάνα Τζόουνς 
αλλά μπορείτε να με φωνάζετε Ιντυ 



Μγ Π8ΓΠΘ ίδ Βοηά, ύβηηβδ Βοηά! 



Επιτέλους, κάποιος που φοράει αρβύλες 
σε αυτό το παιχνίδι! 




Η πρώην σύζυγος του Τθχ “ψυχαγωγεί" 
τους επισκέπτες 


Ο κολλητός άνοιξε συνομιλία με το δάπεδο 



Η ωραία κοιμωμένη εξύπνησε 
και είναι και χαρισματική 




Συναγερμός - Διευθυντής σύνταξης 
στους διαδρόμους! 


Σιγά κούκλα μου, το έσκισες το καλσόν! 
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πότον ΕάρβΓ ΑΙΙβη Ροθ ... Αλλά και οι υπόλοι¬ 
πες φωνές είναι πάρα πολύ καλές, τόσο σε 
ποιότητα ηχογράφησης και απόδοσης όσο 
και σε ποικιλία. Γενικά πρέπει να τονίσω ότι 
στο θέμα του οβδίίης το ΙΙηόθΓ β ΚίΙΙίης Μοοη 
παίρνει άριστα, τόσο οπηκά όσο και ηχητικά. 
Με δυο λόγια το ΙΙηάθΓ 3 ΚίΙΙίης Μοοη είναι 
στον τεχνικό τομέα ότι καλύτερο έχω δει πο¬ 
τέ σε οποιοδήποτε μηχάνημα κάτω από 
Ρβηίίυπι και δίϋοοη ΟτβρΝοδ! 

ΓΡΙΦΟΙ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αλλά όπως έχει αποδειχθεί επανειλλημένα, 
εις βάρος της δίθπβ κυρίως, τα εντυπωσιακά 
γραφικά και ο ποιοτικός ήχος δεν είναι αρκετά 
αν θέλουμε να χαρακτηρίσουμε ένα παιχνίδι 
ως πραγματικά καλό. Υπάρχουν και άλλες πιο 
σημαντικές προϋποθέσεις τις οποίες πρέπει 
να πληρεί ένα παιχνίδι για να μπορέσουμε να 
πούμε με ασφάλεια ότι είναι καλό. Και ευτυ¬ 
χώς το ΙΙηάθΓ 3 ΚίΙΙίη 9 Μοοη τις πληρεί όλες! 
Ναι ναι φίλοι μου, ούτε εδω έχει ψεγάδι η νέα 
παραγωγή της Αοοβδδ. Ξεκινάμε με το χειρι¬ 
σμό. Πολύ απλά τα πράγματα. Δεν είναι ροίηί 
βηά οΙίοΚ το ίηίθΓίβοβ (καμμία σχέση) αλλά δεν 



είναι και ιδιαίτερα πολύπλοκο. Κινείστε με τη 
βοήθεια του ποντικιού όταν βρίσκεστε στο 
ΓηονθΓηθηΙ πιοάθ ενώ όλες τις άλλες λειτουρ¬ 
γίες τις εκτελείτε αφού πατήσετε το ερβοβ 03Γ 
και μπείτε στο ίηίθΓβοίίνβ ηηοάθ. Αυτό το συνε¬ 
χές πάτημα του δρβοβ ίσως σας κουράσει λίγο 
στην αρχή αλλά δεν είναι τίποτα, θα συνηθίσε¬ 
τε πολύ γρήγορα. Και περνάμε στους γρίφους 
του παιχνιδιού. Η αποθέωση! Οι γρίφοι είναι 
λογικοί, αν και πολύπλοκοι πολλές φορές, αλ¬ 
λά και αρκετά δύσκολοι και έξυπνοι σε σύλλη¬ 
ψη. Η δυσκολία του παιχνιδιού είναι σχετικά 
μεγάλη αλλά ο βαθμός δυσκολίας κυμαίνεται 
ομαλά. Δηλαδή το παιχνίδι είναι αρκετά απλό 
και εύκολο στο ξεκίνημα και δυσκολεύει όσο 
προχωράτε. Υπάρχει όμως ένα σημείο όπου 
παραγίνεται δύσκολο. Μέσα στη 6.Ρ.3. έχετε 
περίπου δυόμιση λεπτά να εξερευνήσετε το 
κάθε δωμάτιο πριν κάνει τον επόμενο έλεγχο 
το δβουπίγ άιοίά. Ευτυχώς σε κάθε δωμάτιο υ¬ 
πάρχει ένα συγκεκριμένο σημείο όπου το 
άΓοίά δε μπορεί να σας εντοπίσει αν σκύψετε. 
Γενικά όμως ολόκληρη αυτή η ενότητα είναι υ¬ 
περβολικά δύσκολη αν και όλο αυτό το στήσι¬ 
μο προσδίδει στο συγκεκριμένο σημείο μια έ¬ 
ντονη ατμόσφαιρα 
δυερβηδθ. 

Υπάρχουν φυσικά και 
άλλα δύσκολα σημεία στο 
παιχνίδι αλλά γενικά τίπο¬ 
τα που να μη μπορείτε να 
ξεπεράσετε. Η όλη ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι γενικά έξοχη και είμαι 
σίγουρος ότι θα γοητεύ¬ 
σει όλους τους παίκτες. 
Υπάρχει άφθονο γέλιο σε 
όλη τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, κυρίως με τον 
τρόπο που σκιαγραφείται 
η ιδιόμορφη προσωπικό¬ 


τητα του Τθχ Μυφίιγ, αλλά υπάρχουν καιτρο- 
μακπκές σκηνές οι οποίες θα σας κόψουν την 
ανάσα. Ευτυχώς όλα αυτά είναι σε αρμονικές 
δόσεις, χωρίς υπερβολές και τοποθετημένα ε¬ 
κεί που πρέπει, δένουν έξοχα με το σενάριο 
και κυριολεκτικά καθηλώνουν τον παίκτη. Το 
παιχνίδι όμως έχει και κάτι το πραγματικά 
πρωτοπορειακό. Με τη λύση του κάθε γρίφου 
παίρνετε κάποιους πόντους οι οποίοι όμως έ¬ 
χουν μια ιδιόμορφη χρήση. Στο παιχνίδι υπάρ¬ 
χει ένα πίθηυ με ίιΐηίε τα οποία μπορείτε να 
συμβουλευτήτε κατά βούληση αλλά με το α¬ 
ντίστοιχο κόστος σε πόντους. Με αυτό τον 
τρόπο το ίΙηάβΓ 3 Κϋϋη9 Μοοη απευθύνεται 
στο ευρύτερο κοινό και όχι μόνο στους “σκλη¬ 
ροτράχηλους" βάνθηίυτάδες. Κάπου εδώ θα 
κλείσω λέγοντας ένα και μόνο πράγμα. Το 
υηάβΓ 3 ΚίΙΙίηρ Μοοη είναι σίγουρα ότι καλύτε¬ 
ρο έχω δει ποτέ σε οποιδήποτε υπολογιστή, 
σε οποιοδήποτε ίοττηβΐ. Και δηλώνω υπεύθυ¬ 
να ότι είναι καλύτερο ακόμα και από το 
8(ΐ3άονν οί ί!ΐθ ΟογπθΙΙ Αυτή είναι πολύ σοβα¬ 
ρή δήλωση και θα πρέπει να τη λάβετε σοβα¬ 
ρά υπ’ όψιν σας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Με το υηάβΓ α ΚΙΙΙΙης Μοοη 
ξεκινάει ουσιαστικά μια νέα ε¬ 
ποχή για τα οοηιρυΙβΓ 9&πιθ8. 
Η εποχή των πραγματικών 
ΙηΙθΓαοΙΙνο ηιονΙβ ςαπιβε. Ενα 
πραγματικά απίστευτο παιχνίδι 
το οποίο αναμφίβολα αποτελεί 
ότι καλύτερο έχω δει μέχρι σή¬ 
μερα όχι απλά στο χώρο των 
αάνβηΙυΓββ αλλά στο χώρο των 
υπολογιστών γενικότερα. Απί¬ 
στευτα γραφικά και ήχος, έξοχο 
σενάριο, φανταστική πλοκή, χι¬ 
ούμορ, δράση και αγωνία και ό¬ 
λα αυτά στις σωστές δόσεις. 
Ενα έχω να σας πω. 

Αν το χάσετε θα είσαστε α¬ 
συγχώρητοι 



Ή 



Μια νέα εποχή 
ξεκινά... 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Του δίιβάονν ΟβδίβΓ 




λ ααχ, δεν υπάρχει μεγαλύτερη από- 
λαυση από το να γράφω για ΒΡΟδ 
Ικαι μάλιστα όταν ασχολούνται με 
τον αγαπημένο μου κόσμο στα επιτρα¬ 
πέζια, τα φανταστικά ΡοΓςοίΙθη 
Ηθ3ΐππ5. Αυτοί είναι κόσμοι και όχι βλα¬ 
κείες με ηλίθιες μάγισσες που ακούν 
στο απαράδεκτο όνομα δοοίίβ (για ό¬ 
σους δεν κατάλαβαν αναφέρομαι στο 
χαζό 1_3ηόδ οί Ι—ΟΓθ) . Και τι έγινε και αν 
βρήκε μια μάσκα η οποία μπορεί να τη 

μεταμορφώσει σε ότι θέλει; X. η 

φοράδα στ’ αλώνι! Αλλά και αυτή η 
Βιϊίΐ3πί3 ... Εντάξει, δε λέω, τα υΐΙϊιπ3 
είναι πολύ καλή σειρά, αλλά μόνο έναν 
χαρακτήρα; Ντροπή! Τελικά ότι και να 
κάνουν οι άλλες εταιρείες, η 531 θα 
παραμείνει η βασίλισσα των ΒΡΟδ. 
Και άσε τη \Λ/βδΙννοοά να χτυπιέται που 
έφυγε από κοντά της. Αχ, τα είπα και 
ησύχασα! Οχι ότι έχω κάτι με τις προα- 
ναφερθείσες εταιρείες (στην πραγμα¬ 
τικότητα τις συμπαθώ πολύ, Οιϊςίη και 
ννβδίννοοά) αλλά πρέπει επιτέλους κά¬ 
ποιοι να καταλάβουν ότι η 381 είναι για 
τα ΒΡΟδ ό,τι και η ΜίοΓορωδθ για τους 
εξομοιωτές.Οι μοναδικές και αδιαμφι¬ 
σβήτητες αυτοκράτειρες του χώρου 
τους! Φυσικά γνωρίζω ότι η 531 έχει 


ρίξει κατά καιρούς στην κυκλοφορία 
αρκετές μπούρδες, αλλά ποιος δύνα- 
ται (ουάου!) να ξεχάσει παιχνίδια-θρύ- 
λους όπως είναι το ΡοοΙδ οί ΟβΓΚπθδδ, 
το ϋ3Γΐ< Ουθθπ οί 
Οιγηπ, τα τρία Εγβ 
οί ίίιβ ΒθΙιοΙάθΓ, τα 
δύο ΩβγΚ 8υη και 
το φανταστικό 
ΒβνθηΙοίί; Οπως 
πιστεύω καταλά¬ 
βατε, είμαι φανατι¬ 
κός οπαδός της 
551 αλλά κάπου ε¬ 
δώ πρέπει να στα¬ 
ματήσω πριν κατη- 
γορηθώ ότι “τα 
παίρνω” από την ε¬ 


ταιρεία (Θεός φυλάξοι!). Και περνώ¬ 
ντας στο παιχνίδι θα ήθελα κατ’ αρχήν 
να σταθώ στο σενάριο το οποίο είναι, 
κατά τη γνώμη μου, ένα από τα σημεία 
που κάνουν τη διαφορά. Δεν ξέρω πό¬ 
σοι από εσάς έχετε διαβάσει την 03 γ!< 
ΕΙί Τγ!Ιο 9 υ ή έχετε παίξει το αντίστοιχο 
σενάριο και κατά συνέπεια γνωρίζετε 
το μυθικό ϋΓονν ΕΙί που ακούει στο ό¬ 
νομα ΟΗζζί ΟοΌτάθη. Τέλος πάντων, 
έτσι κι αλλιώς εγώ θα σας διαφωτίσω 
λίγο. Οι ϋΓονν ΕΙνθδ είναι μια φυλή η ο¬ 
ποία διακρίνεται για την κακία της 
προς οτιδήποτε ζει στην επιφάνεια 
του πλανήτη, από τη στιγμή που ζει 
κάτω από το έδαφος. Οπως καταλα¬ 
βαίνετε πρόκειται για μια πολύ σατανι¬ 
κή φυλή η οποία είναι υπεύθυνη για 
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πολλές από τις καταστροφές που χτύ¬ 
πησαν κατά καιρούς τη Ρβθτυη. Ομως 
υπήρχε μια εξαίρεση. Το νεότερο μέ¬ 
λος και διάδοχος του οίκου ΟοΌτάβη 
δε μπορούσε να ανεχτεί τη βαρβαρό¬ 
τητα και την κακία της φυλής του. Ο 
ΘπζζΙ είχε «μάλλον την καρδιά ενός 
πραγματικού ΕΙί και πίστευε πως ανήκε 
στο δάσος και όχι σε κάποια σκοτεινά 
υπόγεια. Ετσι λοιπόν αυτο-εξορίστηκε 
και έγινε Ρεηςετ, ξεχνώντας όλη αυτή 
την πολύχρονη εκπαίδευση που κάνει 
ένας νεαρός Οτονν. Το κυνηγητό που α¬ 
κολούθησε ήταν τρομερό, μια και το 
στίγμα ήταν δυσβάσταχτο για τους 
Οτονν, αλλά στο τέλος τα κατάφερε. 
Κάπως έτσι είχαν τα πράγματα στην 
Ό&τν. ΕΙί ΤπΙο 9 Υ· Τώρα θα μου πείτε τι 
σχέση έχουν όλα αυτά με το παιχνίδι 
μας; Απόλυτη. Από εδώ και πέρα ανα¬ 
λαμβάνετε εσείς. Βρισκόσαστε σε ένα 


μικρό χωριό, κάπου στα ΙοβννΙπά ϋείθδ 
στα βόρεια της ννείθτάβθρ, και πανη¬ 
γυρίζετε τον τελευταίο σας θρίαμβο. 
Ομως η νύχτα δεν ήταν γραφτό να πε¬ 
ράσει ήσυχα. Μια στρατιά από Οτονν ε¬ 
πιτίθεται στο χωριό και προλαβαίνει να 
αρπάξει αρκετούς αθώους χωρικούς, 
πριν προλάβετε να απωθήσετε την επί¬ 
θεση. Εξω από το χωριό βρίσκετε ένα 
πληγωμένο Οτονν το οποίο σας εξηγεί 
τους λόγους για την επίθεση. Η θεά α¬ 
ράχνη των Οτονν, η ίοΐίίι, είναι εξαγριω¬ 
μένη με την αποστασία του ϋτίζζΐ και 
διέταξε τις στρατιές της να αρχίσουν 
να υποδουλώνουν όποιον ζει στην επι¬ 
φάνεια μέχρι να βρεθεί ο βρωμερός α¬ 
ποστάτης. Οπως καταλαβαίνετε πρέ¬ 
πει να κυνηγήσετε τους απαγωγείς μέ¬ 
χρι τα σκοτεινά υπόγεια της 
υπάθτάατίς της χώρας των ϋτονν, και 
της φοβερής πρωτεύουσάς της, της 
μυθικής Μθπζο&θίτβηζβη. Ομως τα 
πράγματα δεν είναι και τόσο απλά. Λί¬ 
γο αργότερα θα συναντήσετε και τον ί¬ 
διο τον Οτίζζί ο οποίος, μετανιωμένος 
για το κακό που έγινε εξαιτίας του, θα 


προσφερθεί 
να σας οδηγή¬ 
σει στην πατρί¬ 
δα του. Και έ¬ 
να μικρό άίηΐ. 

Μη διανοηθεί- 
τε να μην τον 
πάρετε μαζί 
σας, είναι φα¬ 
νταστικός χα¬ 
ρακτήρας! Θα 
περάσετε από 
σκοτεινές σπη¬ 
λιές, ένα εγκα¬ 
ταλειμμένο ο¬ 
ρυχείο των 
Οννει-νθδ, το 
χαμένο ναό 
του ΘυπιβΙάοίη (θεότητα των Οννατνθδ) 
και ένας θεός ξέρει τι άλλο! Εγώ μέχρι 
εδώ πρόλαβα να φτάσω και θέλω να 
σας δώσω ορισμένα Νηίδ. 
Κατ' αρχήν μη διανοηθείτε 
να πάρετε την ΕΙνβη πιτσι¬ 
ρίκα που θα συναντήσετε, 
γιατί σας περιμένει δυσά¬ 
ρεστη έκπληξη. Θα σας 
δώσω και τη λύση ενός από 
τους πιο έξυπνους και “κι¬ 
νηματογραφικούς” γρί¬ 
φους. Η πόρτα στο πρώτο 
επίπεδο του ναού του 
ϋυηιβίάοΐη σάς λέει ότι “το 
ΜοΙγ δγτηδοΙ οί Θυπιείάοίη 
βρίσκεται στην κεφαλή του δεξιού 
σφυριού”. Ποιο είναι το δεξί σφυρί; Για 


παρατηρείστε προσεκτικά το χάρτη 
του δευτέρου επιπέδου του ναού ... 
Φανταστικό, μη μου πείτε; Εμένα προ¬ 
σωπικά μου θύμισε αρκετά Ιηάίεηα 
ύοηθδ, αν και με παίδεψε για αρκετή ώ¬ 
ρα. Κανένας γρίφος όμως δεν αντιστέ¬ 
κεται στην εμπειρία του ανελέητου 
8!ΐ3άοννθ3δΙθΓ. Μίλησε κανείς; Και 
πριν κλείσω με το σενάριο θέλω να ξε¬ 
καθαρίσω κάτι. Ακόυσα πολλούς να λέ¬ 
νε ότι το Μθπζο0θγγ3πζ3π είναι το 
ΒβνθηΙοίΙ II. Καμμία σχέση φίλοι μου! 
Το κάθε ένα από τα δύο παιχνίδια έχει 
το δικό του ξεχωριστό σενάριο και τη 
δική του προσωπικότητα. Εντελώς ά¬ 
σχετα. Το μόνο κοινό σημείο τους είναι 
το γενικό στήσιμο του παιχνιδιού και 
κυρίως ο τεχνικός τομέας. Ας δούμε ό¬ 
μως τι ακριβώς. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Θα ξεκινήσω από τον ήχο για να ξε¬ 
μπερδεύουμε πριν αναφερθώ στα “ό¬ 
μορφα". Τίποτα το συγκλονιστικό. Η 
μουσική είναι αρκετά καλή και σίγουρα 
ατμοσφαιρική με πολλές και καλές ε¬ 
ναλλαγές. Αυτό όμως που ξεχωρίζει εί¬ 
ναι τα ηχητικά εφφέ. Εκεί που περιπλα¬ 
νιέστε χωρίς να συμβαίνει τίποτα απο¬ 
λύτως, ακούγεται ξαφνικά μια πνιχτή 
βροντή που σας κάνει να κοιτάξετε γύ¬ 
ρω σας ξαφνιασμένοι. Δεν είναι τίποτα 
αλλά πώς είναι δυνατό να βροντάει στα 
300 μέτρα κάτω από το έδαφος; Κάτι 
δεν πάει καθόλου καλά ... Κάπως έτσι 
είναι η ατμόσφαιρα που δημιουργούν 
τα εκπληκτικά ομολογουμένως ηχητι¬ 
κά εφφέ. Και να ήταν μόνο αυτό. Οι επι¬ 
θανάτιες κραυγές των αντιπάλων σας 
είναι πραγματικά ανατριχιαστικές. Αυ¬ 
τό που λείπει όμως εμφανώς από 
το παιχνίδι είναι η ομιλία στις 
συνομιλίες και τα 
ΙηΙθΓΒΟΐίνθδ. Τώρα θα μου 
πείτε, πού να χωρέσει και 
ομιλία όταν το παιχνίδι ή¬ 
δη καταλαμβάνει 21 
Μόγίβε στο σκληρό δί¬ 
σκο; Είμαι πάντως σίγου¬ 
ρος ότι η έκδοση για Οϋ- 
ΒΟΜ, η οποία αναμένεται ενα- 
γωνίως, θα έχει τα πάντα. Και πάμε 
και στην “οπτική ταυτότητα” του 
Μβηζοόθίτβηζβη. Τα γραφικά μοιά¬ 
ζουν σε γενικές γραμμές, κυρίως στον 


~ Διαβάστε ^ 
την ΘηγΚ ΕΙί 
ΤγΜο 9Υ και θα με 
θυμηθείτε. Θα κα< 
ταλάβετε πολύ 
περισσότερα 


τρόπο απεικόνισης και κίνησης, τόσο 
με το 5Ιΐ3άον/θ3δ1θΓ και τα δυο υΐΐίπηβ 
υηάθΠΛ/ΟΓίά όσο και με το υπέροχο 
ΒβνθηΙοίί. Τα ό3θί<9Γουηάδ του παιχνι¬ 
διού είναι φανταστικά, με υπέροχους 
χρωματισμούς, φοβερή λεπτομέρεια 
και τεράστια ποικιλία. Πρέπει νατό δεί¬ 
τε και μόνοι σας για να το πιστέψε¬ 
τε. Οι προσωπογραφίες των η¬ 
ρώων σας είναι πολύ όμορ¬ 
φες με αποκορύφωμα τη 
φάτσα του ΟπζζΙπου είναι 
μια από τις καλύτερες 
που έχω δει ποτέ. Αλλά 
και τα ερπίβε των αντιπά¬ 
λων σας είναι εξίσου καλά. 
Πολλή λεπτομέρεια, έξοχοι 
χρωματισμοί αλλά η κίνηση εί¬ 
ναι ελαφρώς αφύσικη και ίσως ακόμα 
και απότομη. Πάντως το δοβίίης που 
κάνει το παιχνίδι, όταν οι αντίπαλοί σας 
είναι μακριά και πλησιάζουν, είναι από 


ξέρετε όχι τι κρύβεται πίσω από τη γω¬ 
νία αλλά ακριβώς μπροστά σας! Αυτό 
βέβαια κάπου δυσκολεύει το παιχνίδι 
αλλά εμένα προσωπικά μου άρεσε πο¬ 
λύ σαν ατμόσφαιρα. Αυτό επίσης που 
μου έκανε εντύπωση είναι ότι, όπως και 
να κινείστε, τα όβοΚςισυηάδ δεν 
“ρίχβίοποιούνται" σχεδόν καθόλου, ί¬ 
σως αδιόρατα. Κάτι τέτοιο δεν είχα δει 
μέχρι τώρα, τουλάχιστον όχι σε τέτοιο 
βαθμό. Με δύο λόγια και τεχνικά, μετά 
το σενάριο εννοώ, το Μθηζοόθιτβηζβη 
περνάει με άριστα. Για να δούμε όμως 
αν ισχύει το ίδιο και στους υπόλοιπους 
τομείς του παιχνιδιού. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Ο χειρισμός; Μια από τα ίδια. Οτι ακρι¬ 
βώς είδαμε και στο ΒθνβηΙοίί. Το 
ίηνθηίοιγ είναι ακριβώς το ίδιο, όπως 
και η διάταξη και παρουσίαση των χα¬ 
ρακτήρων σας. Τα ερθΙΙε γίνονται με 
τον ίδιο ακριβώς τρόπο αλλά υπάρ- 




τα καλύτερα που έχω δει. Αυτό που δη¬ 
μιουργεί την ατμόσφαιρα είναι, εκτός 
από τα όβοΚςΓουηάδ, το γεγονός ότι 
στο σκοτάδι δε βλέπετε και αν ανάψετε 
κάποιον πυρσό ή κάνετε ένα ΙίςΗΙ ερβΙΙ 
φωτίζεται λίγος χώρος μπροστά σας 
και στο βάθος βλέπετε το απόλυτο 
σκότος. Εξοχο! Με αυτό τον τρόπο δεν 
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χουν και μερικές, ουσιώδεις πρέπει να 
ομολογήσω, διαφορές. Τώρα πια, ε¬ 
κτός από τα ερβΙΙδ, υπάρχουν και διά¬ 
φορα αόϋίΐίθδ (ικανότητες ελληνιστί), 
τα οποία εξαρτώνται από τη ράτσα και 
την κλάση, ή τις κλάσεις, του κάθε χα¬ 
ρακτήρα. Πολύ όμορφο και σίγουρα 
κάτι που φέρνει τα οοπιρυίθΓ ΗΡΟδ αρ¬ 
κετά πιο κοντά στα επιτραπέζια. Επί¬ 
σης, εκτός από τον υπέροχο χάρτη 
που είδαμε και στο ΗενβηΙοίΙ, υπάρχει 
και ένας επιπλέον χάρτης, ο οποίος 
δείχνει σε τομή το περίγραμμα των πε¬ 
ριοχών του παιχνιδιού και όσες από 
αυτές τις περιοχές έχετε δει τις εμφα¬ 
νίζει με χρώματα. Πολύ εντυπωσιακό 
αν αναλογιστεί κανείς ότι εκεί είδα ότι 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού φτάνε¬ 
τε μέχρι και πέντε χιλιάδες πόδια κάτω 
από την επιφάνεια της γης ή μάλλον 
της Ρβθαιπ! Δείτε την ανάλογη φωτο¬ 
γραφία και θα καταλάβετε τι εννοώ. 


Και προχωράμε, αισίως, στο ηειτίθρίεγ 
του παιχνιδιού και αυτό είναι που, μαζί 
με το σενάριο φυσικά, θεωρώ σημαντι¬ 
κότερο σε ένα ΗΡΟ. 

Πολύ όμορφα τα πράγματα. Εντάξει, 
είπαμε ότι το σενάριο είναι πολύ καλό 
αλλά το θέμα είναι κατά πόσο παρου¬ 
σιάζεται σωστά μέσα στο παιχνίδι. ΟΚ, 
κανένα πρόβλημα απολύτως. Η εξέλι¬ 
ξη της πλοκής είναι πολύ σωστή και 
κρατάει τον παίκτη σε αγωνία δίνοντάς 
του στοιχεία εκεί που δεν τα περιμένει. 
Για παράδειγμα η συνομιλία του αρχη¬ 
γού των ϋθΓΓΟ ϋνναη/θδ και μιας ότονν 
ΡπθδΙθδδ που παρακολουθείτε μέσα α¬ 
πό μια τρύπα στον τοίχο στο ναό του 
ΟυπιαΙάοίη. Υπάρχουν και αρκετά κεί¬ 
μενα, είτε με τη μορφή βιβλίων είτε 
σαν γραφή στον τοίχο ή σε κάποια 
πόρτα, τα οποία εκτός από τη λειτουρ¬ 
γία τους σαν στοιχεία για κάποιους 
γρίφους δημιουργούν και μια πολύ ό- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ο τεχνολογικός διάδοχος του 
ΗβνοηΙοΗ αν και σεναριακά 
δεν έχουν καμμία απολύτως 
σχέση. Ο ήχος και τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι έξοχα ενώ 
και τοραπιορΙαγ είναι από τα 
πιο εθιστικά που έχω δει τε¬ 
λευταία. Ο χειρισμός είναι ε¬ 
ξαιρετικά απλός και φιλικός ε¬ 
νώ η ατμόσφαιρα πιστεύω ότι 
είναι απόλυτα ικανοποιητική, 
αν και διαφέρει ριζικά από αυ¬ 
τή του ΒανοηΙοΚ. Σίγουρα η 
καλύτερη επιλογή που μπορεί¬ 
τε να κάνετε στο χώρο των 
ΗοΙβ Ρΐ3γϊη9 βαπιβε αυτό τον 
καιρό. Μην το χάσετε αν και 
δεν το συνιστώ σε νέους παί¬ 
κτες. Είναι αρκετά πολύπλοκο 
και για να το “ζήσει” κανείς 
πρέπει να έχει κάποιες γνώ¬ 
σεις σχετικά με τη μυθολογία 
των Ροΐφοίΐοη ΠοαΙοΐδ. 



μορφή ατμόσφαιρα. Οι γρίφοι τώρα εί¬ 
ναι αρκετά δύσκολοι αλλά πολύ ευρη¬ 
ματικοί και σωστά δεμένοι με το σενά¬ 
ριο και την όλη ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού. Γ ενικά το Μβηζοόθίτεηζεη δεν έ¬ 
χει τη σκοτεινή ατμόσφαιρα γοτθικού 
τρόμου που είχε το ΗβνθπΙοίί αλλά σί¬ 
γουρα τα καταφέρνει πολύ καλά και 
διαθέτει τη δική του ξεχωριστή προ¬ 
σωπικότητα. 


ΑΝΤΟΧΗ 

11 % 


Από τα καλύτερα 
στο είδος του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

94 


ΗΧΟΣ 

90 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

94 

ΓΕΝΙΚΑ 

92 


υ$εη 
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ΗΟΙΙ3Ε 

ΟΟΒΕ ϋΕδΙΟΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ500, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ500 ΙΜόγίθ 






Του Ν. “ΟτΙίίθΓ” Κροντηρά 


Το καλύτερο αάνβπΐυτθ για Αιτιίρα 
επιτέλους στα χέρια μας. Με 256 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 
(ναι, στην Α500!), με 3 Γ 03 άθ σκη¬ 
νές και μπόλικα ίηΙβΓβοίίνβε. Οχι, 
δεν είναι παιχνίδι της 3ϊθγγ3 όπως 
μπορεί να νομίζετε αλλά της 
ΟΟΒΕ Ρθείρη που όπως και να το 
κάνουμε γνωρίζει το μηχάνημα πο¬ 
λύ καλά όπως έχει αποδείξει από 
τα 3Γ03άθ παιχνίδια της. 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Λίγο πολύ τα τυπικά μιας διαστη¬ 
μικής περιπέτειας: έχετε έναν θείο 
τρομερό επιστήμονα και κάνετε το 
λάθος να μπείτε στο τελευταίο του 
κατασκεύασμα. Αυτό κάνει 
“τσαφ”... και σας στέλνει σε μια 
άλλη διάσταση, σε περίεργες πε¬ 
ριπλανήσεις σε πλανήτες και γα¬ 
λαξίες. Με μερικά αρκετά έξυπνα 
στησίματα και τεχνάσματα η 
ΟΟΗΕ σχεδόν μας πείθει ότι ο ή- 
ρωας μπορεί να αναπνεύσει πολ¬ 
λές εξωγήινες ατμόσφαιρες και να 
καταλαβαίνει τόσες διαλέκτους ό¬ 
σο ο 03Ρ0 του 8ΐ3Γ ννβΓδ. Και ο α¬ 
πώτερος σκοπός σας; Μα να γυρί¬ 


σετε πίσω στο χειμωνιάτικο αλλά 
ασφαλές σπιτάκι σας. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Για την ΟΟΗΕ άθδίρη δούλεψε η ί¬ 
δια ομάδα που μας είχε δώσει το 
φανταστικό ΟυΓδθ Οί ΕποάβπΙίβ 
και αυτή τη φορά έχουν κάνει ακό¬ 
μα καλύτερη δουλειά. Οπως γνω¬ 
ρίζετε η Α500 μπορεί να 
αποδώσει ταυτόχρονα 
μέχρι 64 χρώματα με το 
σύστημα ΗβΙί ΒιϊρΙιΙ. 

Πώς γίνεται λοιπόν αυ¬ 
τό το παιχνίδι να έχει 
256, όσα δηλαδή και η 
έκδοση ενός ακριβού 
ν<3Α ΡΟ; Η απάντηση 
είναι απλή: το παιχνίδι 
είναι βάνθηΐυτθ που ση- 
μαίνβι ότι η Απιίρβ και 
τα ειδικά οάίρδ της δεν 
χρειάζεται να κου¬ 
ράζονται για δΟΓοΙΙίηρ 
και τρομερό βηίπιβίίοη αλλά να 
δημιουργεί 4 δΟΓθθΠδ 64ων χρω¬ 
μάτων τις οποίες προβάλλει σχε¬ 
δόν ταυτόχρονα ξεγελώντας το 
μάτι και δημιουργώντας την ψευ¬ 
δαίσθηση των 256 
χρωμάτων. Η μείξη 
τους βέβαια δεν είναι 
τέλεια αλλά αυτό δε 
μειώνει τον αριθμό 
τους. Ενα άλλο στοι¬ 
χείο της καταπληκτι¬ 
κής δουλειάς των προ¬ 
γραμματιστών είναι η 
χρήση της μνήμης του 
ΙΜόγΙθ (που εδώ που 
τα λέμε στην εποχή 
μας δεν είναι και αρκε¬ 
τή) με τέτοιον τρόπο 


ώστε το παιχνίδι να μη φορτώνει 
από τη δισκέτα παρά μόνο σε πο¬ 
λύ σπάνιες περιπτώσεις. Αυτό κά¬ 
νει τη δράση πολύ γρήγορη και ξε- 
κούραστη αντίθετα από τα συνηθι¬ 
σμένα βάνθπΙυΓθδ σε Α500 χωρίς 
σκληρό δίσκο, όπως το ΒβπθβΙά 3 
δίθθΙ 3Κγ για παράδειγμα, που κα¬ 
ταντούν κουραστικά στις συνεχείς 


αλλαγές δισκετών. Το υπΐνθΓδβ 
μπορεί να παιχτεί άνετα και χωρίς 
προβλήματα ακόμα και από κάποι¬ 
ον που έχει μόνο το ένα άπνθ. 
Στον ήχο προσωπικά περίμενα πε¬ 
ρισσότερα από ένα μηχάνημα σαν 
την ΑΓπΙρβ. Αυτό σημαίνει ότι α- 
κούτε μόνο μουσικά θέματα -ευτυ¬ 
χώς πολλά και διάφορα ανάλογα 
με την τοποθεσία και την περίστα¬ 
ση- και σχεδόν καθόλου εφφέ. Σί¬ 
γουρα αυτό οφείλεται στα 5 
ΜόγΙβε μόνο προγράμματος όπου 
δε μπορούσαν να χωρέσουν τα 
πάντα. Το βηίπιβίίοη πιθανότατα έ¬ 
χει τους ίδιους περιορισμούς μνή¬ 
μης αλλά δε λείπει εντελώς. Ο κε¬ 
ντρικός χαρακτήρας κινείται αρκε¬ 
τά ομαλά για βάνβηΐυτβ ενώ μι- 
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ΡΟννΕΗ ϋΡίνΕ 

Το παιχνίδι είναι καθαρά και απόλυτα ίοοη/ιπου$θ χειριζόμενο όπως μπορείτε να δείτε από τις φωτογραφίες μας. Ο χειρισμός πάντως στην κίνηση 
του ήρωα στην οθόνηέχει μερικά μικροπροβλήματα, καθώς αν βρίσκεται μακριά από ένα αντικείμενο ξεχνάει συχνά την εντολή που του δώσατε μέ¬ 
χρι να φτάσει εκεί καΓπρέπει να την επαναλάβετε ή κουτουλάει άσχετα πάνω σε αντικείμενα χωρίς λόγο. Τίποτα το ανησυχητικό αλλά 10 λεπτά α¬ 
κόμα προγραμματισμού να είχε αφιερώσει η ΟΟΡΕ σίγουρα θα είχε λύσει αυτό το άβολο Ρυς. 



ΒίΟΟΚ-ΙΝ Θα αναγνωρίσατε βέβαια το ΒΙοοΙ<-Ουί ή ΑΐΌθποίύ 
αν προτιμάτε ή μάλλον το Αητιβςθδ της Απτ^α. Στο ίδιο “ουφά- 
δικο” των εξωγήινων με το Ιπναάβτδ και δεν είναι καθόλου εύ¬ 
κολο! Τέλειο και τεχνικά. 



-ΙΝνΑΘΕΗδ Μια αξιοθαύμαστη παραλλαγή του κλασι¬ 
κού! Στο “ουφάδικο” της εξωγήινης πόλης μπορείτε 
να παίξετε μέχρι να χάσετε ή να βαρεθείτε. Επιτέλους 
μια ξεκούραστη νότα για έναν θγοθΡθ παίκτη σαν εμέ¬ 
να σε ένα άριστο θάνθπΙυΓθ. 


ΟΡΤΙΟΝ8 

Ενα μενού που αναλύεται σε ακόμα περισ¬ 
σότερες δυνατότητες για το δριϊίβ σας: 

ΟΟΜΒΙΝΕ 

Πολλά αντικείμενα χρησιμεύουν μόνο αν 
συνδυαστούν με άλλα. 

ρυδΗ/ρυιι 

Σπρώξτε και τραβήξτε πράγματα. Τις 
περισσότερες φορές δεν γίνεται τίπο¬ 
τα αλλά ποτέ δεν ξέρεις... 

ΙΝ5ΕΗΤ 

Βάζετε αντικείμενα μέσα σε άλλα α¬ 
ντικείμενα (όπως κάρτες σε ειδικές 
θύρες) 


νΥΕΑΒ 

Το ντύσιμο είναι για τους φλώρους 
(και το γδύσιμο τώρα τελευταία εκεί 
πάει).Σε μία τουλάχιστον περίπτωση 
όμως μπορεί να σας σώσει τη ζωή. 

ϋυΜΡ 

Για να μπαίνετε σε διάφορα οχήματα 
ή να φτάνετε σε μέρη που κανονικά 
δε θα μπορούσατε. 

ΤΗΠΟνν 

Πετάξτε μερικά αντικείμενα στο σω¬ 
στό μέρος και ποιος ξέρει... μπορεί 
να περάσετε την οθόνη! 


.ΕΑΤ/ϋΒΙΝΚ 

Ελάχιστα πράγματα θα χρειαστεί να 
φάτε ή να πιείτε. Να είστε εκλεκτικοί! 
ΙΟΑϋ/δΑνΕ 

Τι θα ήταν ένα αάνθπίυτβ αν δεν έσω¬ 
ζε τη θέση του. Δε θυμάμαι άλλο παι¬ 
χνίδι που να σώζει/φορτώνει τη θέση 
σας με τέτοια ευκολία στη δισκέτα. 
ΟΡΕΝ/ΟΙΟδΕ 

Συχνά την αντικαθιστά η ΙΙδΕ αλλά εί¬ 
ναι από τις κλασικές εντολές κάθε 
θάνθηΐυτβ. 



ριοκ υρ 

Μαζεύετε το 
αντικείμενα που πιθα¬ 
νώς να σας χρειαστούν. 


υδΕ 

Χρησιμοποιείτε κάποιο ανπ- 
κειμενο πάνω σε άλλο ή ε¬ 
νεργοποιείτε ένα μηχάνημα 


ΤΑΙΚ 

Το παιχνίδι δε σας δίνει πολ¬ 
λές ευκαιρίες για να μιλήσε¬ 
τε με όντα. Μη χάσετε πς λί¬ 
γες που θα συναντήσετε. 


ΐΝνΕΝΤΟΒΥ 

Η συνηθισμένη δυνατότητα να 
δείτε τα αντικείμενα που κου¬ 
βαλάτε ενισχυμένη με πλήρη 
περιγραφή. 



33 





















1 









κραίνει και μεγαλώνει ανάλογα με 
την απόσταση στην οποία βρίσκε¬ 
ται στο χώρο από την οθόνη. Θα 
δείτε ακόμα ρομπότ που πυ¬ 
ροβολούν, διαστημόπλοια 
να απογειώνονται και αρ¬ 
κετά δυνατά ίηΙθΓε- 
οίίνβδ. Στα υπέρ της 
τεχνικής δε μπορώ να 
μη συμπεριλάβω και 
τα 3Γ030Θ υποπαιχνίδια 
ΙηνβόθΓδ και ΒΙοοΙ<-ουΙ ή 
τουλάχιστον τις πετυχη¬ 
μένες παραλλαγές του. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Βρίσκεστε πάνω σε έναν πλανή- 
τη/αστεροειδή που δε μοιάζει να 
έχει ιδιαίτερη σημασία. Οπότε 
προχωρήστε και πέστε κάτω. Τα ί¬ 
δια χάλια και εδώ αλλά τουλάχι¬ 
στον μπορείτε να μαζέψετε τη με¬ 
ταλλική μπάρα και καλού κακού 
πάρτε και ένα δηιβΙΙ γοοΚ από κά¬ 
τω. Τώρα που το σκέφτομαι, πάρ¬ 
τε τρεις τέτοιες πέτρες για να μην 
το κάνετε αργότερα. Σε κάποια ο¬ 
θόνη του πλανήτη θα βρείτε επί¬ 
σης ένα ολοκληρωμένο κύκλωμα 
(οίΓουίΙ άθ3Γά). Μαζέψτε το με το 


^ Κρύψτε το 
ΡΟ στο πατάρι, 
πουλήστε το τρίτο 
άτΙνβ και φωνάξτε 
έναν φίλο για να 
σας κάνει 
παρέα. 



ρίοΚ-υρ. Για να φύγετε τώρα από 
το ηλίθιο μέρος πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσετε το ]υπιρ από τα 
ορίίοηδ. Σταθείτε λίγο πιο δεξιά α¬ 
πό τον αστεροειδή 
που έρχεται και κλι- 
κάρετε με το ίυηιρ 
πάνω του. Αν το κά¬ 
νετε σωστά θα βρε¬ 
θείτε να γυρνάτε 
στην επιφάνειά του 
και θα πρέπει να ξα- 
ναπηδήξετε στο επί¬ 
πεδο με τις πλατ¬ 
φόρμες που οδη¬ 
γούν στον πλανήτη 
όπου πρωτοβρεθή- 
κατε. Αριστερά είναι 
το ραντάρ οπότε 
ΙηδθΓί πιβΐ3ΐ 03Γ Ιπίο ίάθ ρβηθΙ. Θα 
φύγει το μεταλλικό κάλυμμα οπό¬ 
τε ΙηδθΓί ΟΙΓΟυίί άθ3Γά Ιπίο ρ3ΠθΙ. 
Μια περίεργη ενέργεια θα 
σας κατακλύσει και θα κα¬ 
ταλαβαίνετε ξαφνικά 
πολλά πράγματα (του¬ 
λάχιστον στο παιχνί¬ 
δι!). Τώρα ί)5Ε οπ 
ρβπθΙ και θα περάσετε 
σε μία λίστα εντολών 
του συστήματος. Από ε¬ 
δώ επιλέξτε δθί ΡΪΙίΓβΙίοη 
δγδίθπι και ύστερα ΘβΓνίο 
ΗοηΐθννοΜά. Μετά διαλέξτε το 
Θοηηθοί δθΓνίοθ ΘίιβηηθΙ και πάλι 
Θβη/ίο ΗοπίθννοΓίά. Αν θέλετε πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες για τον 
κόσμο στον οποίο βρίσκεστε επι- 
λέξτε το Ιηίοππβίίοη ΡοοΙ/ίοοβΙ. 
Οπως και να’χει ο δρόμος για τον 
μεγάλο αστεροειδή στο βάθος έ¬ 
χει συνδεθεί. Προχωρήστε προς 
τα πάνω. Βρίσκεστε στην πόλη και 
από δεξιά ρίο!<-υρ ίοοά 
οοπίβίηηβΓ. Αριστερά κάντε 
Ρυδά/ΡυΙΙ στον πιο μεγάλο από 
τους 2 3ίΓ νβηίδ. Αν είχατε νωρίτε¬ 
ρα αποσυνδέσει σωστά το σύστη¬ 
μα φιλτραρίσματος αέρα θα μετα¬ 
φερθείτε στον μικρό αστεροειδή 
όπου είχατε μαζέψει τη μεταλλική 
μπάρα. Μαζί σας πέφτουν κομμά¬ 
τια από φαγητά και ένας σπασμέ¬ 
νος καθρέφτης. Μαζέψτε τα όλα 
και επαναλάβετε τη διαδικασία με 
τον αστεροειδή που στριφογυρνά- 
ει ώστε να πάτε στην πόλη του 
Θβτνίο. Ανεβείτε μια οθόνη πιο πά¬ 
νω από εκεί που σπρώξατε το 
3ίΓ νβηί. Δεξιά σας βλέπετε μια με¬ 


γάλη πορτοκαλί πόρτα και που και 
που περνάει ένα ρομπότ ασφαλεί¬ 
ας. Αγνοήστε το ρομπότ και ΙοοΚ 
1_3δβΓ πάνω από την πόρτα. Τώρα 
Τήτονν Μϊγγογ 31 Θοογ ννβγ και τα 
ΐ3δθΓδ θα αλληλοκαταστραφούν. 
Σαν μικροαστοί Αθηναίοι οι εξωγή¬ 
ινοι ένοικοι της πολυκατοικίας θα 
βγουν από το παράθυρο και θα 
σας τα ψάλλουν. Μετά θα σας 
πουν να πάτε στην δίΙρΜθθηβ. Ευ¬ 
τυχώς είναι το πάνω σπίτι ακρι¬ 
βώς. Ενεργοποιήστε στην εξώ¬ 
πορτα του σπιτιού της το ρβηβΙ με 
υδΕ. Θα ακολουθήσει μια συνομι¬ 
λία με την δίΙρΜθθπβ και σε λίγο 
θα μπουν και θα την εξουδετερώ¬ 
σουν τα ρομπότ. Κάντε ΑίίβοΚ ννίίά 
πίθΐβΐ 03Γ οη άοοΓ και ανεβείτε πά¬ 
νω... τα υπόλοιπα με την πρώτη 
ευκαιρία στο δρθΙΙδΙιορ! 



ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν ξέρω πόσο εκτιμάτε τα υ¬ 
πόλοιπα αάνβηΙυι-68 αλλά το 
ΙΙηΙνβΓδθ είναι ό,τι καλύτερο 
μέχρι στιγμής. Πιο ρεαλιστικό 
από το ΙηάΙβπβ ϋοηβδ 4, πιο 
μεγάλο από το Ββηββίίι 8 
δίββΙ 8Κγ και πιο σωστό τε¬ 
χνικά από το ΚΙης’β Ουββί 6, 
δεν αφήνει περιθώρια στους 
χρήστες ΑπιΙςβ. Πρέπει να το 
αποκτήσουν! 


ΑΝΤΟΧΗ 





Η Αηπί93 παραμένει 
το 311 Γουπά βθ$ί 
ππβοίτϊηθ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

82 

ΗΧΟΣ 

73 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

86 


34 


υ5ΕΗ 










































ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 - 3815362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΙ.ΓΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 


ΐηΐβΐ 

Αιη486 

ΟγΐΊΧ 

3860Χ-40 ΜΗζ 


130.000 


4865Χ-33 ΜΗζ 

160.000 



4860Χ-33 ΜΗζ 

200.000 



4860Χ-40 ΜΗζ 


186.000 

178.000 

4860X2-50 ΜΗζ 

195.000 


183.000 

4860X2-66 ΜΗζ 

210.000 

204.000 

204.000 

4880X2-80 ΜΗζ 


248.000 


4860X4-100 ΜΗζ 

350.000 




Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μίηί ΤοννθΓ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128πιΡ, 256ΙΦ οαοίιβ πιβΓηοΓγ 
τα 486 συστήματα και 2 \/Ε3Α ΕΟΟΑΕ ΒΙΙ5 & 128ΚΡ3θίιβ τα 386, νθΑ κάρτα οθόνης με 256ΚΡ που επεκτείνεται 
έως 512ΚΡ, μονάδα ελέγχου για 2 άί$Κ άπνβ$ & 2 Ηαιά ΟιεΚ ϋπνβε, 2 σειριακές θύρες (1 των 25 ρίπε & 1 των 9 
ρίπε), 1 63 πιθ ΡογΙ, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΒΟΜ Ρβεεννοτά ΡΓοΙβοΙίοη & ενσω¬ 
ματωμένα διαγνωστικά. 013Κ ϋΒΙΙ/Ε 1,44 ή 1,2. 


ΟΘΟΝΕΣ 


ν<3Α ΜΟΝΟ 32500 

ΜΟΝΟ νθΑ ΡΗΙΕΙΡ3 39400 

ΟΟΕΟΒ 3ν0Α 14Ό.28 άοΐ 68800 

8ν6Α 14-0,28 άοί ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥδΤΑΕ 86300 
δνΟΑ 14-0.28 άο( ΚΡΟ 1451 92500 

δΥΟΑ 14Ό.28 άοΐ ΗΑΝΤΑΒΕΧ Μδ 1492 98800 


δνΘΑ 15Ό.28 άοΐ ΚΡΟ 1511 123800 

δνΘΑ 15Ό.28 άοί ΚΡΟ 1506 143800 

δνΟΙΑ 15-0,28 άοί ΡΗΙΕΙΡ3 1520 156300 

δνΘΑ 15"0,28 άοί ΑΟΙ 46Ρ 156300 

δν6Α 17-0,28 άοί ΚΡΟ 1718 275000 

δΥΟΑ 17”0,28 άοί ΑϋΙ 5Α 292500 


ΟΑΝΙΕ3 Οϋ ΒΟΜ-ΡΟ 


ΚΙΝ0·5 0υΕ3ΤνΐΙ-Ρ0 

ΟΟΟΜΙΙ-ΡΟ 

ΡΙΡΑ 5000ΕΒ - ΡΟ 

ΜΥ3Τ-ΟΟΒΟΜ 

Μυ3ΕυΜΜΑΟΝΕ53-ΡΟ 

0ΗΑ03 ΕΝΘΙΝΕ - ΡΟ 

ΕΟΒϋδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΜ5 - ΡΟ 

ΑΒΟΑΟΕ ΡΟΟΕ - ΡΟ 

ννίΝΘ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ ΑΒΜΑΟΑ - ΡΟ 

ΝΑ30ΑΒ ΒΑΟΙΝβ ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ - ΡΟ 

0Ε5ΕΒΤ 5ΤΒΙΚΕ - ΡΟ 

ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ-ΡΟ 

3ΡΑ0Ε δΙΜϋΕΑΤΟΒ - ΡΟ 

ΟΕΡΤΗ Ον/ΕΙΙΕΒδ - ΡΟ 

ΟΕΙΤΑν-ΡΟ 

ΕΟΟΕ ΒυΝΝΕΒ - ΡΟ 

ΟΒΑΟΟΝ5ΡΗΕΒΕ - ΡΟ 

ΙΒΟΝ 0ΒΟ55 - ΡΟ 

ΜΑ3ΤΕΒ ΟΡ ΜΑΟΙΟ - ΡΟ 

δυΒΥΥΑΒ 2050 ΕΝΗΑΝΟΗΕΟ - ΡΟ 

ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΟΟΒΕΕII · ΟϋΒΟΜ 

ϋΟΟΜ II - Οϋ-ΒΟΜ 

ϋΑΒΚ 5υΝ - ΟΟ-ΒΟΜ 

ΟΒΕΑΤυΒΕ 5ΗΟΟΚ - ΟΟ-ΒΟΜ 

υΝΤΕΒ Α ΚΙΕΕΙΝΟ ΜΟΟΝ - ΟΟ-ΒΟΜ 

ΡΙΡΑ 5000ΕΒ- ΟΟ-ΒΟΜ 

υΝίνΕΒδΕ-ΟΟ-ΒΟΜ 

3ΑΜ Ν ΜΑΧ - ΟΟ-ΒΟΜ 

ΟΑΒΚ ΙΕΟΙΟΝ- ΟΟ-ΒΟΜ 

3υΡΕΒ ννΟΙΡΝδΤΕΙΝ 

οοΜΙΝυδ 

ΡΙΡΤΗ ΡΕΕΕΤ 

ΒΑΙΟΕΝ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

Ηϋ 170ΜΒ 

46300 

ΗΟ 270ΜΒ 

59750 

ΗΟ 345ΜΒ 

60800 

ΗΟ 405ΜΒ 

68800 

Ηϋ 545ΜΒ 

82800 

ΗΟ 730ΜΒ 

103000 

ΗΟ 1033ΜΒ 

162500 


ΙΙΡΟΒΑΟΕ 


386ϋΧ-40 

4865Χ-33 

4860Χ-33 

4860X2-50 

4860Χ-50 

4860X4-100 

4860X2-66 


00 ΒΟΜ 0ΒΐνΕ5 


80ΝΥ 00υ-33Α 
Τ03ΗΙΒΑ ΧΜ-4101Β 


ΡΙΟΡΡΥ 0Ι5Κ ΟΒΙΥΕδ 


5.25" 1 .2γπ6 
3.5" 1.44πί6 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΔΒϋ 


νΘΑ 256 ΚΒ υΡ ΤΟ 512Κ 

Οι 5424 1ΜΒ ΙδΑ, ΤΒΙΙΕ ΟΟΕΟΒ 

ΟΕ 5428 1ΜΒ νΕ-Βυβ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

ΑΒΚ 1ΜΒ νΐ-ΒΙΙδ, ΤΒΙΙΕ ΟΟΕΟΒ 

ΝΟΒ 1ΜΒ νΕ-Βυδ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

ΟΕ 5434 1 ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

ΑΒΚ 2ΜΒ νΐ-Βυδ, ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ 

ΝΟΒ 2ΜΒ νυ-Βυδ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ (800 χ 600) 

ΟΕ 5434 2ΜΒ ΡΟΕ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ (800 χ 600) 

ΑΟΧ016 1ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

ΟΕ 5434 4ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ (1024 χ 768) 

ΟΙΑ ΜΟΝΟ δΤΕΑΕΤΗ 64 2ΜΒ νΕ Βυδ, 

τΒυε οοεοβ (βοοχβοο) 


ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 


46300 

101700 


15000 

11900 


9400 

23200 

32500 

33800 

37500 

44500 

48800 

56300 

62500 

77500 

96300 

123750 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ (ΑΟΑ) 

Ι5ΗΑΗ III (ΑΟΑ) 
5ΚΕΙ.ΕΤΟΝ ΟΒΕνν (ΑΟΑ) 
υΡΟ ΕΝΕΜΥ υΝΚνΥΟΝ (ΑΟΑ) 
νΥΟΗΕΡ ΟυΡ ΑΕΕ ΤΙΜΙΕ ΟΒΕΑΤ3 
ϋΕΤ 5ΤΒΙΚΕ (ΑΟΑ) 
ϋΕΤΒΟΙϋ + ΟΕΤΒΟΙϋ (ΑΟΑ) 
ΕΙΝίνΕΒδΕ 

5ΕΝ5ΙΒΕΕ 8000ΕΒ ΙΝΤ. ΕϋΙΤΙΟΝ 
ΡΙΡΑ 5000ΕΒ 
ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ3 
ΑΕΕΑϋΙΝ (ΑΟΑ) 

ΤΟΡ ΟΕΑΒ II (ΑΟΑ) 




ΑΜΙΟΑ 1200_ΟΑΙΙ 

ΑΜΙ0Α 2000.ΟΑΙΙ 

ΕΧΡΑΝ510Ν ΒΑΜ 512Κ_ 11000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΒΑΜ 2-8 ΜΒ_ΟΑΙΧ 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΒΑΜ 2ΜΒ 

γιο 600/1200.....................ΟΑΕΙ 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ.75500 

δΟϋΝΟ 3ΑΜΡΕΕΒ ΜΙΟΙ.25.000 

ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ__118600 

0ΒΐνΕ3.ΟΑΕΕ 

ΟΕΝΕΟΟΚ 3000..93200 

άΟΥ8ΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 
ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑυΤΟΡΙΒΕ ΜΟΝΟ ....2500 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 
ΚΑΙΟΑΤΑ ΒΑ5Ε.7600 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜΟΙΙ3Ε 
ΜΟΙΙ3Ε ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

Ε-ι Α λ, ι ^.^ι 


ΚΕΥΒΟΚ.Ο 101 

ΜΟΝΟ 

5600 


ι- 

I ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ ΟΟΝΤΚΟΙΧΕΚ 
ΓΙΑ 3 % Ηϋ- ΑΤ Βϋ8 
I ΜΕ ΑΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
I 25.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 

| ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
| ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 
I_ 


1 




ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 
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ΗΟυδΕ 

ΝΟνΑ ίΟΘΙΩ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΩ, ΡΩ ΩΩ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ΟΧ/40, 2χ Ωϋ-ΒΟΜ, 
Ωοιτιργο δουηό Ργο 


Του Π. Δημόπουλου 



Κ ίμαι σίγουρος ότι όλοι θυμάστε 
το ΟοΓηεποόθ που μας χάρισε η 
Νονέ Ι-οςίο πριν από ενάμιση 
σχεδόν χρόνο. Σας άρεσε; Εξοχο δεν 
ήταν; Ε λοιπόν καλύτερα να το ξεχά- 


σετε! Το ΑπτιοΓθά ΡίεΙ είναι εδώ και 
δείχνει πολύ πιο απειλητικό από τον 
προκάτοχότου. Πολύ καλά καταλάβα¬ 
τε. Το ΑπποΓθά ΡίεΙ είναι το ΟοΓηαηοόθ 
των αρμάτων. Δεν είναι ακριβώς εξο- 
μοιωτής αλλά ούτε και 3ΐΌ3άθ. Εγώ θα 
το ονόμαζα 3θίίοπ είιπυΐΒίοΓ και το κα¬ 
τατάσσω σε αυτή την κατηγορία μαζί 
με το Ωοποηοάθ, τα δύο ννίηρ 
ΟοηηΓΤΐ3ηάθΓ και το ΡπνβΙθθΓ. Ξέχασα 
κανένα; Βεβαίως! Το Χ-\Λ/ίπ 9 και το 
φανταστικό ΤΙΕ Ρί 9 όίθΓ. Ωρα να ξεκι¬ 
νήσουμε όμως και πάμε πρώτα στο 
σενάριο του παιχνιδιού. Τα κλασικά. 
Υπάρχουν έξι διαφορετικά πολεμικά 
σενάρια συν ένα εκπαιδευτικό. Οι πε¬ 
ριοχές που θα κληθείτε να πολεμήσε¬ 
τε είναι η Κύπρος, η Ινδία, το Αζερ¬ 
μπαϊτζάν (!!!), η Σαουδική Αραβία, η 
Συρία και η Ουκρανία και φυσικά η 
Αμερική στην εκπαίδευση. Αν αναλογι- 
στεί κανείς ότι μπορείτε να είσαστε με 
το μέρος των δυτικών ή των ανατολι¬ 
κών καταλαβαίνετε εύκολα ότι στην 


πραγματικότητα υπάρχουν 
δεκατέσσερα συνολικά σε¬ 
νάρια. Αψογα. Επίσης υ¬ 
πάρχει και ακόμη μια ο¬ 
μορφιά. Ανάλογα με την 
απόδο¬ 
σή σας 
σε κάθε α¬ 
ποστολή ε¬ 
πηρεάζεται, 
έμμεσα ή άμεσα, 
και η έκβαση του σε¬ 
ναρίου. Ομορφα. Αυ¬ 
τά τα ολίγα λοιπόν ό¬ 
σον αφορά το σενά¬ 
ριο του ΑπτιοΓθά ΡίεΙ 
αλλά και ποιος θα 
μπορούσε να ζητήσει 
περισσότερα; Ωρα να 
ασχοληθούμε με τα τεχνικά του παι¬ 
χνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΙΙΧΟΣ 

Οι διάφορες ανακοινώσεις που εξέ¬ 
δωσε κατά καιρούς η Νον3 1.0910 μι¬ 
λούσαν για δραματική βελτίωση των 
γραφικών στο ΑιτηοΓβά ΡίεΙ σε σχέση 
με αυτά του ΟοιτοποΙίθ. Γ ια να πω την 
αλήθεια εγώ δεν εί¬ 
δα και καμμία σοβα¬ 
ρή διαφορά. 

Προσέξτε όμως. 

Αναφέρομαι στα 
γραφικά κατά τη 
διάρκεια του παιχνι¬ 
διού και όχι στα 
ίηΙθΓβοΙίνθε που υ¬ 
πάρχουν στην έκδο¬ 
ση για ΩΩ-ΒΟΜ 
(στις δισκέττες δεν 
ξέρω γιατί δεν το έ¬ 
χω δει ακόμα). Δεν 
πιστεύω ότι θα ήταν 


υπερβολικό αν έλεγα ότι το 
ΑπτιοΓθά ΡίεΙ έχει μερικά α¬ 
πό τα ομορφότερα 
ίηΙθΓβοΙίνθε που έχω δει 
ποτέ. Πραγματικά είναι 
πολύ δύσκολο να σας με¬ 
ταφέρω με απλές λέξεις 
τα θαύματα που έκαναν οι 
προγραμματιστές σε αυτόν 
τον τομέα. Εμένα προσωπικά 
μου θύμισαν κάποια στιγμιότυπα α¬ 
πό τον πόλεμο στον Περσικό Κόλπο 
που είχα γράψει στο βίντεο. Πραγμα¬ 
τικά απίστευτα. Βλέπετε άρματα να 
μάχονται μεταξύ τους και να κατα- 
στρέφονται, ελικόπτερα να επιτίθο- 
νται και να καταρρίπτονται και άλλες 
τέτοιες ομορφιές. Η λεπτομέρεια είναι 
πραγματικά συγκλονιστική και η κίνη¬ 
ση ταχύτατη και αφάνταστα ομαλή. 
Επίσης υπάρχει και αρκετά μεγάλη 
ποικιλία. Συγκεκριμένα υπάρχει ένα 
οίηθΠΊ3ϋο εβςυθποθ νίκης και δύο ήτ¬ 
τας για τους Δυτικούς, από ένα για κά¬ 
θε περίπτωση για τους Ανατολικούς, 
καθώς και από ένα εβρυβποθ για την 
ολοκλήρωση ενός οβπιρβίρη και για 
τους δύο. Φανταστικό! 





το φοβερό ΜΙ ΤβηΚ 
ΡΙβΙοοη, παίξτε λίγο 
το Ωοιτιβηοήβ και 
είστε έτοιμοι για... 

ΑπτιοΓβά ΡίεΙ. 
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Οσον αφορά τα γραφικά του κυρίως 
παιχνιδιού τώρα. Οπως προανέφερα 
δεν υπάρχουν ουσιαστικές διαφορές 
από το Οοπιαποάβ. Το έδαφος είναι 
αρκετά βελτιωμένο με πολλά δέντρα 
και ανωμαλίες (για το έδαφος μιλάω, 
αμέσως εσείς...), ενώ ο ουρανός είναι 
φανταστικός. Τα αντίπαλα άρματα εί¬ 
ναι πολύ όμορφα σχεδιασμένα αλλά 
από μακριά και εν κινήσει δε μπορεί 
κανείς να εκτιμήσει σωστά την πολύ 
καλή δουλειά που έχει γίνει γιατί "θο¬ 
λώνουν" αισθητά. Μια από ΟοπίβποΙίθ 
δηλαδή. Πάντως το έδαφος παρου¬ 
σιάζει μεγάλη μορφολογική και χρω¬ 
ματική ποικιλία και είναι αυτό που ου¬ 
σιαστικά κάνει τη διαφορά. Το πολύ 
θετικό σημείο του παιχνιδιού είναι ότι 
μπορείτε να κατευθύνετε τέσσερα 
διαφορετικά άρματα, από δυο κάθε 
φορά ανάλογα με ποιανού το μέρος 
είσαστε. Συγκεκριμένα έχετε στη διά¬ 
θεσή σας το ΜΙ Α2 ΑάΓαπιε Μείπ ΒαίΙΙθ 
ΤαπΙ< και το Μ3 Βι-εάΙβγ ΙηίβηΙιγ 
ΡίςΙΚίης Ν/βάιοΙβ για τους Δυτικούς και 
το Τ-80 ΜΒΤ και ΒΜΡ-2 ΙΡν για τους 
Ανατολικούς. Και φυσικά το κάθε άρ¬ 
μα έχει το δικό του ξεχωριστό εσωτε¬ 
ρικό. 

Στον ήχο τα πράγματα είναι εξίσου 
καλά. Υπάρχουν όλοι οι αναμενόμενοι 




ήχοι μάχης (κινητήρες, πυροβολισμοί, 
κανονιές και εκρήξεις), ενώ συμπερι- 
λαμβάνεται και πολύ όμορφη ομιλία η 
οποία παρουσιάζει μια εντυπωσιακή ι¬ 
διαιτερότητα. Οταν έχετε τους Ανατο¬ 
λικούς, η φωνή μιλάει μεν στα αγγλικά 
αλλά με έντονη ρωσική προφορά! Επί¬ 
σης εντυπωσιακό είναι το γεγονός ότι 
εάν περάσετε επάνω από κάποιο δέ¬ 
ντρο θα το ακούσετε να ξεριζώνεται! 
Εξοχο. Τίποτα περισσότερο όσον α¬ 
φορά τα τεχνικά, πάμε παρακάτω... 

(«ΑΜΕΡΙΑΪ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
σχετικά απλός και φιλικός. Ελάχιστα 
κουμπιά χρησιμοποιούνται από το 
πληκτρολόγιο ενώ έχετε πλήρη ελευ¬ 
θερία να χρησιμοποιείτε τόσο το 
)ογ3ίίο1< όσο και το ιτιουεβ και όλα αυ¬ 



τά ταυτόχρονα! Βρείτε λοιπόν τι σας 
βολεύει περισσότερο και ... πορωθεί- 
τε! Το 93Πΐθρΐ3γ του παιχνιδιού είναι 
σχεδόν όσο απλό ήταν και του 
ΟοΓΠβηοΙίθ. Κατευθυνθείτε προς τα ε¬ 
κεί που σας υποδεικνύει το σύστημα 
κατεύθυνσης και καταστρέψτε ότι 
βρεθεί στο δρόμο σας, μαζί φυσικά με 
τους προκαθορισμένους στόχους. Αυ¬ 
τό όμως που είναι άξιο αναφοράς είναι 
τα πυρομαχικά που έχετε στη διάθεσή 


Σίγουρα ένα βήμα πάνω α¬ 
πό το ΟοπιαηοΗβ αλλά όχι 
και τόσο πολύ. Πολύ όμορφα 
γραφικά με εκπληκτικά 
οίηβπιαίίο ββςυβηοβε. Πολ¬ 
λά σενάρια και δυνατότητα ε¬ 
πιλογής στρατεύματος. Πολ¬ 
λή δράση αν και υπερισχύει 
το 3θ(Ιοη έναντι του εξομοι- 
ωτή. Πάντως γενικά αν σας ά¬ 
ρεσε το ΟοιπβηοΙιβ, τότε εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα λατρέψε¬ 
τε το Αι-ιποι-βά Ρϊ$ί. 


σας. Στα δυο ΜΒΤε υπάρχουν βλήμα¬ 
τα ΑΡΡ5Ω3 (ή 830οί) και ΗΕΑΤ για τα 
άρματα, ΗΕΡ για τα κτίρια και το κα¬ 
θιερωμένο πυροβόλο. Στα δυο ΙΡΝ/ε υ¬ 
πάρχουν βλήματα ΗΕΙ και ΑΡ για το 
αυτόματο κανόνι, πύραυλοι ΤΟ\Λί και 
33996Γ για τα άρματα, το πυροβόλο 



φυσικά αλλά και αντιαεροπορικοί πύ¬ 
ραυλοι για τα αντίπαλα ελικόπτερα. 
Φυσικά οποιοδήποτε άρμα και να έχε¬ 
τε μπορείτε ανά πάσα στιγμή να καλέ- 
σετε βολές πυροβολικού σε όποιο ση¬ 
μείο θέλετε αλλά και να καλέσετε υπο¬ 
στήριξη από τα επιθετικά σας ελικό¬ 
πτερα. Κάπου εδώ θα σας αφήσω για¬ 
τί ... άντε, έχουμε και άλλες δουλειές 
να κάνουμε. 
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Του Π. Δημόπουλου 

Τ ι εποχές μου θύμισε αυτό το παιχνίδι 
... Θυμάμαι τον καιρό που είχε κυκλο¬ 
φορήσει το Εριο στην ΑΜΙΘΑ και όλοι είχα¬ 
με πάθει την πλάκα μας! Τι γραφικά, τι ή¬ 
χος, τι κίνηση, τι 93ππβρΐ3γ ήταν εκείνο; 
Θυμάμαι όμως και το γεγονός ότι η Οοββπ 
μας έπρηξε μέχρι να το κυκλοφορήσει. 
Σκεφτείτε ότι είχα όβητο του ένα χρόνο νω¬ 
ρίτερα! Και τι ζημιά μας είχε κάνει αυτό το 
άθΓπο! Ανάγκασε όσους γνωστούς μου 
ΑΜΙΘΑδες δεν είχαν 1 ΜΒ να σπεύσουν να 
το προμηθευτούν. Ε, κάτι παρόμοιο συνέ- 
βει και με το ΙπίθΓηο. Οχι, δεν είχα το όβπιο 
του 1 χρόνο πριν, το είχα τρεις μήνες νωρί¬ 
τερα. Αλλά αν με το Εριο η Οοββπ μας έ¬ 
πρηξε, τότε με το ΙπίθΓηο εξάντλησε κάθε 
όριο υπομονής! Τις πρώτες φωτογραφίες 
του παιχνιδιού τις είχα δει πριν... ενάμιση 
χρόνο. Ε, δεν είναι κατάσταση αυτή, το 
ηβΓΚθΙίης έχει και τα όριά του! Εντάξει, ί¬ 
σως να υπήρχαν κάποιες δυσκολίες της 
τελευταίας στιγμής αλλά όταν κάτι δεν εί¬ 
ναι κατά 90% έτοιμο δεν το διαλαλείς σε ό¬ 
λο τον κόσμο. Γιατί, αν δεν ήταν κατά 90% 
έτοιμο, πού ήξεραν οι κύριοι της Οοββπ τι 
φόλα μπορεί να έβγαινε και τι θα κυκλοφο¬ 
ρούσε όταν (επιτέλους!) έριχναν στην αγο¬ 
ρά και το δικό τους προϊόν; Και αν ήταν κα¬ 
τά 90% έτοιμο, τότε δεν είναι δυνατόν να 
τους πήρε ένα και ενάμιση χρόνο για το 
10% μόνο! Τέλος πάντων, ξέσπασα και πά¬ 


λι γιατί εμένα προσωπικά δε μου αρέσουν 
καθόλου όλες αυτές οι εσκεμμένες καθυ¬ 
στερήσεις που αποσκοπούν στον εντυ¬ 
πωσιασμό του αγοραστικού κοι¬ 
νού. Ιδιαίτερα όταν το αποτέ¬ 
λεσμα δεν είναι αυτό που υπό¬ 
σχονται! Γ ιατί δυστυχώς αυ¬ 
τή είναι η περίπτωση με το 
ΙπίβΓηο. Δε λέω, το όβπιο 
μού είχε πετάξει τα μάτια έ¬ 
ξω ενώ και ο ήχος του ήταν 
εκπληκτικός, αλλά υπήρχαν 
σκηνές μόνο από τα ίπΙβΓ30ίίνβδ 
και καθόλου δείγμα παιχνιδιού (άλ¬ 
λη βρωμιά αυτή!). Και λες τώρα, τι παιχνι- 
δάρα είναι αυτή και άντε να κυκλοφορήσει 
και τόση διαφήμιση έγινε και 
δε μπορεί να μην είναι καλό. 
Ελα όμως που δεν είναι έτσι 
τα πράγματα! Γ ιατί; Αυτό θα 
το δούμε μαζί. Κατ’ αρχήν 
πρέπει να ξεκαθαρίσω ότι το 
ΙπίθΓηο είναι η φυσιολογική 
συνέχεια τόσο του Εριο όσο 
και εκείνου του εκπληκπκού 
όβπιο που είχε κυκλοφορήσει 
τότε στην ΑΜΙΘΑ, του 
Οόγδδβγ των 45 λεπτών! Σύ¬ 
γκρουση και πάλι μεταξύ του 
ανθρώπινου γένους και των 


^ Μυρίστε ^ 
τα νύχια σας 
(όχι των ποδιών) 
μήπως μαντέψετε τι 
πρέπει να κάνετε 
στις αποστολές. 


σατανικών Ββχχοηε (μα γιατί πρέπει πάντα 
οι καλοί να είναι οι άνθρωποι και ποτέ οι ε¬ 
ξωγήινοι;), μόνο που αυτή τη φορά οι 
ρόλοι έχουν αλλάξει ελαφρώς. Οι 
άνθρωποι επιτέλους εγκατα¬ 
στάθηκαν κάπου, ενώ οι 
Πβχχοπδ αποτραβήχτηκαν 
σε μια απόμερη γωνιά του 
γαλαξία. Ομως το μίσος 
τους για τον γήινο πρωτα¬ 
θλητή, εσάς δηλαδή, παρα¬ 
μένει άσβεστο. Και ξεκινούν 
τις αψιμαχίες κτυπώντας προκε- 
χωρημένους σταθμούς και φυλάκια 
προσπαθώντας να σας παρασύρουν στη 
μάχη. Ε, δε χρειάζεται και πολύ πριν οι αψι¬ 
μαχίες κλιμακωθούν και κηρυχθεί για μια 
ακόμη φορά πόλεμος μεταξύ των δύο λα¬ 
ών. Αυτά σε γενικές γραμμές όσον αφορά 
το σενάριο του ΙηίβΓπο. Από απλά καλό μέ¬ 
χρι ικανοποιητικό. Κανένα παράπονο λοι¬ 
πόν μέχρι εδώ. Πάμε παρακάτω. Και για να 
δούμε λοιπόν τι παίζει και στον οπηκοα- 
κουσπκό τομέα του ΙπίθΓηο. Μοιρασμένα 
πράγματα, θα ξεκινήσω με τον ήχο διότι ε¬ 
δώ συμβαίνει κάτι το περίεργο. Στο ίπδίθΙΙ 
του παιχνιδιού υπάρχει επιλογή για κανονι¬ 
κό ήχο με ηχητικά εφφέ και μουσική από 
την κάρτα ήχου σας. Αλλά υπάρχει και κάτι 
άλλο. Μπορείτε να επιλέξετε ΘΘ όυίίβΓ για 
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μουσική από το Οϋ, θυσιάζοντας μέχρι και 
50 (!!!) Μόγίθδ από τον σκληρό σας, αλλά 
το αποτέλεσμα φαινόταν υπέροχο. Είχα α¬ 
κούσει και τη φανταστική μουσική στο 
άβΓΤΊΟ, είδα και αυτή την επιλογή, ε, αυτό 
πήγα και έκανα. Συνέβησαν όμως δυο πε¬ 
ρίεργα πράγματα. Πράγματι η μουσική ή¬ 
ταν εκπληκτική αλλά ακουγόταν από την έ¬ 
ξοδο του Οϋ ενώ τα ηχητικά εφφέ ακούγο- 
νταν κανονικά από τα ηχεία. Αλλά το πραγ¬ 
ματικά περίεργο ήταν ότι όποτε έβλεπα 
κάποιο ίηΙθΓ30ΐίνβ και φόρτωνα κάποια ο¬ 
θόνη, η μουσική ξεκίναγε και πάλι από την 
αρχή με αποτέλεσμα να ακούω ξανά και 
ξανά το ίδιο πράγμα. Ανεπίτρεπτο, τουλά¬ 
χιστον όταν θυσιάζεις 50 ΜΒ! Καλά, υπάρ¬ 
χει ομιλία και μάλιστα πολύ καλή, ιδίως 
αυτή των Ηβχχοηε, αν και με τη μία κατα¬ 
λαβαίνεις ότι πρόκειται απλά για ανάποδο 
παίξιμο μιας απλής ηχογράφησης (χωρίς 
σατανιστικά μηνύματα φυσικά). Και πάμε 
αισίως στα γραφικά όπου η κατάσταση εί¬ 
ναι εξίσου μοιρασμένη. Τα γραφικά του 


κυρίως παιχνιδι¬ 
ού είναι κλασικά 
βΙΙβά ροΐγςοπδ 
(ή νβοίοτε αν 
θέλετε), αν και 
από τα καλύτε¬ 
ρα που έχω δει. 

Ιδίως οι βάσεις 
στο έδαφος αλ¬ 
λά και το εσωτε¬ 
ρικό (ναι, ναι κα¬ 
λά διαβάσατε 
αλλά αυτά θα τα 
πούμε παρακά¬ 
τω) των κηρίων 
και των μεγά¬ 
λων διαστημο¬ 
πλοίων και σταθμών είναι πραγματικά φα¬ 
νταστικά με υπέροχους χρωμαπσμούς 
που δημιουργούν μια φανταστική ατμό¬ 
σφαιρα. Η κίνηση είναι πάρα πολύ γρήγο¬ 
ρη, αν και ίσως πιο γρήγορη απ' όσο έπρε¬ 
πε! Τα διαστημόπλοια όμως είναι πολύ πε¬ 
ρίεργα και σίγουρα υστερούν σε φαντα¬ 
σία όσον αφορά το σχεδίασμά τους, αλ¬ 
λά ταυτόχρονα έχει γίνει μια τεράστια ο¬ 
μορφιά. Το σκάφος σας δεν έχει καθό¬ 
λου πτέρυγες όσο βρίσκεστε στο διά¬ 
στημα, μια και δε χρειάζονται στο κενό. 
Οταν όμως μπείτε κάπου που υπάρχει α¬ 
τμόσφαιρα εμφανίζονται μικρά φτερά 
για στήριξη. Σίγουρα όχι κάτι ουσιαστι¬ 
κό αλλά αναμφίβολα πρωτότυπο και ρε¬ 
αλιστικό. Τα ίηΙβΓαοίίνθε έχουν φαντα¬ 
στικά γραφικά και κίνηση, με αποκορύ¬ 
φωμα τους έξοχα σχεδιασμένους και 
πραγματικά τρομακτικούς Ηβχχοηε. 
Από τους “ομορφότερους" κακούς που 
έχουμε δει σε παιχνίδι του είδους. Και 
πάμε στο 93Γηβρΐ3γτο οποίο σίγουρα α¬ 
ποτελεί την αχίλλειο πτέρνα του παιχνι¬ 
διού, όχι τόσο σαν ποιότητα, όσο σαν 
δομή. Εντάξει, υπάρχουν οι κλασικές 
μάχες, αποστολές συνοδείας ή κατα¬ 
δίωξης και όλα τα συναφή. Κάτι όμως 
δεν πάει καθόλου καλά. Σε καμμία απο¬ 
στολή δεν υπάρχει πραγματικό όπβίίηρ 
και πρέπει να βασίζεστε σε κάποιες ε¬ 
ντολές που σας δίνει η διοίκηση για να 
ξέρετε τι ακριβώς πρέπει να κάνετε. Ελα 
όμως που τα πράγματα δεν είναι τόσο α¬ 
πλά! Κάθε τρεις και λίγο εμφανίζονται 
νέες εντολές, οι οποίες δε διαφωτίζουν 
και τόσο και πολύ συχνά παρ’όλο που α¬ 
κολούθησα κατά γράμμα αυτές τις ε¬ 
ντολές έχασα την αποστολή! Α-ΠΑ-ΡΑ- 
ΔΕ-ΚΤΟ! Κυριολεκτικά πρέπει να μυρί¬ 
σετε τα νύχια σας για το τι πρέπει να κά¬ 
νετε στην κάθε αποστολή. Από την άλλη 
όμως το ΙηίβΓηο έχει μια κολοσσιαία ο¬ 
μορφιά την οποία δεν έχω ξαναδεί που¬ 
θενά. Μπορείτε να μπείτε και να πετάξε- 


τε μέσα σε κτίρια και μεγάλα διαστημό¬ 
πλοια και διαστημικούς σταθμούς. Πετάτε 
μέσα σε υπέροχα φωτισμένους διαδρό¬ 
μους, έχοντας σαν στόχο τον αντιδραστή¬ 
ρα ή τον κεντρικό υπολογιστή του σκά¬ 
φους. Σίγουρα κάτι που έλειπε από όλα τα 
παιχνίδια του είδους αλλά δυστυχώς δεν 
είναι αρκετό να γλυκάνει την πικρή γεύση 
που μου άφησε γενικά το Ιηίβτηο. 

^■Β 


Υπάρχουν πολύ 
καλύτερα... 
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Σίγουρα δε δικαιολογεί το χρόνο 
που έκανε να κυκλοφορήσει και 
την προώθηση που του έγινε. Τα 
γραφικά και ο ήχος είναι αρκετά 
καλά με πολλές πρωτοτυπίες αλ¬ 
λά υπάρχουν αρκετά προβλήμα¬ 
τα σε όλους τους τομείς. Τερά¬ 
στια η δυσκολία του, λόγω του ότι 
πετάτε κυριολεκτικά στα τυφλά. 
Παρουσιάζει μεν τεράστια ποικι¬ 
λία στο 93>ηβρΐ3γ, αλλά δυστυ¬ 
χώς η πλήρης έλλειψη ουσιαστι¬ 
κού ότίβίΐπς το καθιστά εντελώς 
υπρίαγβόΐβ. Αν υπήρχε σε δισκέ¬ 
τες κάτι θα έλεγε, αλλά να δώσει 
κανείς κοντά στα είκοσι χιλιάρικα 
για το Οϋ; Μάλλον όχι... 
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ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ500 1 Μόγίβ 


Του Ν. “δοοφίο” Κροντηρά 







χω γράψει τόσα και τόσα για τ^ 
παιχνίδι αυτό σε όλα τα μηχανήματα 
και μου τελείωσαν οι πρόλογοι>Υ\ν δε 
με πιστεύετε ρίξτε μια ματιά και στο α¬ 
νάλογο Γθνϊβνν του δυρβΓ ΝΕ5 στο 
ΟΑΜΕΗ! Θα πω μόνο ότι είναι το κα¬ 
λύτερο όθαΙ’θΓΠ υρ σε οποιονδήποτε 
υπολογιστή μέχρι στιγμής και η συ¬ 
γκεκριμένη έκδοση της Απηίςβ είναι 
εκπληκτική. Περιλαμβάνει τα περισ¬ 
σότερα στοιχεία του ηλεκτρονικού και 
το κυριότερο, είναι απίστευτα 
ρΐ3γ3όΙβ και εθιστική. Υπάρχουν 12 
κύριοι χαρακτήρες από τους οποίους 
οι 7 είναι οι καινούργιοι, οι περισσότε¬ 
ροι κρυφοί και οι τελικοί κακοί. Τα 
ερπίθδ πρέπει να είναι τα καλύτερα 


που έχουν εμφανιστεί σε υπολογιστή 
ανέκαθεν (για να μην πω “εξ από ανέ¬ 
καθεν”!) και αυτό τόσο σε μέγεθος, 
διαφορές μεταξύ τους όσο και σε 
3πίΓΠ3ίίοη. Απ’όσο πρόλαβα να παίξω 
το παιχνίδι μοιάζει να περιλαμβάνει τα 
περισσότερα ίβίβΐίΐίβδ, ό3όό3ΐϊ1ίβδ και 
ίπθηόεόίρε αν και δεν κατάφερα να τα 
κάνω όλα. Ο χειρισμός με ργεΙίοΚ είναι 
έναυ,ικρό πρόβλημα ιδίως όταν αυτό έ¬ 
χει μόνο ένα πλήκτρο ίίΓβ. Το πρόβλημα 
^ βέβαια υπάρχει μόνον όταν φτάνετε 
στα (βίβϋΐίβδ όπου πρέπει να είστε πολύ 
προσεκτικοί καθώς πολλές κινήσεις εί¬ 
ναι τέλειος συνδυασμός κατεύθυνσης 
του μοχλού και του πλήκτρου ταυτό¬ 
χρονα. Κατά τ'άλλα το παιχνίδι παίζει 
σαν όνειρο με το απλό (ογεΙίοΚ σας και 
αντιδρά αμέσως στις κινήσεις σας με 
ακρίβεια. Στην αγορά πάντως κυκλο¬ 
φορούν θαυμάσια ργρβάδ με περισσό¬ 
τερα του ενός πλήκτρα και για την 
Αγπϊ 93. σε προσιτές τιμές. Είναι νομίζω 
καιρός να αποκτήσετε ένα. 

Εκτός από τα γραφικά που ομολογου- 
μένως είναι εντυπωσιακά ο ήχος σας 
φτιάχνει τη διάθεση αφού ξεκινάει με 
τη χαρακτηριστική μουσική και συνεχί¬ 
ζει μέσα στο παιχνίδι 
με καταπληκτικά 
33πηρ!θ$. Οι γνωστές 
από το ηλεκτρονικό 
εκφράσεις “ΡδΙαΙίΙγ", 
“ΡΙ3\Λ/Ιβ$5 νίοίοτγ”, 
'ΌουόΙθ ίΐβννίθβε”, 
“Οογπθ Ηβτβ” (η κλα¬ 
σική έκφραση του 
δοοτρίοπ όταν σας 
καμακώνει), “ΡίηίδΜ 
Ηίπι”, “ΕχοθΙΙβπί”, 
“Ου{δΐ3ηάίπ9”,ακού- 
γονται με τη γνωστή 
ψηφιοποιημένη ποιό¬ 


τητα που όλοι περιμένουμε από ένα τέ¬ 
τοιο μηχάνημα. 

Τα αρνητικά του παιχνιδιού δεν μπο¬ 
ρούσαν να λείψουν αφού η μεταφορά 
ενός τόσο πολύπλοκου ηλεκτρονικού 
σε ένα μηχάνημα με 1 μόνο ΜόγΙβ μνή¬ 


μης με πρόγραμμα που δε φτάνει ούτε 
τα 4ΜόγΙθδ είναι άθλος. Ετσι ο δάβης 
ΟΙιυπρ που έχει στο ηλεκτρονικό τη 
δυνατότητα να μεταμορφώνεται σε ό¬ 
ποιον θέλει, εδώ μεταμορφώνεται μό¬ 
νο στον παίκτη που έχετε πάρει εσείς 
λόγω περιορισμών της μνήμης και για 
να μη φορτώνει το παιχνίδι συνέχεια 
από τις δισκέτες. 
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Το οτοιχειο που έκανε το παιχνίδι διάσημο και προκάλεσε την οργή των γονέων όλου του κόσμου και τον θαυμασμό των εφήβων 
ΑΙΜΑΤΑ παντού και με κάθε τρόπο. Δείτε ένα μικρό μέρος από αυτά που κατάφερα να κάνω στους αντιπάλους μου στην Απιίρα. 
Υπάρχουν τρία στησίματα στο παιχνίδι όπου υπάρχουν ειδικά ίαΐαΐίϋδδ που μπορεί να κάνει κάθε χαρακτήρας. 

Οπως και στο Μβρα Οπνβ έτσι και στην Απτίρα ο υπολογιστής τα κάνει σχεδόν _ 

πάντα τα ειδικά ίαΐαϋΐίθδ, όταν σας κερδίζει 
στις “πίστες” αυτές. 


0Ϊ553ΡΘ3Γ 3ΙΊύ δΙΪΟΘ 


ΤΗΕΤΟΜΒ 


δπ3Π9 ΟΜυης 

Βθύν Ρ033Θ5Ϊ0Π 


ϋΕΑΤΗ ΡΟΟΙ. 




ΜΙ1.ΕΕΝΑ 
δρΐί ουί ΙΗθ Βοηββ 




ΗΑΙϋΕΝ 

ΙΙρθΓευΙ ΕχρΙοβϊοη 
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έχετε κανένα πρόβλημα, ενω με 1 
όιϊνθ μόνο θα σας ενοχλήσουν οι αλ¬ 
λαγές μέχρι να αρχίσει ο αγώνας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πρέπει να έχετε 1 
Μόγίβ μνήμης τουλά¬ 
χιστον, να βάλετε τα 
οι-βάϋε στο 30 και 
τη δυσκολία στο 
νβτγ Εβεγ! 


ΛΑΌΕ 

Κατάφερα να φτάσω σε έναν αγώνα 
στο “ερωτηματικό” και αυτή που εμφα¬ 
νίστηκε δεν ήταν άλλη από την γυναίκα 
ηίπ]3 ϋ3άθ. Αυτό που πρέπει να θυμά¬ 
στε για την κοπελιά είναι ότι έχει τη βε¬ 
ντάλια της Κίΐ3Π3, είναι πιο γρήγορη 
και δε θα την πετύχετε ποτέ με φωτιές 
και τα τοιαύτα. Οπως μπορείτε να δεί¬ 


Θρίαμβος! Μπορεί η μετα¬ 
φορά να μην είναι η πιο πι¬ 
στή που έγινε ποτέ από τα η¬ 
λεκτρονικά, αφού κάτι τέ¬ 
τοιο θα ήταν σχεδόν αδύνατο 
λόγω περιορισμών μνήμης, 
αλλά είναι ένα φανταστικό 
παιχνίδι. Διατηρήθηκε το δι¬ 
πλό, το βαιπβρίαγ και τα πε¬ 
ρισσότερα στοιχεία που έκα¬ 
ναν το παιχνίδι διάσημο. Ναι, 
όλα τα αίματα..! 


Ακόμα, τα περισσότερα ίβίβΐίίίβδ σας 
ζητούν να βάλετε κάποια άλλη δισκέ¬ 
τα ή τουλάχιστον φορτώνουν από το 
άιϊνθ, καθυστερώντας κάπως τη δρά¬ 
ση. Τα όβοΚςΐΌυπάδ δε διαθέτουν 
3ηίηη3ΐίοη και έχουν τα κλασικά 32 
χρώματα αλλά ευτυχώς η ανάλυση 
είναι ασυνήθιστη φτάνοντας τα 
336*224 ρίχθΙε (ενώ το συνηθισμένο 
είναι 320*200) και είναι μεγαλύτερη 
των περισσότερων παιχνιδιών σε υ¬ 
πολογιστές αλλά και κονσόλες. Αν έ¬ 
χετε 2 άιϊνβε παίζετε άνετα χωρίς πολ¬ 
λές αλλαγές δισκετών, αν έχετε 3 δεν 


τε επίσης τα όαοΚςΐΌυπάδ δεν είναι άλ¬ 
λα από το άντρο του ΟΟΗΟ στο ΜΚ 1. 

ΒΑΒΑΠΤΥ & ΓΚΙΕΝΌ8ΗΙΡ 
Οι κατασκευαστές ομολόγησαν ότι και 
τα δύο αυτά περίεργα συστατικά του 
παιχνιδιού τα έβαλαν επίτηδες σαν μια 
αντίδραση στη λογοκρισία που δέχτη¬ 
κε το δημιούργημά τους παγκοσμίως. 
Β303ΐίίγ όπως βλέπετε κατάφερα να 
κάνω αλλά ΡιϊβηάδΝρ όχι. Πιστεύω πά¬ 
ντως ότι πρέπει να υπάρχουν αφού το 
παιχνίδι μοιάζει να περιέχει τα πάντα 
και χρειάζεται πολυήμερο ψάξιμο. 


ΤΟΑ8ΤΥ 


Η ηλίθια αυτή εικόνα δεν είναι 
τίποτε άλλο από την ψηφιοποιη¬ 
μένη μορφή του ϋδη Ροιάβπ, του 
συνθέτη της μουσικής του παιχνι¬ 
διού. Οι προγραμματιστές το πρόσθε- 
σαν στο παιχνίδι μόνο για την πλάκα 
τους και κόντεψε να γίνει ου II! 



ΑΝΤΟΧΗ 

& 


Καλύτερο ΡθβΙ’θΓΠ υρ 
σε οποιονδήποτε υπολο¬ 
γιστή μέχρι στιγμής. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

21 ΟΕΝΤΙΙΒΥ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ1200, ΟΘ32 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ1200 


ΜΑΒνίΝδ 

ΜΑΚνΕίίθυ8 

ΑϋνΕΝΤυΚΕ 


Του ΩβΓβΚ άβΐ3 ΡιιβηΙθ 


Α πό την πρώτη κιόλας ανάγνωση 
που θα κάνετε στο ιτιεπυαΙ θα κατα¬ 
λάβετε ότι το παιχνίδι αυτό είναι 
πολύ ενδιαφέρον, τουλάχιστον! Ο 
σκοπός της εταιρείας ήταν να δη¬ 
μιουργήσει κάτι νέο στο χώρο 
των ρΙβίίοΓΓΠ παιχνιδιών. Ετσι 
πρόσθεσαν στον “ήρωα” χα¬ 
ρακτηριστικά και δυνατότη¬ 
τες που δεν συναντάει κα¬ 
νείς στα παιχνίδια του εί¬ 
δους. Επίσης οι δημιουργοί 
φρόντισαν πολύ το σχεδία¬ 
σμά των εχθρών του Μετν κάνο¬ 
ντας έτσι την προσπάθειά του ιδι¬ 
αίτερα δύσκολη. 

Θα πρέπει να επισημάνω την ποικιλία 
που παρουσιάζουν τα διάφορα επίπεδα, 
αφού άλλα είναι “μικρά” έως υπερβολικά 
“μικρά" και άλλα πολύ “μεγάλα”. Βασικό 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, που θα 
του εξασφαλίσει και την επιτυχία, είναι η 
απλοϊκότητα στο χειρισμό που σπάνια συ¬ 
ναντάμε σε τέτοια παιχνίδια. Πολύ νωρίς 
θα συνειδητοποιήσετε ότι τα ερπίβε πα¬ 
ρουσιάζονται μικρότερα από όσο συνή¬ 
θως. Αυτό έγινε γιατί οι σχεδιαστές θέλη¬ 
σαν να κερδίσουν χώρο για να τοποθετή¬ 
σουν όσο το δυνατόν περισσότερα εμπό¬ 
δια στον Μετν ανεβάζοντας το δείκτη εν¬ 
διαφέροντος και δράσης στα ύψη!! 

Φυσικά, για όσους δυσκολεύονται πολύ 
σε κάποιες πίστες, τη λύση δίνουν (όπως 
πάντα άλλωστε) τα ραεεννοτάε... Αποστο¬ 
λή του Ματν είναι να απελευθερώσει έναν 
κορυφαίο επιστήμονα που έχει πέσει θύ¬ 


κάνετε τίποτα το ι¬ 
διαίτερο. Είναι από 
τα παιχνίδια που δε 
χρειάζονται προε¬ 
τοιμασίες. 


μα ενός μασκοφόρου μαχητή. Το αστείο 
της όλης υπόθεσης είναι ότι ο μαχητής 
αυτός “γεννήθηκε" μέσα σε ένα μηχάνη¬ 
μα που ο ίδιος ο επιστήμονας δημι¬ 
ούργησε! Τα επίπεδα του παιχνι¬ 
διού εξασφαλίζουν τόσο την 
εξάσκηση του μυαλού, μέσω 
των διαφόρων παζλ που ο 
“ήρωας” καλείται να λύσει, 
όσο και αρκετή δράση. Τα 
γραφικά είναι αρκετά ό¬ 
μορφα και θα τα απολαύσε¬ 
τε σε πλανήτες όπως ο 
ΗΟΡΕ\Λ/ΟΒΙϋ. Σε αυτόν τον 
πλανήτη ο Μαιν προσπαθεί να κυ¬ 
νηγήσει κάποιους εχθρούς του που 
προσπαθούν να δραπετεύσουν με ένα 
“Ζέπελιν”. Θα κρεμαστεί λοιπόν στο “αε¬ 
ρόπλοιο” για να τους ακολουθήσει! Μόνο 
που τα βάσανά του δεν τελειώνουν εκεί α¬ 
φού γύρω του θα πετάνε διάφορα εξωγήι¬ 
να... πράγματα. Θα πρέπει φυσικά να τα 
αποφύγει με διάφορα κόλπα και μανού¬ 




βρες και μετά να καταστρέψει τους ε¬ 
χθρούς του στο “Ζέπελιν” που θα εκραγεί 
στο τέλος της μάχης. Ενδιαφέρον παρου¬ 
σιάζει και το δΓθθίννοΓίά όπου ο Μαιν πρέ¬ 
πει να προσέχει τους γεμάτους δυσάρε¬ 
στες εκπλήξεις δρόμους με πρώτο του 
μέλημα να αποφεύγει τα αυτοκίνητα που 
τρέχουν κατά πάνω του. Η βασική επιδίω¬ 
ξη των ανθρώπων της 21 ΟβπΙυΓγ ήταν να 
δημιουργηθεί ένας χαρακτήρας που να 
μπορεί να ελιχθεί άνετα και ταυτόχρονα 


να διαθέτει και μια πληθώρα “σπέσιαλ” ι¬ 
κανοτήτων. Επίσης φρόντισαν ώστε ο 
βαθμός δυσκολίας να αυξάνεται σταδια¬ 
κά για να μη δυσκολευτούν από την αρχή 
οι παίκτες. 

Το παιχνίδι απαιτεί στρατηγική σκέψη, 
γρήγορες αντιδράσεις και πάνω από όλα 
σωστή χρήση των πολλών αντικειμένων 
που θα συλλέγει ο Μαιν στην εξέλιξη του 
παιχνιδιού. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα τεχνικά μέρη του παιχνιδι¬ 
ού, βοι-οΙΙίηη, ήχος, μουσική, 
γραφικά και χρώματα βρίσκο¬ 
νται σε επίπεδο που μόλις ξεπερ¬ 
νάει το μέτριο, παρ’όλη την ομο- 
λογουμένως κοπιαστική προσπά¬ 
θεια που κατέβαλαν οι δημιουρ¬ 
γοί του για να παρουσιάσουν κά¬ 
τι καινούργιο. Τελικά όμως το 
παιχνίδι δεν καταφέρνει να ξε¬ 
χωρίσει ούτε καν να ξεφύγει του 
κλασικού. Φαίνεται ότι κάτι τέ¬ 
τοιο είναι ακατόρθωτο για τα 
ρΐαΐίοηπ ςσιπβδ αφού είναι είδος 
μάλλον ξεπερασμένο. Οσοι πά¬ 
ντως το παίξουν θα περάσουν με¬ 
ρικές ευχάριστες ώρες, αν μάλι¬ 
στα είναι από τους λάτρεις του 
είδους τότε θα κολλήσουν για αρ¬ 
κετές μέρες ■ ■■■ 



Η προσπάθεια 
καλή, το αποτέλε¬ 
σμα μέτριο. 
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^1^1 ι περίεργη κατάσταση 
Γ 4 είναι και ετούτη; Εδω 

I Μ και ένα μήνα κυριολε- 

κτικά δεν είχα ούτε ένα 
παιχνίδι να ασχοληθώ. 
Και να που πλακώσανε 
όλα μαζί. Τι να πρωτο- 
πεί κανείς. Μβηζοόβιτβηζβη, ΟβίΓοίΙ, 
Αγγπ303 για να μη μιλήσω για τα Οϋ- 
ΗΟΜ. 

Από το ΝοοίτοροΙίδ, το 113 Νβνγ 
Ρϊ 9 Τ>ίβΓβ και το ϋΓθηοη Ι,ογθ μέχρι το 
ννίηρ ΟοπιπίΒηάθΓ III! Περισσότερα ό¬ 
μως για αυτά τα παιχνίδια στο επόμενο 
υδΕΡ. Εχω που λέτε τέτοιους φοβε¬ 
ρούς τίτλους στα χέρια μου και τι πάνε 
και μου φορτώνουν; Το ΟοΙοηίζβΙίοη (α¬ 
θεόφοβε Σάμιε)! Από τη στιγμή που ξέ¬ 
ρουν ότι δε γουστάρω καθόλου τα παι¬ 
χνίδια του στυλ ΟίνίΙίζβΙίοη θα ήθελα να 
ήξερα γιατί μου τα φορτώνουν; Τι αμαρ¬ 
τίες πληρώνω τέλος πάντων; Καλά, κα¬ 
λά σταματάω. Ξέρω ότι σε πολλούς ά¬ 
ρεσε το ΟίνίΙίζβίίοπ αλλά εμένα προσω¬ 
πικά με άφησε εντελώς απαθή. 

Και γνωρίζοντας όλα αυτά ο 
κύριος Σάμιος μου ανέθε¬ 
σε τη συγγραφή του 
Γθνΐβνν του διαδόχου ε¬ 
νός από τα πιο, κατά τη 
γνώμη μου, υπερεκτι- 
μημένα παιχνίδια το ο¬ 
ποίο τυγχάνει να μη μου 
αρέσει καθόλου. Αχ τι 
τραβάω και δεν το μαρτυ- 
ράω! Αρκετά όμως γκρίνιαξα, 
ώρα να ξεκινήσω το Γθνΐβνν γιατί ο Κρο- 
ντηράς (ανίερη συμμαχία μεταξύ αρχι¬ 
συντάκτη και διευθυντή σύνταξης) άρχι¬ 
σε να με ρωτάει αν θέλω πραγματικά να 
πληρωθώ... 

Ξεκινώντας λοιπόν θα δούμε με τι α- 
σχολείται η νέα παραγωγή της 
ΜίοΓορτοεβ και του “αχώνευτου” διά 
Μθιθγ. Μα τα λέει όλα ο τίτλος. 
ΟοΙοηίζβίίοπ σημαίνει αποικισμός και 
αυτό ακριβώς καλείστε να κάνετε σε αυ¬ 



τό το παιχνίδι. Η αμερικάνικη ήπειρος έ¬ 
χει λίγα χρόνια που έχει ανακαλυφθεί 
και οι τέσσερις μεγάλες υπερδυνάμεις 
της Ευρώπης ξεκινούν έναν αγώνα τα- 
χύτητος για το ποιά θα αποικίσει το με¬ 
γαλύτερο τμήμα της νέας Τής της 
Επαγγελίας”. Ξεκινώντας λοιπόν επιλέ¬ 
γετε μια εκ των τεσσάρων διαθέσιμων ε¬ 
θνικοτήτων: Αγγλος, Ολλανδός, Γ άλλος 
ή Ισπανός. Δεν ξέρω εσείς τι λέτε αλλά η 
υπόθεση “βρωμάει” ΡίΓ3ΐθδ. Για να δού¬ 
με. Η κάθε εθνικότητα φυσικά έχει τα δι¬ 
κά της χαρακτηριστικά γνωρίσματα. Οι 
Αγγλοι για παράδειγμα έχουν το καλύτε¬ 
ρο ίητίςΓβΙίοπ, δηλαδή τον καλύτερο 
βαθμό μετανάστευσης από την πατρίδα 
τους στις αποικίες. Οι Ολλανδοί ειδικεύ¬ 
ονται στο εμπόριο με α¬ 
ποτέλεσμα οι τιμές των 
προϊόντων τους να πέ¬ 
φτουν πιο αργά από 
τους υπόλοιπους αλλά 
και να ανεβαίνουν πιο 
γρήγορα. Οι Γάλλοι υ¬ 
περέχουν στη συνερ¬ 
γασία με τους ντό¬ 
πιους Ινδιάνους 
ενώ οι Ισπανοί 
είναι ανώτε¬ 
ροι στην επί¬ 
θεση και την 
κατάκτηση. 

Οπως καταλα¬ 
βαίνετε θα πρέ¬ 
πει να σκεφτείτε 
σας ταιριάζει πε¬ 
ρισσότερο και να επιλέ- 
ξετε την αντίστοιχη ε¬ 
θνικότητα. Δεν ξέρω ε¬ 
σείς τι λέτε αλλά εμένα, 
σεναριακά, μου θυμίζει 
όλο και περισσότερο το 
αλησμόνητο ΡίΓ3ΐβδ. Πά¬ 
ντως μην τολμήσετε να 
επιλέξετε τους Γάλλους 
διότι, εκτός του ότι είναι 
οι αρχι-φλώροι της Ευ¬ 


ρώπης, αποφάσισαν να καταργήσουν 
την ελληνική γλώσσα και να μην περι¬ 
λαμβάνεται πλέον στις επίσημες γλώσ¬ 
σες της Ευρώπης. Αλήθεια “φίλοι” μου 
Γ άλλοι, ξέρετε τι είσασταν όταν ο αρ¬ 
χαιοελληνικός πολιτισμός άκμαζε; Ζού- 
σατε σε σπηλιές ντυμένοι με προβιές και 
μαζεύατε βατόμουρα. Για να μη θυμηθώ 
καλύτερα πως παραδώσατε τη χώρα 
σας στα χέρια των Γερμανών στον Β’ 
Π.Π. Προς τι αυτό το ξέσπασμα; Δηλαδή 
ανακάλυψαν το κρουασάν και νομίζουν 
ότι μπορούν να κάνουν ότι θέλουν; Μου 
φαίνεται ότι είχαν δίκιο οι σύμμαχοι που 
τους φώναζαν “βατραχοφάγους”. Πάμε 
όμως παρακάτω πριν αρχίσω τις χο¬ 
ντράδες. Προχωράμε στα γραφικά του 
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' ΤΚ£ Τυρί νυίΡΡίη· ρβίίίι ΐιΐιίι ίύί- ~ 
^ίΐΚυΤί <(·ε ΟυίοΡ 1«( υυ οιηίΗο 4 
ΡύΉ« (Ίρβ'Κ’ (■υΙύ&ί'δΗ ««»■ Ρύίτυΐυ* 
ΤΗδΡι^ΜΡ " 


ΟοΙοηίζείίοη. Θα μπορού¬ 
σα να πω ότι τα γραφικά 
του παιχνιδιού με ικανο¬ 
ποίησαν πριν δυο χρόνια 
αλλά όχι στο τέλος του 
1994. Τώρα πια όχι απλά 
δε με ικανοποίησαν αλλά 
μπορώ να πω ότι με απο¬ 
γοήτευσαν. Και αυτό το 
λέω γιατί ακόμα και το 
ΡίΓ3ΐθδ ΘοΙά είχε αρκετά 
καλύτερα γραφικά. Υπάρ¬ 
χουν φυσικά κάποια εντυ¬ 
πωσιακά σημεία αλλά αυ¬ 
τά είναι ελάχιστα και α¬ 
νούσια, όχι εκεί που πραγ¬ 
ματικά χρειάζονται. Τρί¬ 
χες, τίποτα το αξιοσημείω¬ 
το και δύναμαι να σας βε¬ 
βαιώσω ότι τα γραφικά του 
ΟοΙοηίζαίίοπ περνούν ε¬ 
ντελώς απαρατήρητα. Μο¬ 
ναδική εξαίρεση αποτελεί 
το κοινοβούλιο που δημι¬ 
ουργείτε χωρίς όμως αυτό 
να καταφέρει να διασώσει 
την κατάσταση. Και ο ή¬ 
χος όμως δεν είναι καθό¬ 
λου καλός. Στην πραγματι¬ 
κότητα είναι ίσως χειρότε¬ 
ρος από τα γραφικά. Δεν 
υπάρχει τίποτα έξτρα που 
να κινεί την περιέργεια ή 
να αποσπά την προσοχή. 
Απλά υπάρχει έτσι για να 
υπάρχει. Τώρα θα μου πεί¬ 
τε ότι ένα παιχνίδι στρατη¬ 
γικής δε χρειάζεται να έχει 
καλά γραφικά και ήχο. 

Για σκεφτείτε όμως το 
8γη-άί03ΐθ ή το υΡΟ ... Για 
να καταλάβετε το μέγε¬ 
θος της τεχνικής φτώχει¬ 
ας αρκεί να δείτε την υπο¬ 
τυπώδη “εισαγωγή” και αν 
δεν απογοητευτείτε εγώ 
... θα φάω το καπέλο μου! 
Ει Κροντήρας, φάε το κα¬ 
πέλο μου. Κύριοι της 
ΜίοΓο-ρΓοεθ με στεναχω- 
ρεί αυτό που θα πω αλλά 
πρέπει να καταλάβετε ότι 
βρισκόμαστε ήδη στα μέ¬ 
σα της δεκαετίας του 90. 
Δεν είναι σωστά πράγμα¬ 
τα αυτά. Πάμε να δούμε 
όμως αν το 93ηηβρΐ3γ, ση¬ 
μαντικότατο αναμφίβολα, 
καταφέρνει να βελτιώσει 
την κατάσταση. 


Δυστυχώς όχι ,ϊτ.-;.: ·τ_ η 

κατάσταση είνα. σα__; ·ι ;~ο 
αυτή του ΟίνίΙίζ3ΐιθΓ - ·. τ ! γ . Ξεσ _ 
στεύω ότι ο αξιότιμος ιΐ:: 

έπρεπε να το ρίξει στο ·; 

να σταματήσει ναμεπα.:;.; Ξ 
μπορεί στην εποχή του το Ο . ζ=: έ¬ 
να έσκιζε από πρωτοτυπία αλλα μευ 
φαίνεται ότι η συνταγή πάλιωσε. Τα ξα¬ 
ναζεσταμένα φαγητά δε μου αρέσουν 
καθόλου. 

Το ΜβδΙθΓ οί Μβςίο είναι σίγουρα κα¬ 
λύτερο. Το ΘοΙοπίζβΙίοπ δεν κατάφερε 
να ξεπεράσει καθόλου τα προβλήματα 
των προκατόχωντου. Ο χάρτης είναι και 
πάλι σκοτεινός και με κάθε μια από τις, 
ελάχιστες σε κάθε γύρο, κινήσεις σας α¬ 
ποκαλύπτεται ένα εκνευριστικά μικρό 
μέρος του. Η ρΐ3γίη9 3ΓΘ3 είναι πραγμα¬ 
τικά τεράστια και όταν έχετε φτιάξει πό¬ 
λεις στις τέσσερις γωνιές της Αμερικής 
είμαι σίγουρος ότι θα πελαγώσετε. ΤΟ 
χάος! Δεν ξέρω για εσάς πάντως εμένα 
με κούρασε και με εκνεύρισε πολύ γρή¬ 
γορα. Κρίμα γιατί το θέμα προσφερό- 
ταν για κάτι καλύτερο. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Μια πολύ μέτρια παραγωγή η 
οποία δεν ικανοποιεί, εμένα 
τουλάχιστον, σε κανένα το¬ 
μέα και σίγουρα δε δικαιολο¬ 
γεί το θόρυβο που προηγή- 
θηκε της κυκλοφορίας του 
παιχνιδιού. Απηρχαιωμένα, 
για τα δεδομένα της εποχής, 
γραφικά και ήχος και πολύ 
κουραστικό και αργό 
ηαπιορΙαγ συνθέτουν ένα 
παιχνίδι αμφιβόλου αξίας και 
ποιότητας. Σίγουρα θα άρε¬ 
σε πριν από δυο χρόνια αλλά 
τώρα πια είναι αργά. Μην α¬ 
σχοληθείτε μαζί του εαν έχε¬ 
τε το ΜαδΙοι- οί Μ39 ϊο. 



εεζεϊπ 


Πολύ κακό για το τί¬ 
ποτα; 
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νΐΗΘΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ500 ΙΜόγΙβ 


Βενεατη α 

5ΤΕΕΙ 5ΚΥ 


Του Ν. “Βϊ9 ΒγοΙ^θγ” Κροντηρά 





Ενα υπερεκτιμημένο κατά την άποψή 
μου εάνβηΐυτθ σε όποιο μηχάνημα και αν 
εμφανίστηκε. Στην Α500 έχει καταπληκτι¬ 
κά γραφικά αλλά το να παίζεις από δισκέ¬ 
τες είναι κάτι παραπάνω από κουραστικό. 
Σκεφτείτε τα 30+ δευτερόλεπτα φορτώ¬ 
ματος που χρειάζεται κάθε οθόνη παιχνιδι¬ 
ού και θα με καταλάβετε. Σαν παιχνίδι, αν 
εξαιρέσουμε το αργό φόρτωμα, είναι πολύ 
μικρό για σύγχρονο αάνβηΐυτβ και δεν μπο¬ 


ρεί να σταθεί δίπλα σε άλλα (όπως το 
Κίης’β ΟυβδΙ 6 για παράδειγμα). Πάνω από 
μια ντουζίνα δισκέτες θα σας παιδέψουν 
αρκετά σε αλλαγές ενώ ακόμα και αν δια¬ 
θέτετε σκληρό δίσκο τα πράγματα θα βελ¬ 
τιωθούν σημαντικά αν αντέξετε τις 2 ώρες 
ίηεΙαΙΙ! Οι χαρακτήρες είναι πολύ ψεύτικοι 
και η ΟγβειρυηΚ ατμόσφαιρα για την ο¬ 
ποία κυρίως ξεχωρίζει στην αρχή κατα- 
στρέφεται αμέσως αφού της λείπει το κύ¬ 
ριο στοιχείο, η χαοτική/αδιά¬ 
φορη ανθρωπομάζα. Σε όλη 
την πορεία του παιχνιδιού 
δεν έρχεστε σε επαφή με 
πάνω από 10 ουσιαστικούς 
χαρακτήρες και ελάχιστους 
άλλους γύρω τους! 

Εχοντας σαν κατασκευά- 
στρια την ΠβνοΙυΙίοπ δοίΐ- 
ννβΓθ που μας έδωσε το Ιυτβ 
οίΐίΐθ ΤθΓπρίΓβεε, το ΒβπββΙά 
3 81ββΙ 5!<γ είναι προικισμέ¬ 
νο με μερικές τεχνικές που 
παλιότερα μπορεί να ενθου¬ 
σίαζαν. Η σπουδαιότερη εί¬ 
ναι η δυνατότητα που σας 
δίνει να ρίχνετε κλεφτές μα¬ 
τιές σε δωμάτια από παρά¬ 
θυρα. Οπως και νατό κάνου¬ 
με είναι μια ρεαλιστική προ¬ 
σέγγιση. Και τα ρυζζΙβδ δε 
με απογοήτευσαν. Είναι αρ¬ 
κετά λογικά ώστε να μην 
κολλήσεις για πολύ σε κανέ¬ 
να -ή σχεδόν σε κανένα α¬ 
φού στο μπαρ με το μουσικό 
συγκρότημα καταντάει ηλί¬ 
θιο- έστω κι αν δεν είσαι φα¬ 
νατικός των 3άνθπΙυΓβδ. 

Ο χειρισμός έχει την τελει¬ 
ότητα να είναι ηιουδθ άιϊνθη 
και τα μόνα εικονίδια που θα 
χρειαστείτε είναι αυτά των 
αντικειμένων από το ίηνβη- 
ίοιγ σας. Κατά τα άλλα με το 
ένα πλήκτρο του Γπουδβ εξε¬ 
τάζετε τα αντικείμενα και με 
το άλλο τα χρησιμοποιείτε. 
Ενα θαυμάσιο σημείο του 
παιχνιδιού ήταν ο νίάυβΙ 


ΓθβΙίΙγ τρόπος με τον οποίο ο ήρωας μπαί¬ 
νει στο ΟγόθΓδρβοθ, αλλά 
ούτε αυτό δεν ήταν 
αρκετό για να δημι¬ 
ουργήσει ατμό¬ 
σφαιρα. Ομως 
το βάθος του 
ουρανού εί¬ 
ναι... ανούσιο. 

Το παιχνίδι υ¬ 
περέχει τεχνι¬ 
κά αλλά σαν 
93ΐπθρΐ3γ είναι 
λίγο, αργό και ορι¬ 
σμένα ρυζζΙβδ σε γυ¬ 
ρίζουν στη δεκαετία του 
'80. Και γιατί τα λέω όλα αυτά ενώ η βαθ¬ 
μολογία όπως βλέπετε είναι σχετικά καλή; 
Μα γιατί το περίμενα καλύτερο μετά από 
την τόση διαφήμιση της νΐΓ 9 ϊη! 


'+Τ ΜΗ δείτε 
“1984”, ούτε “Θαυμα¬ 
στό καινούργιο κόσμο” 
του Οργουελ. ΜΗ δείτε 
“Βγ3ζΜ” του Τβιτγ 
ΟίΙίαιτι” ή “ΒΙβάβ 
ΡυηηβΓ” του 
δοοί. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είχα παίξει το παιχνίδι στον 
386 μου πριν από μερικούς μή¬ 
νες και ομολογώ ότι ήταν ένα α¬ 
πό τα παιχνίδια που σκυλοβαρέ- 
θηκα. Ο,τι περιείχε το είχα ξανα- 
δεί σε παλιότερα αύνβηΐυτβδ 
και δεν είχε αυτά που υποσχό¬ 
ταν. Η Αιπίςβ δεν βελτίωσε την 
κατάσταση αλλά συγχωρείται 
σαν φτηνότερο μηχάνημα με λι¬ 
γότερο ανάλογα παιχνίδια. Εξάλ¬ 
λου πάντα μου άρεσαν τα 
93ΐπβ$ με καλά γραφικά! 


ΑΝΤΟΧΗ 

Μ 


Το παιχνίδι απομυθο¬ 
ποιεί τη διαφημιστική 
του καμπάνια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

87 

ΗΧΟΣ 
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ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ$ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


νοο 

386 ϋΧ/40 ΜΗΖ 

4ΜΒ ΒΑΜ -420 ΜΒ Ηϋ \Λ/1>. 

ΙΡϋ 31/2-1,44 

δνβΑ 01., 5424 1 ΜΒ ΤΒίΙΕ 001. 

0 ΜΟΝΙΤΟΡ δ νΟΑ ΟΟίΟΡ δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, 
ϋΡ ΙΧ)δ 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ 

239.000!!! 

486 ϋΧ/40 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ \Α/.ϋ. 4ΜΒ ΒΑΜ 
5νΘΑ 3ί.Β-0.ί. 5428 ΤΒΙΙΕ ΟΟί. 

1 Ρϋ 3 1/2-1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥδΤΑΙ 14’ Ό.8 ί.Ρ.-Ν.Ι 
δΟΙΙΝΟΒίΑδΤΕΡ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΡ ΟΟδ 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ. 

264 000!!! 

486 ΟΧ2/66 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 

δνΟΑ 31_.Β. 01.5428 ΤΒΙΙΕ ΟΟί. 

1 Ρ-ϋ. 3 1/2 -1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14" 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 
δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΡ ΟΟΜΡ, ΜΟΙΙ3Ε, ϋΡ ϋ05 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ. 

289. 000!!! 

486 ΟΧ 2/80 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 

δνΟΑ 3 ί.Β. 01. 5428 ΤΒυΕ ΟΟί. 

1 Ρϋ 3 1/2 1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 
δΟΙΙΝΟΒίΑδΤΕΡ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ΟΡ ϋΟδ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 
307. 000!!! 

ςυ 

Οϋ ΒΟΜ δΟΝΥ ϋΟυΒίΕ.38.000 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ ϋΟυΒίΕ.41.000 

Οϋ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ϋΟυΒίΕ.46.000 

Οϋ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΒΕΑΤίνΕ 563Β+ 

ΒΗΟΤΟδΤΥίΕΒ 2+ΟΒΟίίΙΕΒ. 61.000 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Οϋ ΒΟΜ ΜΓΤδυΜΙ δΙΝΟΙΕ.26.000 

Μυ$ΙΟ ΟΛΒΟ 

δΟυΝϋΒίΑδΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑΙ.21000 

δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΒ ΡΒΟ ΟΒΙΟΙΝΑί.32000 

δΟυΝϋΒίΑδΤΕΒ 16.39500 

ΡΒΟ δΟΝΙΟ 16. 32000 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΒΟ 16 ΒΙΤ.29000 

δΟυΝϋ Ρίυδ συμβ. με ϋΟδ και ννΐΝ .12300 

δΟυΝϋ ΡίΑΥΕΒ 16 Βίίσυμβ. με ϋΟδ και \Λ/ΙΝ.22900 

δΑϋΝΟ ΒίΑδΤΕΒ συμβ. με \Λ/ΙΝ.5900 


Α-1200 .ΟΑίί 

Α-2000 .ΟΑίί 

Α-4000 .ΟΑίί 

ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙίΙΡδ 8833 δΤ.71000 

Ρϋ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ.11000 

υΡΩΗΑΩΕ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ϋΧ/40.59000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ϋΧ2/50.71000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/66.83000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/66 ΙΒΜ.73000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

ΟΙΒΒυδ ίΟΟΙΟ 5424 1Μ.21000 

ΟΙΒΒυδ ίΟΘΙΟ 5428 ίΒΙΜ.24000 

ΜυίΤΙ 10 ίΟΟΑί Βυδ.5500 

δΙΜΜδ 1ΜΒ.ΟΑίί 

δΤΕΑίΤΗ 64 νίΒ.63000 

5ΕΘΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ) 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ....19000 

5Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ +4 ΟΑΜΕ+2 6ΑΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ ....39900 

Τν ΤυΝΕΒ (0.0.).29000 

δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΒΙΥΕ II +ίΙΟΝ ΚΙΝΟ +δΟΝΙΟ II 56000 


Μυ·-ΤΙΜΕΟ·Α 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΡΕΒΕί-ΑδδΑΙΙίΤ 11.000 

ΝΟΙ/ΑδΤΟΡΜ 15.500 

ΙΝΡΕΡΝΟ 15.500 

ΟΡΑΟΟΝ-ίΟΡΕ 17.000 

ΟΥΟίΕΜΑΝΙΑ 15.000 

ίΐδ ΝΑ\/Υ ΡΙ6ΗΤΕΡ 1 6.000 

ννΡΑΤΗΟΡΤΗΕΟΟΟδ 18.000 

ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 1 5.500 

ΖΕΡΕίΙΝ 16.500 

ννΐίϋ ΒίίΙΕ ΥΟΝϋΕΡ 17.000 

ΟίΙΑΡΑΝΤΙΝΕ 14.000 

ΡΙδΕ 0Ρ ΤΗΕ ΡΟΒΟΤδ 16.000 


ΡΡΙ1/ΑΤΕΕΡ 18.000 

ϋΕδΕΡΤ δΤΡΙΚΕ 13.000 

ΑΟΕδΟΡΤΗΕϋΕΕΡ 15.500 

ουτροδτ ΐ8.οοο 

3ΤΑΡ ΟΡυδΑΟΕΡδ 17.000 

ΜΙΟΡΟΟΟδΜ 9.900 

ϋΟΟΜΙΙ 16.000 

ΙΙΝ0ΕΡ Α ΚΙίίΙΝΟ ΜΟΟΝ 19.900 
ίΟδΤΙΝΤΙΜΕ 9.900 

ΑίΙΟΝ ΡΑ 9.900 

ΒίίΙΕ ΡΟΡΟΕ 9.900 

ΡΡΟΤΟδΤΑΡ 9.900 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ 


ΗΑΒΩ ΩΙ5Κ5 

Ηϋ 270ΜΒ \Α/ΕδΤ ϋΙΘΙΤΑί.45000 

Ηϋ 340ΜΒ \Α/ΕδΤ ΡΙΟΙΤΑί.49000 

Ηϋ 420ΜΒ \Λ/Ε5Τ ϋΙΟΙΤΑί.54000 

Ηϋ 540ΜΒ \Λ/ΕδΤ ϋΙΟΙΤΑί.69000 

Ηϋ 730ΘΒ \Λ/ΕδΤ ΟΙΟΙΤΑί.87000 

Ηϋ 1 ΘΒ ΜΕδΤ ϋΙΟΙΤΑί.144000 

ΡΒΙΝΤΕΠ3 

ΟΙΤΙΖΕΝ - δΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Όλα τα μοντέλα. ΌεΙΙ 

δΤΑΒ ίΌ - 100 .49.000 

δννίΡΤ 200 ΌΟίΟΒ.90.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟϋΕΤ II .90.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 .79.000 

ΟΟ ΡΒ05Ε550Β 

287 .ΟΑίί 

387-δΧ25.ΟΑίί 

387ΌΧ40.9900 

487-δΧ25 .17000 


δΕΟν/ΟΕ Η/Υ 
ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΑΜΙΟΑ 


Οϋ 32. 

.68900 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΙΤΛΟΙ 



00ΜΑΝ0ΗΕ 

14.000 

ΜΑϋϋΟ01 

9.000 

ΤΟΡΝΑϋΟ 

7.900 

ΜΑϋ ϋΟΟ II 

11.000 

ΤΑΟΤΙΟΑί ΜΑΝΑΟΕΡ 

12.000 

0ΟΝ3ΙΡΑ0Υ 

7.000 

ΒΑΤΤ1ΕΙδίΕ 2 

16.000 

0ΥΒΕΡΡΑ6Ε 

8.500 

ΟΑδΤίΕδ II 

16.000 

ίΑννΝΜΟννΕΡ ΜΑΝ 

8.000 

ΟΕΝΤΡΑί ΙΝΤΕίίΙδΕΝΟΕ 

12.000 

ΚΙΝΟΟϋΕδΤ VI 

6.900 

ΙΡΟΝ ΗΕίΙΧ 

8.000 

κίΝοουεδτ νιι 

17.000 

ΟΡΙΤΙΟΑί ΡΑΤΗ 

11.000 

ΜΕίίΕΝΙίΙΜ 

23.000 

ΜΕ0ΑΡΑ0Ε 

6.300 

δΤΑΡδΗΙΡ 

11.500 

ΑΕΘΙδ 

11.000 

\ΥΙΝ6 0ΟΜΑΝ0ΕΡ 3 

22.000 

ΙΝϋΙΑΝΑ δ.ΟΝΕδ 

49.900 

ίΕδΕΝϋΟΡ ΚΥΡΑΝϋΙΑ 

16.000 

ΟΑΖΖίΕ ΟϋΟδ 

11.600 

ΡΕΑίΜδΟΕ ΑΡΚΑΝΙΑ 

15.500 


ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 5ΕΒνΐ0Ε * 


Α-500 . 


ΟΡίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΡΙ . 

13000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ. 

,. 24000 

Α-600 . 

.55000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΘΑ512Κ .... 

6000 

ΑΤΑΡΙ 50 124 ΟΟίΟΡ. 

.... 45000 

Α-2000 . 


ΑΤΑΡΙ520 8ΤΡΜ . 

35000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ 

35000 

6128 ΘΡΕΕΝ. 

.15000 

ΑΤΑΡΙ520 δΤΕ. 

45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ 

. 18500 

6128 ΟΟίΟΡΙ . 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ. 

.25000 

.25000 

ΑΤΑΡ11040 δΤΡΜ . 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΕ . 

.45000 

50000 



286-386 . 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125. 

.25000 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕδ ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΗΟΜ 
Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 ·ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΓΑΧ. 4951816 
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ΗΟΙΙ5Ε 

Ρ3Υ0Ν03Ι5 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟΟϋ-ΠΟΜ 

ΤΕ5Τ 

4860Χ/40, 2χ Οϋ-ΒΟΜ, 
Οογποιό δουηά Ργο 





Του 8 > 13 θΙθννθ 38 (βΓ 


Ε πιτέλους! Η Ρεγςηοείε κάνει αι¬ 
σθητή την παρουσία της και δικαι¬ 
ολογεί την ύπαρξή της στο χώρο 
των ΡΟ. Η εταιρεία που τόσο πολύ αγα¬ 
πήσαμε στην ΑΜΙ6Α επιτέλους μας χα¬ 
ρίζει κάτι πραγματικά αξιόλογο και στο 
ΡΟ. Αναφέρομαι φυσικά στο ολοκαί¬ 
νουργιο Εοδίβίίοβ (τζάμι ο τίτλος, μη μου 
πείτε;) για το οποίο πολύ λίγα πράγματα 
είχα ακούσει και ως συνέπεια ήμουν αρ¬ 
κετά επιφυλακτικός στην αρχή. Είχα δει 
κάποιες φωτογραφίες και για να πω την 
αλήθεια δεν ενθουσιάστηκα. 

Ευτυχώς όμως το Εο$ί3ΐίο3 εξελίχθη¬ 
κε σε πολύ καλύτερο παιχνίδι απ’ ότι πε- 
ρίμενα. Ας πάρουμε όμως τα πράγματα 
από την αρχή. Η όλη ιστορία εκτυλίσσε¬ 
ται σε ένα μικρό χωριουδάκι στα σκοτει¬ 
νά χρόνια της μεσαιωνικής Ευρώπης. 
Αυτό το μικρό χωριό όμως έχει μεγά¬ 
λους μπελάδες. Η φιλόδοξη βοηθός του 
τοπικού μάγου ανακαλύπτει τυχαία ένα 
απαγορευμένο βιβλίο με ξόρκια και απο¬ 
φασίζει να επιδοθεί σε δαιμονικές επι¬ 
κλήσεις. Μέεεγα (για να μην πω Αντέν- 
να) λάθος! Ενας φοβερός δαίμονας α- 
νταποκρίθηκε στο κάλεσμα και αποφά¬ 


σισε να δικαιολογήσει τη φήμη του. «ά¬ 
λεσε λοιπόν ολόκληρη την “παρέα” του 
που αποτελείται από δράκους, λυκαν¬ 
θρώπους, μινώταυρους και όλα τα συ¬ 
ναφή και έκανε ένα μικρό “πάρτυ” σε βά¬ 
ρος του χωριού. Σκότωσε ή τραυμάτισε 
τους κατοίκους αφήνοντας πολύ λίγους 
μόνο και μόνο για να έχει κάτι να παίζει. 
Ασχημα τα πράγματα. Αλλά δεν ήταν δυ¬ 
νατό να συνεχιστεί για πολύ αυτή η κα¬ 
τάσταση. Και φυσικά ποιος θα αναλάβει 
την ξεκαθάριση αυτής της περίεργης 
κατάστασης; Ποιος άλλος από εμάς 
τους φτωχούς 
93τηβρΐ3γβΓδ. Τελικά 
ή πολύ άτυχοι είμα¬ 
στε ή όλα εμείς πρέ¬ 
πει να τα κάνουμε 
στον μάταιο τούτο 
κόσμο. Τέλος πά¬ 
ντων. Η ατυχία σας 
λοιπόν οργιάζει α¬ 
φού σας τελειώνει 
το νερό ακριβώς έξω 
από το συγκεκριμέ¬ 
νο χωριό και φυσικά 
χωρίς νερό δε μπο¬ 


ρείτε να συνεχίσετε το ταξίδι σας. Αυτό 
που δεν ξέρετε όμως είναι ότι μόλις πε¬ 
ράσετε το ξύλινο γεφυράκι που οδηγεί 
στο καταραμένο χωριό αυτό θα καταρ- 
ρεύσει αποκλείοντας έτσι τη μοναδική 
σας έξοδο. Ομορφα τα πράγματα ε; 

Αμ δε! Μόλις περιπλανηθείτε λίγο μέ¬ 
σα στο χωριό σάς “την 
πέφτει" ένας λυκάν¬ 
θρωπος ο οποίος 
σας σαπίζει στο 
ξύλο χωρίς να 
παθαίνει τίπο¬ 
τα από τα δικά 
σας κτυπήμα¬ 
τα. Και συν τοις 
άλλοις είσαστε 
και εντελώς άο· 
πλοι. Είδατε για να 
βιάζεστε; Καλά να πάθετε! Επειδή όμως 
σας λυπάμαι θα σας πω ποιο είναι το με¬ 
γάλο μυστικό του παιχνιδιού. Ο λυκάν¬ 
θρωπος είναι το μοναδικό τέρας από αυ¬ 
τά που συναντάτε που δε σκοτώνεται με 
ότι όπλο και να τον κτυπήσετε. Αυτό ό¬ 
μως που μπορείτε να κάνετε είναι να του 
ρίξετε αρκετό ξύλο ώστε να απομακρυν- 


Ρίξτε 
μια ματιά στο 
ΑΙοηβ ίπ Ιίιβ ά3ΓΚ 
για να καταλάβετε 
περίπου τι θα 
αντιμετωπίσετε. 


υ$ΕΒ 
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θεί λίγο και κατόπιν να το βάλετε στα πό¬ 
δια. Αστό πρέπει να κάνετε όποτε κάνει 
την εμφάνισή του το αντιπαθές αυτό τέ¬ 
ρας. Στην αρχή είμαι σίγουρος ότι θα ε¬ 
κνευριστείτε πολύ με αυτή την κατάστα¬ 
ση αλλά έχοντας τελειώσει το παιχνίδι, 
σας διαβεβαιώ ότι προσθέτει πολλά 
στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Υπάρ¬ 
χουν και άλλα στοιχεία όμως, τα οποία 
είναι μεν αρνητικά αλλά βοηθούν πολύ 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Κατ’ αρ¬ 
χήν το ίπνοπίοιγ. Είναι τόσο περιορισμέ¬ 
νο που περιορίζεται στα αντικείμενα 


που μπορείτε να κουβαλήσετε στα δυο 
σας χέρια! Κάτι τέτοιο είναι μεν απαρά¬ 
δεκτο από πλευράς ρΐεγεόίΐίίγ αλλά σί¬ 
γουρα είναι πολύ ρεαλιστικό και αν “μά¬ 
θετε" το παιχνίδι δε θα σας δυσκολεύσει 
και πολύ. 

Είναι αλήθεια ότι μόνο στο πρώτο εξε¬ 
ρευνητικό στάδιο του παιχνιδιού θα σας 
φανεί απαραίτητο να κουβαλάτε περισ¬ 
σότερα από δυο αντικείμενα ταυτόχρο¬ 
να. Υπάρχουν όμως και πολλές και δια¬ 
φορετικές εκπλήξεις διάσπαρτες στο 
χωριό. Υπάρχουν κάποια μικρά τερατά- 
κια, σαν ροόΐίηε αλλά 
μικρότερα, τα οποία εί¬ 
τε σας βάζουν τρικλο¬ 
ποδιά με το ρόπαλό 
τους, είτε εφορμούν 
και σας κτυπούν κρε¬ 
μασμένα από σχοινί, 
είτε πέφτουν επάνω 
σας και σας τραβούν 
στο λημέρι τους. Το 
καλό με αυτές τις εκ¬ 
πλήξεις είναι ότι ποτέ 
δε χάνετε, μπορείτε 
πάντα να ξεφύγετε α¬ 
πό μια τέτοια κατάστα¬ 
ση! Κάτι τέτοιο σπάει 
τη μονοτονία και σί¬ 
γουρα δημιουργεί μια 
ιδιότυπη αλλά έξοχη α¬ 
τμόσφαιρα. Το μεγα¬ 
λύτερο πρόβλημα του 
παιχνιδιού είναι ότι 
πουθενά δεν υπάρχει 
δείκτης ενέργειας, δη¬ 
λαδή δεν είναι δυνατό 
να ξέρετε πόση ενέρ¬ 
γεια σας μένει πριν χά¬ 
σετε! Κάτι τέτοιο είναι 
σίγουρα αρνητικό αλ¬ 




ΓΕΝΙΚΑ 


Η Ρβνςηοβϊβ βγάζει τους ο- 
νειροπόλους της εποχής της 
ΑΜΙ6Α ασπροπρόσωπους. 
Ενα φανταστικό παιχνίδι το 
οποίο είναι αρκετά δύσκολο 
και υπερβολικά μικρό για ΟΟ· 
ΒΟΜ αλλά τόσο όμορφα δο¬ 
μημένο που εμένα προσωπι¬ 
κά με ικανοποίησε. Τα γραφι¬ 
κά και ο ήχος είναι έξοχα, το 
σενάριο κρατάει τον παίκτη, 
αλλά σα σύνολο το ΕοεΙαϋοα 
θυμίζει υπερβολικά τα δυο 
ΑΙοηβ ίη ΙΗβ άβιΊι. 


λά από την άλλη πλευρά προσδίδει στο 
Εθ5ΐ3ίίθ3 μια ιδιαίτερη νότα αγωνίας μια 
και όσο περνάει η ώρα, η ενέργειά σας 
ξαναγεμίζει χωρίς όμως ποτέ να ξέρετε 
σε ποιο βαθμό! 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού κυμαίνονται 
σε γενικές γραμμές σε ικανοποιητικά ε¬ 
πίπεδα από τη στιγμή που είναι αρκετά 
δύσκολοι και σχετικά πολύπλοκοι αλλά 
σίγουρα λύνονται και είναι πολύ σωστά 
και όμορφα δομημένοι. Ας δούμε όμως 
και την τεχνική πλευρά του ΕοεΙβΙίοβ. 

Τα γραφικά θυμίζουν πολύ έντονα αυ¬ 
τά των δυο ΑΙοηβ ϊη ΙΜβ άβτΚ αλλά ταυτό¬ 
χρονα έχουν και μεγάλες διαφορές. Τα 
εριϊΐβδ είναι πιο στρογγυλεμένα και έ¬ 
χουν μια κάπως παιδική εμφάνιση αλλά 
η “θεματολογία" τους μόνο παιδική δεν 
είναι. Η κίνησή τους είναι αρκετά καλή 
αλλά δε διαφέρει από αυτή των ΑΙοηβ ίη 
Ιάβ άβτΚ. Τα όβοΚρτουηάδ του παιχνιδιού 
είναι φανταστικά. Πολλά και σωστά χρώ¬ 
ματα, υψηλότατο επίπεδο λεπτομέρει¬ 
ας, ενώ και εδώ, όπως και στα ΑΙοηβ ίη 
Ιάβ ό3τΙ<, χρησιμοποιούνται πολλές δια¬ 
φορετικές “κάμερες” και λήψεις. Τίποτα 
περισσότερο, πιστεύω ότι οι εικόνες μι¬ 
λούν μόνες τους. 






Πολύ όμορφο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΗΧΟΣ 

89 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

1 


ΙΙ8ΕΒ 


49 






















Του Π. “5Ιΐ3<3οννθ33ΐβι·” Δημόπουλου 


Φίλοι ζάνβηΐυΓάδες είδε ο Τβινρυβ να σας 
έχει καλά κα\ να σας χαρίσει μι α πολύ καλή 
χρονιά, τόσο στο $3η\\η$ όσο και ... όπου αλ¬ 
λού θέλετε τέλος πάντων, συζήτηση 9α α¬ 
νοίξουμε τώρα ; Είναι αλήθεια ότι στη Ρ^βιυπ, 
τα Ψοτορίτεπ Κβ 3 ΐηΐ 6 εννοώ, ο χρόνος έχει 
αλλάξει εδώ και τέσσερις μήνες αλλά δε νο¬ 
μίζω ότι αυτό έχει ιδιαίτερη σημασία. Πάντως 


πάλι κατάφερε να με βρεί ο Κροντηράς παρόλο 
που πήγα στη Μβπζο1?βΓΓ3πζ3ΐι, μετά πέρασα μια 
βόλτα από τη ΝοεΓΓοροΝδ και κατέληξα στο 
, Οι-δΙηΙ δγδτβιτι να πολεμώ ΚίΙι-βτίιί. Πού 
πρέπει να πάω δηλαδή για να μη μπορέ¬ 
σει να με ανακαλύψει ο ποταπός αρχι¬ 
συντάκτης; Αν και μου φαίνεται ότι 
όπου και να εξαφανιστώ πάλι 9α 


με βρεί γιατί απ’ ότι έμαδα τα έχει κάνει 
πλακάκια με τον μεγάλο μάγο ΕΙπιΙπδτβΓ και 
το μόνο που χρειάζεται είναι ένα καλό ννίβΐι 
βρεΙΙ. Και ξέρετε τι είναι να πρέπει να γράψεις 
5ρβΙΙ5Ηορ χρονιάρες μέρες; Εντάξει, αγγαρεία 
δεν είναι αλλά ούτε σε γοοΙ< εΙυΙ? δεν προλα¬ 
βαίνουμε να πάμεΙ Κάποιος όμως πρέπει να κάνει 
και αυτή τη δουλειά ... Αμάν, ο Ελ Κροντήρ κρα¬ 
δαίνει ένα \>ποΆά&Ηθτά πάνω 
από το κεφάλι μου οπότε 
πιστεύω ότι ήρ 0 ε η ώρα να 
αφήσω την πολυλογία και< 
να μπω στο ψητό. Αυτό το 
μήνα έχουμε κατ’ αρχήν μια 
ρετρό παρένθεση με τη λύ¬ 
ση ενός από τα καλύτερ 
βάνβπτυΓβδ που έχω 
παίξει ποτέ, του πολύ χιου¬ 
μοριστικού, τρελού και γενι¬ 
κά διασκεδαστικού Όαγ σΡ 
τΗβ Τεπτ^εΙβ της Ι,υεδδ 
ΑιΦδ (άντε να δούμε και 
αυτό το περιβόητο Πιε 
επιτέλουςΙ). Πολλοί ήταν αυ¬ 
τοί που έστειλαν γράμματα 
ζητώντας απελπισμένα τη συγκεκριμένη λύση ο¬ 
πότε σκέφτηκα να σας την προσφέρω σαν 
δώρο για τη νέα χρονιά (και για να βρω 
χρόνο να γράψω τη λύση του ΙΙπάβΓ & 

ΚΙΙΗΠ 0 Μοοπ). Ούπς, μου φαίνεται ότι πρόδω- 
σα ένα από τα «μυστικά της δουλειάς». Τέ¬ 
λος πάντων. Το πρώτο 5ρβΙΙ5Ηορ του νέου 
χρόνου ξεκινάει ευ#ύς αμέσως με ... 
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ΟΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙΕ 

Κάνετε ορβη το ρολόι του “παππού” και από το μυ¬ 
στικό πέρασμα πηγαίνετε κάτω. 

Πηγαίνετε δεξιά και από το ταμπλό που υπάρχει 
μπροστά σας, κάνετε ρίοΚ υρ τα σχέδια για την 


ευρβΓ άαΙίΘΓγ. (Στο σημείο αυτό χρησιμοποιείτε το 
πιαηυαΙ του παιχνιδιού για να δώσετε τους ανάλο¬ 
γους κωδικούς). Πηγαίνετε στον πάνω όροφο. 
Μπαίνετε στην πόρτα που γράφει οίίίοβ (ενώ βέβαια 
παίζετε με τον ΒθίτιβΓά), και παίρνετε το βιβλιάριο 
των καταθέσεων στην Ελβετία, και από το συρτάρι το 
μπουκαλάκι με το όίβηοο. Στη συνέχεια πάτε από τα 
σκαλιά στον πάνω όροφο. Μπαίνε¬ 
τε στο πρώτο κατά σειρά δωμάτιο. 
Κάντε υδθ την τηλεόραση ώ¬ 
στε να δείτε τον τρόπο με 
τον οποίο μπορείτε να αγο¬ 
ράσετε το πολυπόθητο διαμάντι. 
Επίσης παίρνετε τα κλειδιά 
που υπάρχουν πίσω από την 
πόρτα αφού προηγουμένως 
την κλείσετε. Βγαίνετε από το 
δωμάτιο και πάτε στο δεύτερο 
κατά σειρά. Παίρνετε το δο¬ 
χείο με το αόρατο μελάνι. Στη 
συνέχεια βγαίνετε πάλι έξω, και 
πάτε στο τρίτο κατά σειρά δω¬ 
μάτιο. Εκεί παίρνετε τη βιντεο¬ 
κασέτα, και κάνετε υ$θ το 
οη/οίί όυίΐοπ του βΙθγθο ενώ 
προηγουμένως έχετε ρίξει 
(ρυδίι) στο πάτωμα το δεξί η¬ 
χείο. Βλέπετε ότι ξεκολλάει το 
ίθΚΘ ά3ΐ1, τον οποίο και κάνετε 
ρϊοΚ-υρ. Βγαίνετε έξω από το ξενο¬ 
δοχείο. Πηγαίνετε δεξιά στο 
ρβΓΚίηρ και δίνετε τα κλειδιά που 
μόλις πήρατε στον ληστή. Εχοντας 
τώρα πια το λοστό, μπαίνετε μέσα 
στο ξενοδοχείο και κάνετε υδθ 
0Γ0ννά3Γ οπ 9γπι, ννΐίή 3 άίιηθ 
δΙυο(< ΐη ίΐ. Στη συνέχεια κάνετε 
ΡίοΚ-υρ άίηπβ από το ίπνβίοΓγ σας. 
Πάρτε από το παράθυρο την πινα¬ 
κίδα που λέει όβΐρ, από το χαλα¬ 
σμένο τηλέφωνο το άίιτιβ και απο 
το Γ3θ(< ίοΓ ίΐίβι το ίΐίβι·. Πηγαίνετε 
πάλι επάνω. Στον όροφο με τα τρία 
δωμάτια, ακολουθείστε το βέλος 
για τον επόμενο ςροφο. Μπείτε στη 
δεξιά πόρτα. Στη συζήτηση με το 
γιο του Εάίδδοη πατάτε ότι 
θέλετε. Κάντε υδβ το αόρα¬ 
το μελάνι στο βιβλίο με τα 
γραμματόσημα. Σηκώ¬ 
στε το βιβλίο με τα 
γραμματόσημα κα- 















θώς και το με¬ 
μονωμένο γραμ¬ 
ματόσημο. Επι- 
στρέψτε μόνο το 
βιβλίο στον Εάί- 
δεοπ. Κάντε Ρίο- 
Κυρ το όαππεΙθΓ. 

Βγείτε έξω και α¬ 
νεβείτε στον πα¬ 
ραπάνω ό¬ 
ροφο. 

Ανοίξτε 
την πόρτα, 
και μπείτε μέ¬ 
σα. Βγείτε α¬ 
πό το παρά¬ 
θυρο έξω και 

πηδήξτε μέσα στην καμινάδα, αφού προηγουμέ¬ 
νως έχετε πάρει το ογβποΚ από τη βάση της ση¬ 
μαίας. Πηγαίνετε δεξιά και μιλήστε με τον άνθρω¬ 
πο που πουλάει τσιγάρα. Πηγαίνετε αριστερά και 
ανοίξτε τον αεραγωγό του 3ίι·-οοηάίϋοη. Πηγαίνε¬ 
τε δεξιά και οδηγήστε τη μασέλα στο κενό του αε¬ 
ραγωγού ώστε να παγιδευτεί εκεί μέσα. Τώρα 
μπορείτε να την κάνετε ΡίοΚ-υρ. Μπείτε στην πόρ¬ 
τα που είναι δίπλα στο τζάκι. Κάντε ΡίοΚ-υρ τους 
δύο καφέδες και το πηρούνι. Στη συνέχεια πηγαί- 
, νετε στην πόρτα που είναι αριστερά από τον 
φούρνο μικροκυμμάτων. Ανοίξτε το ροζ ντουλάπι 
και πάρτε το χωνί. Βγείτε έξω στο δωμάτιο με το τζά¬ 
κι. Ανοίξτε τη διπλή πόρτα και βγείτε έξω. Αλλάξτε 
στον Ηοβρρίβ. Πηγαίνετε όλο αριστερά μέχρι να δεί¬ 
τε το σπίτι. 

Προηγουμέ¬ 
νως ανοίξτε 
το γραμ¬ 
ματοκιβώτιο 
και πάρτε το 
γράμμα που έ¬ 
χει μέσα. Κά¬ 
ντε Θίνβ το 


γράμμα 
πήρατε 
ΒθπίβπΙ 
Αλλάξτε 
Ββπιβπΐ 
στε 


που 

στον 


στον 


Δώ- 


γραμμα 


αυτό 


στον αποτυ¬ 
χημένο επι¬ 
στήμονα που 
βρίσκεται στο 
μεσαίο από 
τα τρία δωμά¬ 
τια του πρώ¬ 
του ορόφου 
του ξενοδο¬ 
χείου. Πάρτε 
το πιστόλι με 
τη σημαία. 
Κατεβείτε 
κάτω και 
μπείτε στη 
διπλή 
πόρτα. 

Κάντε υεβ το όπλο που έχετε εσείς με αυτό που 
βρίσκεται πάνω στο τραπέζι. Ζητήστε από τον πωλη- 
τή να σας δώσει ένα πούρο. Ανεβείτε πάνω στο δω¬ 
μάτιο που κοιμάται ο χοντρός και χρησιμοποιήστε τα 
δύο νομίσματα που έχετε με το μηχάνημα που υ¬ 
πάρχει στο κρεβάτι του χοντρού. Πάρτε το πουλό- 
βερ. Βγείτε έξω. Δώστε το πιστόλι, το πούρο, τη μα¬ 
σέλα, το ΙβχΙΡοοΚ, τη πινακίδα που γράφει άβΐρ στον 
Ηοβρρίβ καθώς και το ίΐϊβτ . Αλλάξτε στον Ηοβρρίβ. 
Μπείτε μέσα στο σπίτι και πηγαίνετε στη διπλή πόρτα 
που λέει ιτιβίη άβΙΙ. Μιλήστε με όποιον από τους αν¬ 
θρώπους θέλετε. Κάντε υβθ το ίΙίθΓ στο κουτί που υ¬ 
πάρχει στο δωμάτιο αυτό το οποίο χρησιμεύει για 
να κάνετε υποδείξεις. Μιλήστε απαραίτητα στον 
Ουασινγκτον, και δώστε του το πούρο. Δώστε τη 

μασέλα στον 
Ουάσινγκτον. 
Πάρτε τη κου¬ 
βέρτα μπείτε 
στην πόρτα που 
είναι αριστερά 
από το τζάκι. 
Π άρτε το λάδι 
και τα μακαρό¬ 
νια από τα ρά¬ 
φια. Πηγαίνετε 
στη δεξιά πόρ¬ 
τα. Πάρτε το 
κουβά, 
ανοίξτε 
τα ντου¬ 
λάπια,πάρτε 
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τη βούρτσα και βγείτε έξω. Κάντε υεε τον 
κουβά στην αντλία του νερού. Βγείτε στην οθό¬ 
νη της εξώπορτας. Ανοίξτε το ρολοϊ του παππού 
και μπείτε μέσα στο εργαστήριο του επιστήμονα. 
Δώστε τα σχέδια για την ευρθΓ άεΐίθΐγ στον επιστή¬ 
μονα. Δώστε του το λάδι καθώς και την πινακίδα που 


γράφει άβίρ. Πάρτε τα ρού¬ 
χα του εργαστηρίου (δεξιά 
από τον επιστήμονα). Πάρτε 
το σφυράκι που βρίσκεται 
πάνω στον πάγκο εργασίας. 
Πηγαίνετε επάνω στον όρο¬ 
φο με τις τρεις πόρτες. 
Ανοίξτε την πρώτη πόρτα. 
Κάντε ΡυεΙι στο κρεβάτι και 
κάντε ΙΙδθ στο κορδόνι 
που βρίσκεται δίπλα 
στην πόρτα. Οταν έρ¬ 
θει η υπηρέτρια βγείτε έξω, 
κλείστε την πόρτα και 
κάντε ΡίοΚ-υρ το σαπού¬ 
νι από τα πράγματα της 
υπηρέτριας. Πηγαίνετε στην 
τρίτη πόρτα. Μπείτε μέσα και 
πάρτε το κρασί. Πηγαίνετε άλ¬ 
λον ενα όροφο επάνω. Κάντε 
υ$θ το ίθχίάοοΚ στο άλογο και 
μετά κάντε ΡίοΚ-υρ τα δόντια 
του αλόγου. Βγείτε έξω και 
μπείτε στην απέναντι πόρτα. Κά¬ 
ντε υεθ το σφυρί που έχετε με 
το σφυρί που βρίσκεται πάνω 
στο βαρέλι. Αλλάξτε στον 
Βθγπ3γ0. Πηγαίνετε στο εργα¬ 
στήριο του επιστήμονα και δώ¬ 
στε του καφέ ντεκαφεϊνέ. Πηγαίνετε 
στην πόρτα που βρίσκεται 
στον δεύτερο όροφο, και που 
είναι απέναντι από το γιό του 
Εάίδδοπ. Κάντε Ρυδή τη γριά. 
Κάντε ΙΙδβ τη βιντεοκασέτα 
στο νοΓ. Κάντε ΙΙδβ νοτ. 
Πατήστε το γθοοπ! Μόλις τε¬ 
λειώσει το γράψιμο γυρίστε 
την κασέτα στην αρχή και ξα- 
ναδείτε την, αφού όμως έχετε 
βάλει το βίντεο στο αργό παί¬ 
ξιμο, δηλαδή στην επιλογή 
ΕΡ. Κατεβείτε στο χρηματοκι¬ 
βώτιο και πάρτε τα έγγραφα 
(κάνοντας ορβπ δβίβ). Πηγαί¬ 
νετε στο εργαστήριο του επι¬ 
στήμονα. Αλλάξτε στον Ηοβρρίβ. Πηγαίνετε 
τρία πατώματα επάνω. Εκεί θα βρείτε μια γά¬ 
τα που παίζει με ένα ποντίκι και μια κόκκινη 
μπογιά. Πάρτε την κόκκινη μπογιά. Καθή- 
στε και στα δύο κρεβάτια. Κάντε ΙΙδθ 
το αριστερό στρώμα στο δεξί. Καθή- 





















στε πάνω στο δεξί κρεβάτι. Αφού φύγει η γάτα πη¬ 
γαίντε και πάρτε το ποντίκι. Βγείτε έξω από το παρά¬ 
θυρο. Χρησιμοποιήστε την κουβέρτα που έχετε 
πάνω στην καμινάδα. Κατεβείτε κάτω και πάρτε 
το χρυσό φτερό. Πηγαίνε¬ 
τε έξω από το σπίτι, εκεί 
που υπάρχει το Οίιόπ-ο- 
ϋοΐιη και κάντε ϋδβ την 
κόκκινη μπογιά στο δέ¬ 
ντρο που υπάρχει εκεί. 

Μιλήστε στον Ουάσιν- 
γκτον και πέστε του : 
α) Ουααα είσαι σαν τον 
Τζ.Ουάσινγκτον 

β) Με λένε Ηοβςρίβ 
γ) Είναι αλήθεια 
αυτά που λέ¬ 
νε για εσένα 
και τις κε- 
ρασιές? 


δ) Νομίζω πως έχασες. Δεν 
κατάφερες να κόψεις άλλο 
ένα δέντρο. 

Ετσι πάει και κόβει το δέ¬ 
ντρο και μπαίνει στο παιχνίδι 
και η ΙχίνβΓηβ. Αλλάξτε στη 
1 _ 3 νθΓΠθ. Μιλώντας στον 
φρουρό πέστε του ότι θέλε¬ 
τε να πάτε στον γιατρό. 
Αφού φύγει ο γιατρός, πάρ¬ 
τε τα σχέδια για την ανατο¬ 
μία ενός Ιβηΐ3θΐ8 
Ξαναπηγαίνετε μέσα στο 
κελί. Μιλήστε στο 1βηΐ3- 
οΐθ-φρουρό. Πείτε του ό¬ 
τι θέλετε να πάτε στην 
τουαλέτα. Πηγαίνετε 
δεξιά μέχρι να φτάσετε 
στο ΟΙίΓοπ-ο-ϋοάπ και δώ¬ 
στε στον Βθγπ3γ0 το μαχαί¬ 
ρι και στον Η 03991 Θ τα σχέ¬ 
δια για την ανατομία ενός 
ίθηίβοΐθ, ενώ αλλάζοντας 
στον Βθγπ3Γ0 δώστε στη 
1_3νθΓΠθ το χερούλι της ση¬ 
μαίας και αλλάζοντας στον 
Ηο399 16 παίρνετε το ανοι¬ 
χτήρι για τις κονσέρβες. 
Αλλάζετε στη Ι_3νβΓηθ. Ξα¬ 
ναπηγαίνετε μέσα στο σπίτι. 
Λέτε πάλι ότι θέλετε να πά¬ 
τε στον γιατρό επειδή δεν 
αισθανόσαστε πολύ καλά, και από το ιατρείο του 
πάτε στο τζάκι και μπαίνετε μέσα. Κάντε υ$β το 
ΟΓβηοΚ στο οΓβηοΚ Ροχ και στη συνεχεία υ$β οτβποΚ. 
Αφού κατέβει η σημαία κάντε την ρίοΙαιρ. 















Αλλάξτε στον Η 03991 Θ· Πηγαίνετε με τον 
Ηθ399ίβ στον όροφο με τα τρία δωμάτια και μπεί¬ 
τε στο μεσαίο. Κάντε υδβ τα σχέδια στο τραπέζι με 
τα σχέδια της μοδίστρας. Βρείτε με τη ίβνβΓΠθ ένα 
ήσυχο μέρος και κάντε ΙΙδβ τη σημαία που είχατε 
πάρει και που τώρα πλέον είναι σαν Ιβπίθοίβ. Ετσι 
τώρα μοιάζετε και εσείς με ΙθπΙθοΙθ και μπορείτε να 
κυκλοφορείτε άνετα σε όλα τα μέρη. Πηγαίνετε και 
μιλήστε στο ίβηΐβοΐβ το οποίο βρίσκεται δεξιά από το 
τζάκι. Σας δίνει μια κάρτα συμμετοχής στα καλλι¬ 
στεία. Πηγαίνετε στον όροφο με τα τρία δωμάτια και 
μπείτε στο πρώτο. Κάντε υδθ το ανοιχτήρι στην ίίτπθ 
οβρδυΐθ. Πάρτε το ξύδι από την Ιίτηβ οβρδυΐβ και δώ¬ 
στε το στον Ηοβρρίθ. Αλλάξτε στον Ηθ399ίβ και κα- 
τεβείτε στο εργαστήριο του επιστη- μονά. Δώστε του 
το χρυσό φτερό και το ξύδι. Κάντε ρΐοΚυρ την ευρθΓ 
άβΙίΘΓγ. Εχοντας την μπαταρία ανεβείτε επάνω. Κά¬ 
ντε υδθ το σαπούνι στον κουβά και στη συνέχεια 
τον κουβά στο κάρο. Ανεβείτε πάνω στα τρία δωμά¬ 


τια και μπείτε στο τελευταίο. 
Εκεί δώστε στον Φρανκλίνο 
τη μπλούζα του εργαστηρί¬ 
ου. Κάντε υδθ την μπαταρία 
πάνω στον "αετό”. Μόλις ο 
καθηγητής σας πει “ΝΟ\Λ/ϋ" 
κάντε ρυδό τον αετό για να 
πετάξει. Μετά από την παρα¬ 
κολούθηση του κινηματογρα¬ 
φικού μέρους, κάντε 
ρΐοΚυρ την μπαταρία. 
Πηγαίνετε στα ουίΜου- 
δθδ και κάντε υδθ το κα¬ 
λώδιο του ΟΙΐΓοη-ο-]οίιη 
με την μπαταρία. Δώστε 
τα μακαρόνια και τη μα¬ 
σέλα του αλόγου στη Ιθνβιτιβ. Δώστε το ποντίκι 
το μηχανικό στη Ιθνβτηβ. Αλλάξτε στην Ι_3νβτηβ. 
Βγείτε έξω από το δωμάτιο με τη χρονοκάψουλα 
και πηγαίνετε στη δεύτερη πόρτα. Κάντε υββ τα 
ρολερς στη μούμια και μετά κάντε ρυεΜ στη μού¬ 
μια. Κάντε ρίοΚ-υρ θχίβηδίοη οοπ± Βγείτε έξω και 
πηγαίνετε κάτω. Αλλάξτε στον γυαλάκια και πη¬ 
γαίνετε στο δωμάτιο με τη διπλή πόρτα. Εκεί κά¬ 
ντε υδβ το μαχαίρι στον κλόουν. Πάρτε το μηχά¬ 
νημα του γέλιου. Δώστε το μηχάνημα του γέλιου 
στη Ιενθίτΐθ ,το πιρούνι, τον ίθΚβ Ρβιί και το 
όίβηοο. Αλλάξτε στη 1_3νβιτιβ. Κάντε υδθ την καρ¬ 
τέλα που πήρατε από το ΙθπΙθοΙθ η οποία λέει “Ηί 
ητιγ Π3ΙΤ10 ίδ ....” πάνω στη μούμια. Ανεβείτε πάνω και 
κάντε ΙΙδβ τη μασέλα του αλόγου, τα μακαρόνια, και 
το μηχάνημα του γέλιου, πάνω στη μούμια. Κάντε 
υδθ Ιο πιρούνι πάνω στο κεφάλι της μούμιας. Κάντε 
υδβ το πιρούνι πάνω σε αυτή με τα σιελ μαλλιά. Πη¬ 
γαίνετε δεξιά και ζητήστε από τα ΙβηίθοΙβδ να 
κριθούν οι διαγωνιζόμε- 
νοι για όλα ένα ένα. Ετσι 
παίρνετε εσείς το πρώτο 
βραβείο. Πηγαίνετε και δώ¬ 
στε την πρόσκληση για το 
δείπνο στο ΙθπΙθοΙθ που φυ¬ 
λάει το κελί. Βγείτε έξω στο 
φράχτη. Κάντε υδθ το 
όΐεποο στον φράχτη. Κάντε 
Ψδβ το μηχανικό ποντίκι στη 
γάτα. Μπείτε μέσα στο κελί 
ξανά και κάντε υδβ τη 
γάτα. Θα εξαφανι¬ 
στούν όλοι. Ετσι 
σας ανοίγει ο 
δρόμος για το 
ρολόι του 













παππού. Ομως δεν πάτε ακόμα εκεί. Ανεβείτε επάνω 
στον όροφο με τα τρία δωμάτια. Αλλάξτε στον 
ΒθΓηαΓά. Πηγαίνετε και με αυτόν στον όροφο με τα 
τρία δωμάτια και κάντε υδβ το ίιβιτίδίβΓ στο ίοβ όοχ. 
Κάντε υδβ το ΟΓοννόβΓ στη μηχανή με τα γλυκά. Κάντε 
ρίοΚ-υρ τα κέρματα. Κατεβείτε κάτω, μπείτε στη δι¬ 
πλή πόρτα και μετά στην πόρτα που βρίσκεται δίπλα 
στο τζάκι και τέλος στην πόρτα που είναι αριστερά α¬ 
πό τον φούρνο μικροκυμάτων. Κάντε ορβη το στε¬ 
γνωτήριο, ρίξτε μέσα το πουλόβερ που έχετε, 
κλείστε την πόρτα και κάντε υδβ τα κέρματα 
που έχετε με το στεγνωτήριο. Αλλάξτε στην 
1_3νβΓΓΐθ. Κάντε ΙοοΙ< στο ίοβ όοχ. Κάντε ρίοΚυρ το 
άβπιείΘΓ απο μέσα. Κατεβείτε κάτω και βάλτε το 
όβηηείθΓ στον φούρνο μικροκυμάτων. Ετσι θα το 
ξεπαγώσετε. Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο 
ΟόΓοη-ο-ϋοόη. Κάντε υδθ βχίβηείοπ οοΓά στο κα¬ 
λώδιο του ΟόΓοη-ο-ϋοόη. Στη συνέχεια κάντε υδθ 
το καλώδιο στο μισάνοιχτο παράθυρο. Πηγαίνετε 
μέσα στο σπίτι και κατεβείτε κάτω στο εργαστή¬ 
ριο. Βάλτε το βχΙβηδίοη οστά μέσα στη γεννήτρια. 
Αλλάξτε στον ΒβτηβΓά. Μπείτε μέσα στο τζάκι και 
από εκεί στο ανοιχτό παράθυρο. Κάντε ρίοΚυρ το 
κορδόνι με το οποίο έχουν δέσει το γιατρό. Βγείτε 
έξω από το παράθυρο και κάντε υδβ το κορδόνι 
που έχετε στην τροχαλία. Κατεβείτε από την καμι¬ 
νάδα κάτω, και αφού βγείτε έξω κάντε υδβ το κορ- 
, δόνι με το κεφάλι της μούμιας. Ανεβείτε πάλι από 
το τζάκι επάνω. Κάντε ρυΙΙ το κορδόνι. Ανεβείτε πά¬ 
λι επάνω από το τζάκι και μπείτε από το ανοιχτό πα¬ 
ράθυρο μέσα. Αλλάξτε στον Ηοβςςίβ. Δώστε στον 
Βθγπ3γ 0 την κόκκινη μπογιά και αλλάξτε πάλι στον 
ΒβΓΠΒΓό. Κάντε υδβ την κόκκινη μπογιά με τη μούμια. 
Κάντε υδβ τον ϋι-.ΡΓβά μαζί με τη μούμια. Κάντε υδβ 
το κορδόνι με τον ΟΓ.ΡΓβά. Βγείτε έξω και κάντε 
ρυΙΙ το κορδόνι. Κάντε ϋδβ το χωνί με τον 
Οι-.ΡΓθά. Κάντε υδθ τον κανονικό καφέ με το χωνί. Κά¬ 
ντε υδθ τα έγγραφα στον ϋΓ.ΡΓβά. Και πέστε του : α) 
(Τελευταία επιλογή) β) (Προ-τελευταία επιλογή) Δώ¬ 
στε τα έγγραφα και το γραμματόσημο στον Η 03991 Θ. 
Αλλάξτε στον Ηθ399ίβ· Κάντε υδβ το γραμματόσημο 
πάνω στα έγγραφα και στη συνέχεια ταχυδρομήστε 
τα βάζοντας τα μέσα στο κουτί με τα γράμματα. 
Αλλάξτε στον ΒθΠΊβιτΙ. Πηγαίνετε στον πλησιέστερο 
τηλέφωνο και κάντε το υδβ. Αλλάξτε στην 
ίβνβΓηβ.Πηγαίνετε στο δωμάτιο με το στεγνωτήριο 
και πάρτε το μπλουζάκι από μέσα. Πηγαίνετε στο 
εργαστήριο του επιστήμονα και κάντε υδβ το 
πουλόβερ πάνω στο χάμστερ και στη συνέ¬ 
χεια το όβηΐδίΘΓ πάνω στη όβπίδΙβΓ 
9βηβΓ3ΐθΓ. Κάντε υδβ τη σκούπα μέσα 
στην τρύπα στην οποία έχει κρυφτεί 



το όβηΐδίβΓ. Ανοίξτε τη σκούπα και πάρτε από μέ¬ 
σα τα σκουπίδια και έτσι ξαναέχετε το όβηΐδίβΓ το ο¬ 
ποίο θα το βάλετε ξανά στη γεννήτρια. Τώρα πλέον 
έχετε επιστρέφει στο παρόν.... Ομως είσαστε όλοι 
μαζί ένα άτομο. Βρισκόσαστε λοιπόν στο δωμάτιο 
που κοιμόταν κάποτε ο χοντρός. Βγείτε έξω. Πηγαί¬ 
νετε δεξιά, και ανοίξτε την μεσαία πόρτα. Σας ακούει 
το Ιβηΐ3θΙβ και σας κάνει μικρούς. Πηγαίνετε και 
μπείτε πάλι στη μεσαία πόρτα και από εκεί μέσα στην 
τρύπα του ποντικιού. Βγαίνετε στο δωμάτιο του κα¬ 
λού ίβηίθοίβ. Περιμένετε να γίνετε μεγάλοι και αφού 
γίνετε παίρνετε την μπάλα του όο\Λ/Ιίη9· Πηγαίνετε 
στο εργαστήριο του επιστήμονα. Εκεί κάνετε υδβ 
τη μπάλα του όο\νϋη 9 πάνω στα ΙβπίβοΙβδ. Κάντε 
ΙβΙΚ ίο ίβπίβοΐβ. Και λέτε : 
α) Είσαι πολύ ωραίος με αυτό το πιστόλι που. 
β) Γιατί δεν το δοκιμάζεις στον ΟΓ.ΡΓβά. 

Εδω χαλαρώστε και απολαύστε το ίίηβΙβ του παι¬ 
χνιδιού αλλά μην επαναπαύεστε διότι ακολουθεί το 
δεύτερο μέρος της λύσης του αρκετά καλού Ι_θδΙ ίη 
ΤίΓηβ της γαλλικής (φλώροι βατραχοφάγοι) ΟοοΚίβΙ 
νίδίΟΠ. \/θί 13 ΙΤΙβδ 3ΓΠΪδ 


108ΤΙΝ ΤΙΜΕ ΡΙ8ΗΕΒΜΑΝ Η01Ι5Ε 

Αφού λοιπόν ναυαγήσετε και φθάσετε στην ακτή 
μπείτε μέσα στο σπίτι, ανοιχτέ το ντουλάπι και πάρτε 
το μπουκάλι με το πλοίο και το μπουκάλι με το Νυοο- 
Μθππ. Κοιτάξτε το καλάθι πάνω στο τραπέζι και σι¬ 
γουρευτείτε ότι πήρατε όλα τα πράγματα που έχει 
μέσα. Πατήστε στην καρέκλα για να πάρετε το ση¬ 
μείωμα και ξαναπστήστε την για να την μετακινή¬ 
σετε. Ανεβείτε στην καρέκλα και χρησιμοποιήστε το 
καρφί στο πιο ψηλό σημείο του πολυελαίου για να 
τον λύσετε και να τον πάρετε. Βγείτε πάλι έξω στην 
παραλία και χρησιμοποιήστε το μπουκάλι με το 
Νυοο-Μβπι στο ψωμί. Πετάχτε το βρεγμένο ψωμί 
στην οροφή του σπιτιού. Χρησιμοποιήστε το ξυράφι 
(γβζογ) για να κόψετε το σχοινί από το σωσίβιο που 
βρίσκεται στα σκαλιά του σπιτιού. Επιλέξτε το 
οίιβηάίΙβΓ από τα αντικείμενα σας και θα μετατραπεί 
σε άγκυρα. Χρησιμοποιήστε το σχοινί πάνω στην ά¬ 
γκυρα και με την χρήση αυτού ανεβείτε την πλα¬ 
γιά για να επιστρέφετε στο πιβηοΓ. ΜΑΝΟΒ 
Μπείτε μέσα και πάρτε τον πυροσβεστήρα. 

Βγείτε έξω, πηγαίνετε στο λάστιχο και κόψτε έ¬ 
να κομμάτι με το ξυράφι. Πηγαίνετε στο όβδβιτιβηί 
πάρτε το βαρέλι που αφήσατε και χρησιμοποιήστε 
το οΐυό για να το ανοίξετε. Πηγαίνετε πίσω στο 
ΙΎ13Π0Γ, πάρτε το τοά και βάλτε το στο τζάκι. Εξω α- 















κριβώς από την πόρτα υπάρχουν κούτσουρα. Πάρτε 
ένα και βάλτε το στο τζάκι. Στην συνέχεια βάλτε στο 
τζάκι το ΗεηάΚβΓοόίθί και την κυροζίνη. Χρησιμοποι¬ 
ήστε το οΐυό για να σπάσετε το μπουκάλι με το κα¬ 
ράβι και να πάρετε τα σπίρτα. Ανάψτε ένα σπίρτο 
χρησιμοποιώντας το σπιρτόκουτο που είναι μέσα 
στο πακέτο τα τσιγάρα και βάλτε φωτιά στο τζάκι. 
Τοποθετήστε το βαρέλι μπροστά στο τζάκι, στο 
ίίαρείοηβ. Βάλτε το κερί στην τρύπα του βαρελιού 
και χρησιμοποιήστε το παπούτσι στο μπαούλο με 
την άμμο και μετά στο βαρέλι. Μόλις γεμίσει με άμ- 
3 το βαρέλι θα ανοίξει ένα πέρασμα στον τοίχο. 
Μπείτε μέσα. 

ΤΗΕ ΟΡΕΝΙΝΟ 

Απέναντι ακριβώς από το σημείο που στέκεστε 
και συγκεκριμένα στο πίθδί, υπάρχει ένας κό¬ 
φτης. Πάρτε τον. Πριν ανοίξετε το κουτί τοποθε¬ 
τείστε τα ίΐ 03 ΐ$ στο πάτωμα. Πηγαίνετε στο κουτί 
και συνδέστε το καλώδιο που έχετε με το καλώδιο 
του κουτιού. Με τον κόφτη κόψτε το καλώδιο του 
κουτιού. Πάρτε το μικρό σωληνάκι που έχετε και 
κάντε υεβ στο ρυάάΐθ. Ξαναπηγαίνετε στο κουτί και 
χρησιμοποιήστε το ρίρθ στο λουκέτο. Μετά χρησι¬ 
μοποιήστε τον πυροσβεστήρα στο λουκέτο και τέ¬ 
λος για να το σπάσετε χρησιμοποιήστε το οΐυό. Πα¬ 
ρακολουθήστε την εξέλιξη. 

ΤΗΕ 8ΗΙΡ 

Μόλις βρεθείτε πάλι στο πλοίο κατεβείτε κάτω και 
πηγαίνετε στο κουτί. Για να το ανοίξετε χρησιμοποι¬ 
ήστε τον γάντζο στην κλειδαριά του κουτιού. Πάρτε 
τα ρούχα και την κορδέλα και ανεβείτε πάλι πάνω. 

Συνδέστε το κουπί και το μικρό ξύλο (ρϊη) με την 
κορδέλα. Για να πάρετε το ρίη, αν δεν το έχετε, 
χρησιμοποιήστε την τανάλια, ενώ το κουπί θα το 
βρείτε δίπλα στις μπάλες των κανονιών. Χρησιμο¬ 
ποιήστε τώρα την τανάλια για να στραβώσετε το 
καρφί που έχετε. Τοποθετήστε το καρφί στο δίίοΚ 
για να φτιάξετε ένα γάντζο. Πηγαίνετε στο οΐοδθΐ 
και με το γάντζο κατεβάστε το σχοινάκι. Πατήστε το 
ιπουδθ στο κάτω μέρος του σχοινιού για να εμφανι¬ 
στεί μία μικρή τρύπα. Βάλτε μέσα το ανοιχτήρι. 
Πάρτε το κάτω μέρος του σχοινιού και δέστε το στο 
ανοιχτήρι που είναι καρφωμένο. Πηγαίνετε και κοι- 
τάχτε στο παραθυράκι που βρίσκεται δίπλα 
στα μεγάλα κουτιά. Τραβήξτε το σχοινί και θα 
εμφανιστεί ένας κουβάς. Πατήστε τρεις φορές 
στον κουβά. Με το πριόνι, ή μάλλον με το δείγμα 
πριονιού που έχετε, πηγαίνετε και ελευθερώστε 
τον ΜθΙΚιογ. 


Ύ 



ΣΤΗΝ ΚΑΜΠΙΝΑ ΤΟΥ ΚΑΠΕΤΑΝΙΟΥ 

Βγείτε στο μπαλκόνι και κοιτάξτε στην πρύμνη του 
πλοίου. Πάρτε την πειρατική σημαία. Πηγαίνετε στο 
τραπέζι, κοιτάξτε πάνω του για να εμφανιστεί η κα¬ 
ρέκλα. Πατήστε δύο φορές στην καρέκλα και πάρτε 
το ασημένιο κλειδί που θα δείτε από κάτω. Πηγαίνε¬ 
τε στο οόβΓπόθΓδ, το δωμάτιο δεξιά από την κύρια 
είσοδο και ανοιχτέ το ντουλάπι. Πάρτε από την δε¬ 
ξιά πλευρά το μπωλ και από την αριστερή την αλα¬ 
τιέρα. Δεξιά υπάρχει ένα πιάτο με κομμάτια μπα¬ 
νάνας, πάρτε τα και βγείτε έξω. Πηγαίνετε στο 
δωμάτιο που βρίσκεται αριστερά από την κύρια 
είσοδο. Κοιτάξτε στο πάτωμα και σηκώστε την γω¬ 
νία του χαλιού. Πάρτε το κλειδί. Βγείτε έξω και πη¬ 
γαίνετε στο τραπέζι. Πατήστε δύο φορές να εμ¬ 
φανιστεί η κλειδαριά και χρησιμοποιήστε το τε¬ 
λευταίο κλειδί που πήρατε. Πάρτε το όΐοίίβη ανοι¬ 
χτέ πάλι το συρτάρι, τραβήξτε το πιο έξω για να 
εμφανιστεί και το μαχαιράκι. Πηγαίνετε στο 
οΙιβπιόΘΓδ, κοιτάξτε κάτω στο χαλί και με το 
0390 ΘΓ κόψτε ένα κομμάτι του. Ανοίξτε την κατα¬ 
πακτή και κατεβείτε κάτω. Τώρα πηγαίνετε στο τέ¬ 
λος του διαδρόμου για να βγείτε εκεί που ήσα¬ 
σταν, πάρτε το ανοιχτήρι που αφήσατε και από την 
πόρτα που ήταν ο ΜθΙΚιογ ανεβείτε να βρείτε το 
κελλάρι. Κοιτάξτε ακριβώς απέναντι στο ροδί και 
στο άνοιγμα που βλέπετε χρησιμοποιήστε το ανοι¬ 
χτήρι για να πάρετε το ηηβδΙβΓ Κθγ. Πηγαίνετε στην 
πόρτα που εμφανίζει τον χαρακτηρισμό “θίθρθηΐ 
όοοτ” και με το τηβδΙβΓ Κθγ ανοίξτε την. Πηγαίνετε 
στο γραφείο, ανοίξτε το συρτάρι και πάρτε την 
σφραγίδα. Επίσης μην ξεχάσετε να πάρετε πίσω α¬ 
πό τις κουρτίνες το κλουβί που υπάρχει. Φύγετε και 
πηγαίνετε κάτω στο μπαούλο που βρήκατε τα ρού¬ 
χα. Υπάρχει ένα κουμπί το οποίο πρέπει να πατήσε¬ 
τε με το άβςρθΓ. Πάρτε την πούδρα και ξαναπατή- 
στε το κουμπί για να πάρετε και το ΗθηάΚθΓοόίβί. 
Επιστρέψτε στο κελλάρι και χρησιμοποιήστε την 
πούδρα στο ροδί για να ανεβείτε στην καμπίνα του 
καπετάνιου. Μπείτε στο δωμάτιο αριστερά από την 
κύρια είσοδο και χρησιμοποιήστε το δθθΙ για να α¬ 
νοίξετε το ντουλάπι. Πάρτε πίσω από το μπαρ που 
φαίνεται δεξιά σας το γραμμόφωνο που υπάρχει, ό¬ 
πως επίσης και από το μικρό τραπεζάκι τον δίσκο 
που βρίσκεται από κάτω. Βγείτε από την πόρτα, πη¬ 
γαίνετε απέναντι στο κελλάρι και από εκεί ανεβείτε 
στην καμπίνα του καπετάνιου. Δεξιά από την κύ¬ 
ρια είσοδο υπάρχει ένα τραπέζι. Βάλτε πάνω 
το γραμμόφωνο, τον δίσκο και γυρίστε το 
χερούλι. Βάλτε το μπωλ που έχετε δεξιά 
από το τραπέζι με το γραμμόφωνο, κά- 

















τω ακριβώς από τον παπαγάλο. Βάλτε μέσα στο 
μπωλ το ραίηί ΓΘΓηονβΓ και το δβΙΙδ. Πηγαίνετε στο 
τραπέζι που βρίσκεται κάτω από τον πίνακα ζωγραφι¬ 
κής, τοποθετήστε το κλουβί και βάλτε μέσα τις μπα¬ 
νάνες. Μόλις ο παπαγάλος μπει μέσα να φάει σκεπά¬ 
στε το κλουβί με την σημαία που έχετε. Φύγετε, βρεί¬ 
τε την πόρτα με τον χαρακτηρισμό “πιγείβπουε 0οογ” 
και ανοίξτε την με το πιαείβΓ Κθγ. Πηγαίνετε στο ράφι 
απέναντι και πάρτε το μπουκαλάκι με το γυαλιστικό. 
Χρησιμοποιήστε το πάνω στο όβηάΚβΓοΙιίθί. 
Πηγαίνετε πάνω στην καμπίνα του καπε¬ 
τάνιου και μπείτε στο δωμάτιο με το 5ίηΚ. Κά¬ 
ντε υεβ το ηαηάΚθΓοήίβί στο δίηΚ και μετά το 
όΙοίΙβΓ στο 
δίηΚ και ση¬ 
μειώστε τον 
κωδικό. Πη¬ 
γαίνετε στο 
γραμμόφωνο, 
πατήστε το 
κουμπί που 
βρίσκεται δε¬ 
ξιά και πη¬ 
γαίνετε στον 
πίνακα πάνω 
από το κλου¬ 
βί. Πατήστε 
στα κανόνια 
που φαίνονται 
στο πλοίο, γράψ¬ 
τε τον κωδικό 
που σημειώσα¬ 
τε πριν λίγο και 
πάρτε το κουτί 
που εμφανί¬ 
στηκε. Τώ¬ 
ρα επιλέξτε το 
κουτί από το 
ίηνβηίΟΓγ. Γυρί- 
στε το κουτί δε¬ 
ξιά και πατήστε 
το “Ιορ”. Πάρτε 
το μικρό κλειδί 
και γυρίστε κα¬ 
νονικά το κουτί. 

Τώρα πατήστε 
στο “Ιορ” 


στο τραπέζι με το γραμμόφωνο. Χρησιμοποιήστε το 
ασημένιο κλειδί, ανοίξτε την και πάρτε το ιιόπ Κβγ. 
Κατεβείτε στο τηιά-άβοΚ, πηγαίνετε στο πίσω μέρος 
του πλοίου και με την πετσέτα τραβήξτε το σχοινί για 
να εμφανιστεί το άνοιγμα απ’ όπου είχατε πάρει το 
σαπούνι. Βάλτε μέσα το κλουβί και πάρτε το πάλι. 
Τώρα χρησιμοποιήστε το ιιόπ Κβγ για να ανοίξετε την 
καταπακτή και να βρείτε τον Υοτυόα. 

ΣΤΟ ΚΕΛΙ ΤΟΥ ΥΟηυβΑ 

Απέναντι στο πΐ3δί τοποθετήστε την τανάλια για να 
μείνει η πόρτα ανοιχτή. Βρείτε το βαμβάκι που 
είναι κοντά στο μπαούλο και τοποθετήστε το 

μπροστά στο 
ιτΊ3δΙ. Με τον 
γάντζο που έ¬ 
χετε ρίξτε το 
μπουκάλι που 
βρίσκεται ψηλά 
στο πΐ3δί. Με το 
ΓθνοΙνβτ πιάστε το 
περιδέραιο που 
βρίσκεται στο πά¬ 
τωμα. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το περι¬ 
δέραιο στο πιστό¬ 
λι και πυροβολή¬ 
στε τις αλυσίδες 
του ΥοΓυόθ. Τέ¬ 
λος χρησιμοποιή¬ 
στε το σφουγγά¬ 
ρι στο μπουκάλι 
για να βγάλετε 
την ετικέτα και 
δώστε την στον 
ΜβΙΚίοι·. 


ΣΤΟ ΝΗΣΙ 

Πηγαίνετε στο 
νν3ΐθτί3ΐΙ, χρησιμο¬ 
ποιήστε το ανοι¬ 
χτήρι στο οοοοηυΐ 
που βρίσκεται κά¬ 
τω και στη συνέ¬ 
χεια το σωληνάκι 
για να πά¬ 
ρετε το χυ¬ 


και στην συνέχεια στο “πιίάάΐθ” και θα εμφα¬ 
νιστεί μία κλειδαριά. Χρησιμοποιήστε το μι¬ 
κρό κλειδί και πάρτε το ΓβνοΙνβΓ. Πάρτε 
το κλουβί με τον παπαγάλο και πηγαί¬ 
νετε στην μεγάλη ντουλάπα δίπλα 


μό του. Μιλήστε στο παιδί που είναι στους θά¬ 
μνους και δώστε το ρίρβ και μετά την σημαία από 
το κλουβί στο πιβηίοου (το ζωάκι που κρατάει το 
παιδί"). Χρησιμοποιήστε τον παπαγάλο στο πέρα¬ 
σμα. ΜΑΚΑΝϋΑΙ .5 ΗΙΙΤ Χρησιμοποιήστε το κλειδί 
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στο άδειο κλουβί και τα νομίσματα που θα αποκτήσε¬ 
τε βάλτε τα στην σχισμή της πόρτας. 

ΩΕϋΑ8 ΗυΤ 

Πριν κάνετε οτιδήποτε καλό είναι να σώσετε το παι¬ 
χνίδι στο σημείο αυτό και προσοχή όλα πρέπει να γί¬ 
νουν γρήγορα λόγω του περιορισμένου χρόνου που 
έχετε στην διάθεσή σας. Μπείτε μέσα και μόλις η 
ΟθΙία αρχίζει να ψάχνει τα γυαλιά της αρπάξτε το βι¬ 
βλίο που βρίσκεται αριστερά. Μην κάνετε τίποτε άλ¬ 
λο μέχρι να φύγει. Μόλις φύγει πάρτε τον καθρέφτη 
αι χρησιμοποιήστε τον στην αράχνη για να φύγει 
και να πάρετε το ρούχο που χρειάζεστε. Προσο¬ 
χή, μην πάρετε τον καθρέφτη πριν φύγει η ϋθΐίβ 
και μην αργήσετε να πάρετε το βιβλίο γιατί θα χά¬ 
σετε. 

ΜΑΚΑΝΩΑΕ8 ΗίΙΤΑΟΑΙΝ 

Μόλις μπείτε μέσα και κα- 
θήσετε αφήστε πάνω στο 
τραπέζι το ίιοΐοοοπι. Ανοίξ- 
τε το παράθυρο και πατή¬ 
στε το ίιοΐοοοπι. Ρίξτε το 
ροίίοη μέσα στο ποτήρι του. 

Μόλις το πιεί πάρτε το πο¬ 
τήρι. Πριν επιστρέφετε στην 
ϋθΐίβ μιλήστε στον 
δθΓβρίοπ. 

Μετά πηγαίνετε στην ΟθΙιβ 
και πάρτε το ίηνθάθΓ. Πή- 
γαίνετε στον Μ3η(<3ά3ΐδ και 
θα σας δώσει ένα άβςυϊβί. 

Συνδυάστε το βθςυϊθί με 
’το ίηνβτίΘΓ και πηγαίνετε 
στον 8βΓ3ρίοη να του δώ¬ 
σετε το φάρμακο που φτιάξατε ώστε να μπορεί να 
μιλάει. 

Μόλις τελειώσετε ξαναμιλήστε του για να σας δώσει 
το αλάτι. Χρησιμοποιήστε το αλάτι στο ίηνβΠθΓ. Δώ¬ 
στε τώρα την ζάχαρη στον σκύλο και πηγαίνετε στην 
κουζίνα. 


ΤΗΕ ΕΝΩ 

Μόλις τελειώσει η συζήτησή σας με τον ϋβιΐβίίι χρη¬ 
σιμοποιήστε το λουλούδι όσο πιο γρήγορα μπορείτε 
πάνω του. Ακολουθεί το ίιβρργ βηά (μπλιάχ!). 
ΡθΓάοη; Τι έγινε τελείωσε και αυτό; Αλήθεια πως πέ¬ 
ρασε και το 1994 ... ούτε που το κατάλαβα. Ασχετο! 
Ε λοιπόν θα ήθελα μέσα από τη στήλη, το σηκώνουν 
και οι μέρες, να στείλω ευχές σε μερικούς καλούς 
φίλους. Στην παλιοπαρέα από τον Αγιο Ανδρέα (να 
και ομοιοκαταληξία), στους κολλητούς στην 
Αγία Παρασκευή και σε ολόκληρο το Ιθβηι 
του υδΕΡ. Πάει και τούτο. Αντε και καλή χρο¬ 
νιά. Αλήθεια τι γίνεται με εκείνες τις λύσεις για το 
διαγωνισμό; Στείλτε τις συμμετοχές σας όσο 
προλαβαίνετε γιατί ... Και μια και ο καινούριος 
δίσκος των ΜβρβάβΙΙτ, το ΥουΙίΐ3Π3δί3, είναι τό¬ 
σο φανταστικός θα ήθελα να χρησιμοποιήσω έ¬ 
να τμήμα από το ομώνυμο κομμάτι και να το α¬ 


φιερώσω σε όλους τους “οπαδούς” της στή¬ 
λης. Μην ξεχνάτε φίλοι μου ότι ... \Λ/θ 3γθ ίίιβ 
άβηηηΘά οί 311 ίίιβ ννοΓίά ννίίίι εβάηβδδ ίη ουτ ίιββιΐδ 
Τίιβ ννουηάβά οί ίίιβ ννβΓδ \Λ/β’νβ άββη Μυηρ ουί Ιο 
άιγ Υου άίάη’Ι ννβηί υβ βηγννβγ Αηά ηονν ννβ’Γθ 
ηηβΙάηρ υρ ουτ πιίηάδ Υου ΙθΙΙ υδ ίιονν ίο ηιη ουΓ Ιίνβδ 
ν\/β τυη ίοΓ ΥουΙίΐ3η3δί3 ... Αυτά λοιπόν για τον πρώ¬ 
το μήνα του 1995 . Α ίουί Ιθδ 3ΐηίδ λοιπόν προτείνω ^ 
να συνεχίσουν να παίζουν θάνθηίυτθδ, ΡΡΘδ, επι¬ 
τραπέζια ή ότι άλλο σας φωτίσει ο Τθπιρυδ να παί¬ 
ξετε. 

Το δρθΙΙδίιορ σας εύχεται, για μια ακόμη φορά, 
καλή χρονιά και ακόμα καλύτερα παιχνίδια ε¬ 
φέτος. Μα καλά, τι με έχει πιάσει τελευταία 
με τα γαλλικά; Αφού δεν τους χωνεύω 
τους φλώρους ... Ασχετο! Α ίουί 3ΐΙβυι\ 


ΤΗΕ ΚΙΤΟΗΕΝ 

Πατήστε να δείτε την κούνια του μωρού που βρίσκε¬ 
ται ακριβώς απέναντι. Πάρτε την σακούλα πάνω α¬ 
πό το τραπέζι, βγάλτε το λουλούδι που έχει μέ¬ 
σα και μετά χρησιμοποιήστε την σακούλα στην 
φωτιά για να πάρετε στάχτη. 

Βάλτε την σακούλα επάνω στο σκαμπό για να σώ¬ 
σετε τον Μθχίιηίη. Τοποθετήστε την σακούλα πάλι 
στην φωτιά για να σκοτώσετε το φίδι. 















Ο ΧΡΟΝΟ! ΠΟΥ ΠΕΡΑΣΕ 



Του Θ. Λαίνα 

Α ν προσπα¬ 
θούσαμε να 
ξεχωρίσουμε 
τα πιο σημαντικά 
στοιχεία που σφρά¬ 
γισαν τη χρονιά που 
έφυγε θα αναφέρα¬ 
με δύο. Την καθιέ¬ 
ρωση του οά, όχι 
μόνο στο χώρο των 
παιχνιδιών αλλά σε 
όλο το φάσμα του 
δοίίνναΓθ και τη με¬ 
γάλη ανάπτυξη που 
συντελέστηκε στο 
χώρο των διαφόρων 
συστημάτων, τόσο 
για παιχνίδια (κον¬ 
σόλες) όσο και επε¬ 
ξεργασία προγραμ¬ 
μάτων (πιυΙΙίητίΘάία). 

Η επιθυμία όλο και 
περισσότερου κό¬ 
σμου, κάθε ηλικίας, να παίζει παι¬ 
χνίδια στο σπίτι οδήγησε τις εται¬ 
ρείες να “βγάλουν” στην αγορά μια 
πολύ μεγάλη ποικλία από κάθε εί¬ 
δους κονσόλες, με αποτέλεσμα ο 
κόσμος να έχει την άνεση της επι¬ 
λογής. Από την άλλη μεριά όμως, η 
ταχύτητα με την οποία εμφανίστη¬ 
καν στη ζωή μας όλες αυτές οι "μη¬ 
χανές” κατέστησαν αδύνατη τη 
γρήγορη και επαρκή πληροφόρηση 
γύρω από αυτές. Στα μείον περνάει 
και η έλλειψη, σε κάποιες από αυ¬ 
τές, μεγάλου αριθμού παιχνιδιών, 
όπως επίσης και οι τιμές τους. 
Βέβαια όλα αυτά αναμένεται με την 
πάροδο του χρόνου να αλλάξουν 
προς το καλύτερο φυσικά... Το γε¬ 
γονός που μας κάνει να πιστεύουμε 
ότι ο συγκεκριμένος τομέας θα μας 
απασχολήσει πολύ στο μέλλον είναι 
η απόφαση κάποιων εταιρειών, που 
μέχρι τώρα ασχολούνταν με εντε¬ 


λώς διαφορετικά πράγματα, να 
μπουν στο παιχνίδι κατασκευ¬ 
άζοντας τα δικά τους μηχανήματα ή 
αγοράζοντας μετοχές σε κατα- 
σκευάστριες εταιρείες του χώρου. 
Σημαντικές εξελίξεις είχαμε όμως 
και στο χώρο των “περιφερειακών”! 
Στη χώρα μας η κάρτα ήχου έγινε α¬ 
παραίτητο πλέον εργαλείο σε κάθε 
χρήστη, ενώ οι εξελίξεις στην 
έρευνα των πιίοΓοοοηηρυίθΓ είναι 
σημαντικές. 

Επίσης τη χρονιά 
που έφυγε σταθε¬ 
ροποιήθηκε η κατά¬ 
σταση όσον αφορά 
το χώρο του 
ι-ηοάβηη. Υπάρχει 
πλέον σταθερός και 
οργανωμένος χώ¬ 
ρος όπου μπορεί να 
αναπτυχθεί στην 
Ελλάδα το συγκε¬ 


κριμένο σύστημα. 

Το 1995 είναι από μόνο του σημείο 
αναφοράς, αφού με τον ερχομό του 
θα μπουν στην τελική ευθεία όλα τα 
ζητήματα που αφορούν την πορεία 
προς το 2000 ... Αν θα πρέπει να κά¬ 
νουμε μια πρώτη εκτίμηση, θα πού¬ 
με ότι η φετινή χρονιά θα αποτελέ- 
σει αντικείμενο ιδιαίτερης συζήτη¬ 
σης αφού πολλά νέα πράγματα στο 
χώρο τόσο του $οΐΙνν3Γθ όσο και του 
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ήβιτΙννΒΓβ αναμένεται να κάνουν την εμφάνισή τους. 
Πρώτα πρώτα η πολυσυζητημένη και πολλά υποσχό¬ 
μενη “\/Β” θα μπει και επίσημα στη ζωή μας. Το αν θα 
την κάνει πιο όμορφη δε μπορούμε να το ξέρουμε 
φυσικά από τώρα... 

Ενα είναι σίγουρο, όσο πιο κόντα μας φέρνουν οι υ¬ 
πολογιστές με την πραγματικότητα που θέλει να μας 
δώσει ένα παιχνίδι τόσο πιο πολύ δένονται μαζί μας. 
Μας αρέσει να ζούμε με τα δικά μας δεδομένα που 
συνήθως είναι εφικτά μόνο στο μυαλό μας και στον 
υπολογιστή μας. 

Ακούγεται περίεργο ή ακόμα και βλακώδες αλλά δεν 
απέχει πολύ από την αλήθεια. Αυτό βέβαια που γίνε¬ 
ται σαφές είναι ότι και το '95 η προσπάθεια όλων των 
παραγόντων του χώρου θα βρίσκεται στο να καλυ¬ 
φθεί και άλλο έδαφος προς την κατεύθυνση που ο¬ 
δηγεί στο “απόλυτο” σύστημα! 

Το σύστημα αυτό δε θα είναι τίποτα άλλο, σύμφωνα 
με τα δεδομένα που έχουμε, από ένα ΡΟ που θα μπο¬ 
ρείτε μαζί του να κάνετε τα πάντα ή σχεδόν τα πά¬ 
ντα... Θα παραγγέλνετε πίτσες, θα ανοίγετε την εξώ¬ 
πορτα, θα φτιάχνετε τη δική σας κινηματογραφική 
ταινία, θα παρακολουθείτε τηλεόραση, θα παίζετε με 
κάποιον που βρίσκεται στην άλλη άκρη του πλανήτη, 
θα ψωνίζετε ότι χρειάζεστε, θα μπορείτε να έχετε 
πρόσβαση σε μια ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ διαδρομή πληροφο¬ 
ριών που θα έρχονται από παντού! 

Το αν είναι καλό ή όχι δεν έχει σημασία. Σημασία έχει 
ότι καθιερώθηκε. 



ΡΑΝΑ50ΓΤ 

ΑΓ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 40Β ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 
ΤΗΛ.: 4951395 




το 




ΑΜΙΟΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

Δισκέτες-Δισκετοθήκες 
Μουεθ-Μουδθρεά 
ϋογείίοΚ-Φίλτρα οθόνης 

ΟΑΜΕδ-υτιυτίΕδ 


ΗΑΒϋννΑΡΕ ΡΟ 


386/40 - 486 ΩΧ/50 - 486/ΩΧ2/66 
Κάρτες οθόνης - ΗΩ από 120 ΜΒ -1 ΘΒ 
Κάρτες ήχου - ΜΟΩΕΜδ 
ΩΒίνΕδ - ΟΩ ΩΒίνΕδ - ΟΘΟΝΕΣ - 
ΜΟΤΗΕΠΒΟΑΒΩδ 
ΜΝΗΜΕΣ 


ΑΜΙΟΑ ΗΑΒϋννΑΒΕ 


ΑΜΙΘΑ 1200-ΑΜΙΘΑ 2000 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΠΑΜ ΑΠΟ 512 ΚΒ - 8 ΜΒ 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΠΑΜ 2ΜΒ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 
ΜΕ ΔΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 


υΡΟΒΑΡΕ 


386 ΩΧ/40 - 486 ΩΧ/33 - 486 ΩΧ2/66 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΣ ΕΙΔΟΥΣ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΑ - ΜΑΚΕΤΕΣ- ΚΑΡΤΕΣ- 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΑ ΕΜΠΟΡΙΚΑ ΔΩΡΑ 




ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ΘΑΜΕ5 - ΐίΤΙϋΤΙΕδ 

























Φαίνεται ότι 
δύσκολα θα βρεθεί 
παιχνίδι για να 
χτυπήσει το ΟΟΟΜ 
II που μονοπωλεί 
τις πρώτες θέσεις 
στα ΤορΤθη του 
ΡΟ. Το ίδιο όμως 
ισχύει και για τα 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 
και το 31ΙΡΕΒ 
δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 
2 που δεν λένε να 
ξεκολλήσουν από 
τις πρώτες θέσεις 
στις κονσόλες. 
Ρίξτε μια ματιά τι 
ψηφίσατε και μην 
ξεχάσετε στο 
επόμενο τεύχος, 
να μας στέίλετε τις 
προτιμήσεις σ 
για τα καλύτερα 
παιχνίδια του 
1994. 

Πέντε τυχεροί από 
σας θα κερδίσουν 
μία συνδρομή στο 
περιοδικό μας. 




ΡΟ 0180 

1. ϋΟΟΜ II:ΗΕΙ_Ι_ ΟΝ 
ΕΑΒΤΗ 

2. ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 

3. ΒΑνΕΝίΟΡΤ 

4 ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 
ΙΥ 

υΝΚΝοννι 



1. δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

2. ϋΡΟΕΝΕΜΥ 
ΙΙΝΚΝΟνΥΝ 


3. ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΙ 

4. ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋΙ 

5. ϋΕΤΒΟΙΤ 

6. ΡΒΟΝΤΙΕΒ- ΕΙΙΤΕ 

7. ΒΕΝΕΑΤΗ Α 8ΤΕΕΙ 
8ΚΥ 

8. ΖΟΟΙ 2 

9. ΟΟΒίΙΝδ 
^10. δΙΜΟΝΤΗΕ 

:εβεβ 


ΚΟΥΠΟΝΙ 

Ονομα. 

Επώνυμο. 

Διεύθυνση. 

Τηλ.Ηλικία. 

Εχω το μηχάνημα. 

Τα 5 καλύτερα παιχνίδια για το μηχάνημά μου είναι: 





ΑΜΙΟΑ 

1200 

Ι. ϋΡΟ ΕΝΕΜΥ 
ΙΝΚΝΟνΥΝ 

2. Β1.000ΝΕ] 

3. 

4. ΤΡΧ 

5. υΐ-ΤΙΜΑΤΕ ΒΟΟΥ 
Β Ι_01 

6. ΡΙΝΒΑ1_Ι_ 
■ΑΝΤΑδΙΕδ 

ΑΝδΗΕΕ 

ΙΜΟΝΤΗΕ 
ΟΒΟΕΒΕΒ 




ΑίΙ-ΑϋΙΝ 
10 ΤΟΒΝΑϋΟ 


υ5ΕΚ 
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1. ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 

2. ΜΙ0Ρ0008Μ 

3. οΡΑουυ 
υΝίΕΑδΗΕΟ 

4. ΡΕΒΕΙ. ΑδδΑΙ 

5. ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΡ 

6. ΜΕΟΑΙ 

7. ϋυΡΑδδίο ραρκ 

8. ΤΟΜΟΑΤ ΑίίΕΥ 

9. ΟΡΟυΝϋΖΕΡΟ 





ΙΕμιο 


!032 

1. ΡΙΡΑΤΕδ 

001. 


2. ΜΙΟΡΟΟΙ 

ΟδΜ 


1 3. δΙΜΟΝΤ 

ΗΕ 


δΟΡΟΕΡ 

ΡΕΡ 


4. ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋ 

ϋΕΡ 

5. ΡΙΡΕ ΑΝ[ 

) ΙΟΕ 


6. ΖΟΟΙ. 2 



7. ουττοι 

ΙΙΝΟ 

Η 

8. ΒΑΝδΗΕΙ 



9. ϋΒΕΡΑΤ 

ΙΟΝ 


ίο. ι,οτυδί 

ΓΡΙ 1_0 

)ΟΥ 




λλΠ 



ΊΟΗΤΕΡ2 

2. ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑ1 

■ΤΕΡΝΑΙ. 
'ΗΑΜΡΙΟΝδ 

►ΟΟΜ2 

ΉΕ ΟΗΑΟδ ΕΝΟΙΝΕ 

ΙΟΒΟΟΟΡ νδ. 
ΈΡΜΙΝΑΤΟΡ 

ιΙ-ΑϋΟΙΝ 

8. δΗΙΝΙΝΟ ΡΟΡΟΙ 

9. ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 

ΙΟ.δΡΑΡΚδΤΕΡ 




Κάμε βου 

ΙΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 
ΪΟΝΚΕΥΚΟΝΟ 
>ΡΟΒΟΤΕΟΤΟΡ 2 
ΓΕΤΡΙδ 2 
ΪΟΟΙ. δΡΟΤ 


6. ϋϋΝΟΙ,Ε ΒΟΟΚ 

7. ΖΕΙϋΑ 1_ΙΝΚ’δ 
ΑννΑΚΕΝΙΝΟ 

8. τιτυδ ΤΗΕ ΡΟΧ 

9. ΜΑΡΙΟΙ-ΑΝΟ 

10. Ι.ΑΜΒΟΡΟΗΙΝΙ 



3ΙΙΡΕΒ ΝΕ5 

ι.δυΡΕΡδτΡΕΕτ 
ΡΙΟΗΕΤΡ 2 

2. ΜΟΒΤΑί. ΚΟΜΒΑΤ 2 

ΟΟΝΚΕΥΚΟΝΟ 
:ουΝΤΡΥ 

4. ΕΑΡΤΗ ννΟΡΜ ϋΙ 

5. ίΙΟΝ ΚΙΝΟ 

6. Α1.Ι.ΑΟΙΝ 
ΜΑΡΡΙΟΡ 

8. ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡΝ^ 

9. δΡΑΡΚδΤΕΡ 
*10. νΟΡΤΕ 





^^^ΞΑί| 

1. ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 

2. ΑίίΑϋΙΝ 

3. ΑΧΒΑΤΤ1.ΕΡ 

4. ϋυΝΚΙ_Ε ΒΟΟΚ 

5. δΤΑΡ ν/ΑΡΙ 
16. ΝΒΑ ϋΑΜ 

7. ννορί-ϋ ουρ ι 

8. ΜΙΟΡΟ ΜΑΟΗΙΙΙΕδ 

9. ϋΟυΒΙ-Ε ϋΡΑΟ 3Ν 

10. ΖΟΟΙ. 


υδΕκ 



63 





















































































































Μ 


υϋΙΟ ΚΑΙ ΜΟ ΣΤΟ 


Του Αντώνη Παπαδόπουλου 




μορφή και κατόπιν γίνεται δειγματο¬ 
ληψία (εαιπρίίηρ) σε αυτά πολλές χι¬ 
λιάδες φορές το δευτερόλεπτο 
(11,22,44 ΚΗζ). Κάθε φορά που γίνε¬ 
ται αυτή η δειγματοληψία από ένα 
μετατροπέα αναλογικού σήματος σε 
ψηφιακό, μετριέται η δύναμη του η¬ 
λεκτρονικού σήματος και αυτός ο 8 ή 
16 όίί αριθμός που θα προκύψει, απο¬ 
θηκεύεται σε αρχείο. 


Κατά τη διάρκεια 

του ρΙβγόβοΚ (αναπαραγωγής), συμ¬ 
βαίνει το αντίθετο. Οι αποθηκευμένοι 


αριθμοί στέλνονται σε ένα μετατρο¬ 
πέα ψηφιακού σήματος σε αναλογικό 
(ϋΑΟ) στην αρχική του ταχύτητα δειγ¬ 
ματοληψίας. Ο μετατροπέας αυτός με¬ 
τατρέπει τους αριθμούς σε μία ηλε¬ 
κτρονική έξοδο η οποία στέλνεται σε 
κάποιον ενισχυτή, σε ακουστικά ή σε 
αυτοενισχυόμενα ηχεία. Στα άίςίΐεί 
βυάίο αρχεία υπάρχουν δύο αριθμοί 
πρωτεύουσας σημασίας. Η ταχύτητα 
δειγματοληψίας και ο αριθμός των όίίδ 
σε κάθε δείγμα. Κάθε ένα από τα δύο 
κανάλια σε ένα βυάίο Οϋ, περιέχει 
44000 16βί1 αριθμούς για κάθε δευτε¬ 
ρόλεπτο ήχου (αυτό μεταφράζεται σε 
10Μ6 δεδομένων ανά λεπτό για ένα 
εΙθΓθο 00). Για να μειωθεί το μέγεθος 
αυτών των δεδομένων και να μην κα¬ 
ταναλώνουν μεγάλο χώρο μέσα σε ένα 
σκληρό δίσκο, υπάρχει ο δεύτερος 
τύπος μουσικών βυάίο αρχείων, 
τα ν\/Αν αρχεία, τα οποία μπο¬ 
ρούν να ηχογραφηθούν σε μία 
ποικιλία από ταχύτητες και ανα¬ 
λύσεις ανάλογα με την πε¬ 
ρίσταση. Οταν ηχογρα- 
φείτε σε χαμηλότερες 
συχνότητες από τα 
44Κόζ, χάνετε υψη¬ 
λές 

συχνότητες, ενώ 
όταν η ανάλυση της 
δειγματοληψίας κατε¬ 
βαίνει από τα 16 στα 8 
όίΐ, χάνετε κάποιο εύ¬ 
ρος δυναμικών. Αν το 
δείγμα δεν απαιτεί ιδιαί¬ 
τερη ηχητική ποιότητα (π.χ ο¬ 
μιλία) μπορείτε να κάνετε μία 86ίί μο¬ 
νοφωνική δειγματοληψία στα ΙΙΚΗζ, 
μειώνοντας έτσι το μέγεθος του αρ- 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΕ 
ΚΛΑΣΙΚΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
ΠΟΥ ΑΦΟΡΟΥΝ ΤΟΝ ΗΧΟ 
ΣΤΑ ΡΟ 


Αν μπαίνετε τώρα στο χώρο των 
πιυΐϋπίθάίβ, μάλλον θα έχετε πιο πολ¬ 
λές ερωτήσεις παρά απαντήσεις όσον 
αφορά τον συνήθως μπερδεμένο κό¬ 
σμο του ψηφιακού ήχου και του ΜΝ3Ι. 
Μέσα από το άρθρο, τόσο αυτού του 
μήνα όσο και του επόμενου, θα σας 
απαντήσουμε σε μερικές από τις πιο 
συνηθισμένες ερωτήσεις που αφο¬ 
ρούν τον ήχο και τη μουσική στα ΡΟ. 


ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΕΙΔΗ ΗΧΟΥ 
ΣΤΑ ΡΟ; 


Οι εφαρμογές στα 
\Λ/ίηάονν5 μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν τρία 
διαφορετικά είδη ήχου. 

Αυτά είναι το Οϋ Αυάίο 
που είναι αποθηκευμένο 
σε Αυάίο Οϋ ή Οϋ ΒΟΜ, 

\Λ/3νθ βυάίο που αποθη¬ 
κεύεται σε ν\/Αν αρχεία 
και ΜίϋΙ δγΠΐίΐθδίΖΘΓ 
βυάίο που αποθηκεύε¬ 
ται σε ΜΙϋ αρχεία. Το 
Οϋ βυάίο και το Μβνβ 
βυάίο είναι δύο διαφο¬ 
ρετικά ίοιτηβΐ του ίδι¬ 
ου πράγματος - του 
άίςίΐεί βυάίο. Μία μουσι¬ 
κή, ο ήχος μίας κιθά¬ 
ρας, μία φωνή και ανα¬ 
λογικοί ήχοι. Για να μπορέ¬ 
σουν να ηχογραφηθούν, πρώτα μετα- 
τρέπονται σε αναλογική ηλεκτρονική 
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χει'ου κατά 94% ή αλλιώς από ΙΟΜό 
γίνεται 625Κ6 ανά λεπτό. Οι ψηφιακές 
ηχογραφήσεις σε υψηλές αναλύσεις 
παρέχουν εκπληκτική ποιότητα, όπως 
ξέρουμε και από τα κοινά Αυόίο Οϋ’ε 
αλλά δεν είναι η ιδανικότερη λύση για 
ητυΙΙίηηθόίε παρουσιάσεις καθώς και 
για παιχνίδια, αφού απαιτούνται πολ¬ 
λές δεκάδες Μ6 για μία πλήρη και 
σωστή μουσική επένδυση. Αυτός είναι 
ένας από τους λόγους για τον οποίο 
χρησιμοποιείται ο τρίτος τύπος μουσι¬ 
κών αρχείων, τα ΜΙΟΙ αρχεία. 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΜΙΟΙ; 

Τα αρχικά ΜΙϋΙ είναι για το ΜυείσαΙ 
ΙηδίΓυητιβηΙ ϋιηιίεΐ ΙηΙθόεσβ και καθιε¬ 
ρώθηκε το 1983 από μία ομάδα κατα¬ 
σκευαστών ηλεκτρονικών μουσικών 
οργάνων με σκοπό να κάνουν τα όρ¬ 
γανα αυτά να επικοινωνούν μεταξύ 
τους. Μετά από τόσα χρόνια οι εφαρ¬ 
μογές του ΜΙϋΙ έχουν εξαπλωθεί και 
στους Η/Υ. Ενα ΜΙϋΙ αρχείο, σε αντί¬ 
θεση με τα άλλα αυόίο αρχεία που 
περιέχουν ψηφιακά δείγματα, περιέ¬ 
χει πληροφορίες που αφορούν κά¬ 
ποιο ή κάποια δγηΙάθδίζθΓδ. Αυτές οι 
πληροφορίες είναι του τύπου ποια 
νότα πατήθηκε, με πόση δύναμη, πό¬ 
τε ελευθερώθηκε, σε ποιο κανάλι α- 
ναπαράγεται, ποιος ήχος χρησιμοποι¬ 
είται, με τι ένταση κλπ. Στα ΜΙϋΙ αρ¬ 
χεία μπορεί κάποιος να επέμβει μου¬ 



σικά ενώ στα \Λ/Αν αρχεία δε μπορεί. 
Σε ένα ΜΙϋΙ αρχείο μπορείτε να επέμ- 
βετε στις νότες, στις δυναμικές παιξί¬ 
ματος, στην επιλογή οργάνων, εντά¬ 
σεων, στο ίθηηρο του τραγουδιού 
κλπ, ενώ σε ένα \Λ/Αν αρχείο μπορεί¬ 
τε να επέμβετε μόνο σε παραμέ¬ 
τρους που αφορούν την χροιά του ή¬ 
χου. Αν δοκιμάσετε να αλλάξετε την 
ταχύτητα ενός ψηφιακού δείγματος 
αλλοιώνεται και ο τόνος του 
έχοντας τις περισσό¬ 
τερες 
φορές 
ανα¬ 
πάντε¬ 
χα και 
αστεία 
αποτελέ¬ 
σματα. Βέβαια, υπάρχουν επαγγελ¬ 
ματικά προγράμματα για αυόίο 
βϋίΐίης τα οποία παρέχουν μία λει¬ 
τουργία που ονομάζεται ίίητβ 
δΐΓβ(οΙιίη 9 και η οποία επιτρέπει την 
μεταβολή της ταχύτητας ενός \Λ/Αν 
αρχείου χωρίς να αλλοιώνεται ο τό¬ 
νος του. Το άλλο μεγάλο πλεονέκτη¬ 
μα ενός ΜΙϋΙ αρχείου, είναι το μέγε¬ 
θος του. Ενα αντίστοιχο αρχείο που 
παίζει μουσική για 1 λεπτό, τις περισ¬ 
σότερες φορές δεν ξεπερνάει τα 
ΙΟΚό (ανάλογα πάντα με τον όγκο 
των δεδομένων και των ΜΙϋΙ κανα- 
λιών). Το μειονέκτημα των ΜΙϋΙ αρ¬ 
χείων σε σχέση με τα αυόίο 
αρχεία είναι ότι δεν απο¬ 
δίδει σε όλα τα συστήμα¬ 
τα το ίδιο αφού, όπως εί¬ 
παμε, δεν περιέχει μου¬ 
σική αλλά πληροφορίες 
που απευθύνονται σε ο¬ 
ποιαδήποτε ηχητική πηγή 
υπάρχει εγκατεστημένη 
στο σύστημά σας. Αν η η¬ 
χητική πηγή είναι αξιόπι¬ 
στη (ΒοΙαηό, ΤυτΙΙβ Βθαοά, 
δυτητηίΐ, ΡτοΙβυδ, ΚυτζννθίΙ, 
Κοτ 9 , Υατπαάα κλπ), τότε 
και ο ήχος που θα παρα- 
χθεί θα είναι αξιοπρεπής. 
Αν όμως το ΜΙϋΙ αρχείο 
αναπαραχθεί από μία 
κάρτα ήχου με ΟΡΙ. οίιίρ 
ήχου, ο ήχος θα είναι 



απογοη- 

τευτικός. Αλλά και ανάμεσα σε άλλες 
ηχητικές μονάδες, μπορείτε να ακού¬ 
σετε τεράστιες διαφορές στην ποιό¬ 
τητα του ήχου καθώς και αλλοπρό¬ 
σαλλα όργανα. Αν δηλαδή κάποιος έ¬ 
χει φτιάξει ένα τραγούδι χρησιμοποι¬ 
ώντας μία ηχητική μονάδα της Κογ 9 
και δώσει το τραγούδι να το ακούσει 
κάποιος με μονάδα της ΗοΙαπό, θα α¬ 
κούσει άλλα αντί άλλων καθώς η ηχη¬ 
τική διάταξη των περισσοτέρων μο¬ 
νάδων είναι διαφορετική. Σε αυτό 
βοήθησε η Ροίαηό που καθιέρωσε το 
Θθπθγ 3Ι ΜΙϋΙ, ένα 3ί3Π03Γό το οποίο 
αναθέτει τους ήχους σε συγκεκριμέ¬ 
νη διάταξη. Ετσι οποιαδήποτε ηχητι¬ 
κή πηγή είναι συμβατή με ΟθπθγβΙ 
ΜΙϋΙ έχει το ρί3ηο στον αριθμό 1, τα 
είονν 3ίπη98 στη θέση 50, το δγηΐά 
Βγ 333 1 στη θέση 63 κ.ο.κ, ενώ και τα 
τύμπανα είναι σε συγκεκριμένη διά¬ 
ταξη πάνω στο πληκτρολόγιο. Ευτυ¬ 
χώς οι περισσότερες, αν όχι όλες, οι 
πηγές ήχου που βγαίνουν σήμερα εί¬ 
ναι συμβατές με <3θηβΓ3ί ΜΙϋΙ. 

Σε αυτό το σημείο θα διακόψουμε 
και θα ανανεώσουμε το ραντεβού 
μας για το επόμενο τεύχος όπου θα 
δούμε τις διαφορές στην ΡΜ και την 
ννΑνΕΤΑΒΤΕ σύνθεση, τι σημαίνει 
συμβατότητα με δουπά ΒΙββΙθγ και 
ποια θα ήταν η καλύτερα αγορά για 
ένα σύστημα. 
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Του Β.Σάμιου 


ΜΝ00Ν8 3.1 



Ο λοκληρώνοντας την ανάλυση 
του ΟοπΙγοΙ ΡαπβΙ, που αναμφι¬ 
σβήτητα αποτελεί το σημαντι¬ 
κότερο “κομμάτι” του Μαίη, θα παρα¬ 
μείνουμε στο ίδιο γκρουπ για να ανα¬ 
λύσουμε και τις υπόλοιπες δυνατότη¬ 
τες που μας προσφέρει. Αρχίζουμε 
λοιπόν με τον.... 

ΡΒΙΝΤ ΜΑΝΑΟΕΒ 

Οπως εύκολα μπορούμε να καταλάβου¬ 
με και από τον τίτλο, έχει σχέση με 
τους εκτυπωτές. Εχουμε τη δυνατότη¬ 
τα να εγκαταστήσουμε και να διαμορ¬ 
φώσουμε τις παραμέτρους ενός εκτυ¬ 
πωτή, όπως επίσης να ελέγχουμε και τα 
αρχεία που εκτυπώνονται. Αν εκτυπώ¬ 
σετε μέσα από μία εφαρμογή των 
ννϊπόον/5, με την προϋπόθεση βέβαια 
ότι ο ΡππΙ ΜαηεςθΓ είναι ενεργοποιημέ¬ 
νος, η εφαρμογή δημιουργεί το αρχείο 
προς εκτύπωση και το στέλνει στον 
ΡππΙ Μ3Π39ΘΓ για να αναλάβει την εκτύ¬ 
πωσή του. Από εκεί και πέρα μπορείτε 
να συνεχίσετε να εργάζεστε κανονικά 
ενώ εκτυπώνετε το αρχείο σας, χωρίς 
να περιμένετε να ολοκληρωθεί η διαδι¬ 
κασία της εκτύπωσης. Μπορείτε να ε¬ 


λέγχετε την κατάσταση των αρχείων 
που έχετε στείλει προς εκτύπωση και 
να τα τροποποιείτε αν θέλετε, μέχρι βέ¬ 
βαια να ξεκινήσουν να εκτυπώνονται. 

Για να εκμεταλλευτείτε όμως τις δυνα¬ 
τότητες που σας παρέχει ο ΡππΙ 
Μ3Π39ΘΓ, όπως προανέφερα απαραίτη¬ 
τη προϋπόθεση είναι να τον ενεργοποι¬ 
ήσετε. Ο τρόπος είναι απλός. Μέσα στο 
ΟοπΙγοΙ ΡβπθΙ και συγκεκριμένα μέσα α¬ 
πό το ίοοπ “ρππΙθΓδ" υπάρχει η επιλογή 
“1)5β ΡππΙ Μ3Π39ΘΓ που σας επιτρέπει 


να ενεργοποιείτε ή να α- 
πενεργοποιείτετον ΡππΙ 
Μ3Π39ΘΓ. Βέβαια ο ριϊπί 
ΓΠ3Π39βΓ περιέχει ακό¬ 
μα μία πληθώρα επιλο¬ 
γών και δυνατοτήτων 
που προς το παρόν θα 
“προσπεράσουμε”, κα¬ 
θώς απαιτείται εκτετα¬ 
μένη ανάλυση. Ευελπι- 
στούμε σε ένα από τα ε¬ 
πόμενα τεύχη να αφιε¬ 
ρώσουμε περισσότερο 
χώρο για μία πλήρη πα¬ 
ρουσίαση. 

ΡΙΡ ΕϋΙΤΟΒ 

Οι επονομαζόμενες “ηοπ \Λ/ίπάονν3 
βρρϋοβίίοπδ” είναι εφαρμογές και προ¬ 
γράμματα “σχεδιασμένα” για το λει¬ 
τουργικό σύστημα του Μ3-008 και όχι 
αποκλειστικά για το περιβάλλον των 
\Λ/ίπόοννδ. Ωστόσο οι περισσότερες 
απ’αυτές “τρέχουν” χωρίς κανένα 
πρόβλημα και στα Μηάοννδ. 

Είναι αναγκαίο όμως, για τη σωστή λει¬ 
τουργία και εκτέλεση των “ηοπ 
\Λ/ίηάοννδ 3ρρΙίθ3ΐίοηδ”, να γνωρίζουν 
τα ννίηόο\«δ κάποιες πληροφορίες, ό¬ 
πως για παράδειγμα τη μνήμη που 
χρειάζεται το πρόγραμμα για να εκτε- 
λεστεί. Αυτό επιτυγχάνεται μέσα από 
τα ΡΙΡ (Ργο9 Γ3 γπ ΙηίοπτίΒΐίοη ΡίΙθ) αρ¬ 
χεία. Τα αρχεία ΡΙΡ (αυτά που έχουν 
ΘχΙθΠδίοπ .ρίί δηλαδή) περιλαμβάνουν 
τις απαραίτητες πληροφορίες που 
χρειάζονται τα ννίηόοννδ για να εκτελέ- 
σουν μία εφαρμογή. Είναι πολύ πιθανό 
να μην “τρέχει” ένα πρόγραμμα και να 
χρειαστεί να επέμβετε και να τροποποι¬ 
ήσετε το αρχείο ΡΙΡ. Αλλη περίπτωση 
είναι το άβίβυΙΙ ρίί αρχείο, που παρέ¬ 
χουν τα \Λ/ίπόοννδ και λειτουργεί για το 
μεγαλύτερο φάσμα εφαρμογών, να μη 
σας καλύπτει και να υπάρξει ανάγκη να 
δημιουργήσετε ένα καινούργιο. Ισως α¬ 
κόμα να χρειαστεί να φτιάξετε δύο ρίί 
αρχεία, αν μία εφαρμογή είναι δυνατόν 
να τρέχει κάτω από διαφορετικές συν¬ 
θήκες με διαφορετικές απαιτήσεις. 
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□ υ*ο* ΟςΛ Μ«μγ^ Α>»« □ Ιοί* ΑρρΟαΛο· Μβηκχγ 


□ ΤβΙ □ ΐ0»Ο'·»Μα ΟΜΜ^αΓαρ^ 

Ε Ε"·«Ι«*· Τ«ι ΜοΛ. ΓΙ Η·**» νίΑιο Η>πΗχν 


ΟΜο·Οο(<ΜιμΑι··« 
□ □*.£«: □<Χ·Ε.ο 

ΠΡ«& ΠΑβ-Ρϊβο Ε ΑΛ·:ΐρη« 

□αμ*ε·ι·» 

I 1 -» ι 


από τον ΡίΙθ Μβηβρβτ, τουλάχιστον 
αυτές που χρειάζονται το δικό τους ρίί 
αρχείο. Επίσης υπάρχει η δυνατότητα 
αν θέλετε να εμφανίζεται το Μδ-ϋΟδ 
ρΐΌπιρΙ σε παράθυρο, κάτι που θα το 
πετύχετε με τη χρήση του ΡΙΡ ΕάιΙοπ 
Ανοίξτε το αρχείο Οοδρπηρί. ρίί και 
επιλέξτετην “\Λ/ίηάοννθά” ορίίοη. 

Οπως αναφέραμε πριν, υπάρχουν κά¬ 
ποιοι περιορισμοί στην εκτέλεση των 
εντολών του ΜδΌΟδ. Λέγοντας πε¬ 
ριορισμούς εννοούμε ότι μερικές από 
τις εντολές του λειτουργικού δε δου¬ 
λεύουν σωστά μετά ίΛ/ίπόοννε. Για πα¬ 
ράδειγμα η εντολή ΟίιΚάεΚ (οίιβοΚ 
άίδΚ) με την παράμετρο “/ί” προ¬ 
σπαθεί να τροποποιήσει κάποια στοι¬ 
χεία, κάτι που δεν αρέσει στα 
\Λ/ίηάο\ν$ και δεν το επιτρέπουν. Το ί¬ 
διο ισχύει και για την εντολή υπάβίβΐθ, 
όπως και για τα διάφορα 
προγράμματα που κάνουν 
ορίίπιίζθ. Καλό είναι λοιπόν 
να είστε προσεκτικοί και να 
αποφεύγετε τις εντολές αυ¬ 
τές. 


νήθως στην εκμετάλλευση χώρου του 
σκληρού μας δίσκου. Επειδή όμως υ¬ 
πάρχει και η πιθανότητα να μην είχαμε 
βάλει όλες τις εφαρμογές όταν κάνα¬ 
με ίπείαΙΙ τα ννίηάοννε, μπορούμε να τα 
προσθέσουμε και έκτων υστέρων. 


ννίΝϋοννδ δετυρ 

Οταν κάνετε ίπείεΙΙ τα 
ννίηάοννε δίνετε κάποιες πλη¬ 
ροφορίες σχετικά με το μηχά¬ 
νημά σας, όπως για παρά¬ 
δειγμα την κάρτα γραφικών 
που χρησιμοποιείτε, το 
πιουεθ, το πληκτρολόγιο κλπ. 

Αν αλλάξετε την κάρτα γρα¬ 
φικών σας ή το πιουδΘ αφού 
έχετε βάλει τα ίΛ/ίηάοννδ στο 
μηχάνημά σας, θα ανατρέξε¬ 
τε στο ννίηάοννδ δθίυρ για να 
ενημερώσετε για τις καινούργιες αλλα¬ 
γές. Ολα αυτά βέβαια αφορούν την επι¬ 
λογή “Οίιεπρο δγδίθπι 
δβίίίηρδ”, τη μία εκ των 
τριών επιλογών που 
συναντάμε. 

Η δεύτερη, “δθίυρ 
ερρίίοαϋοηδ”, σας δί¬ 
νει τη δυνατότητα να 
ορίσετε τις ποπ- 
\Λ/ίπάοννδ θρρίίοθίίοηδ. 

Η τρίτη, “Αάά / 
Γβηπονθ ννίηάοννδ 
οοΓηροηθηίδ", μας επι¬ 
τρέπει να προσθέσου¬ 
με ή να αφαιρέσουμε 
ένα ή περισσότερα 
γκρουπ ή ακόμα και ε¬ 
φαρμογές μεμονωμέ¬ 
νες από κάθε γκρουπ. 
Η αφαίρεση προγραμ¬ 
μάτων αποσκοπεί συ¬ 


ΟυΡΒΟΑΠϋ νΐΕνί/ΕΒ 

Χρησιμοποιώντας τον ΟΙίρόοθΓά 
νίβννβΓ μπορείτε να δείτε τα περιεχό¬ 
μενα του οΙίρόοβΓά, να τα αντιγράψετε 
σε ένα αρχείο, να τα διαγράψετε, να 
φορτώσετε από ένα αρχείο που έχετε 
σώσει κλπ. Εν ολίγοις, όταν μεταφέρε¬ 
τε πληροφορίες, είτε κείμενο είτε εικό¬ 
να, από μία εφαρμογή σε μία άλλη, αυ¬ 
τές αποθηκεύονται στο οίίρόθ3Γά και 
μπορείτε να τις χειριστείτε μέσω του 
οίίρόθ3Γά νίθννβΓ. 

Κάπου εδώ όμως θα σταματήσουμε 
την ανάλυσή μας, αφού ολοκληρώσα¬ 
με το γκρουπ Μβίη. Στο επόμενο τεύ¬ 
χος θα ξεκινήσουμε να αναλύουμε το 
γκρουπ Αοοβδδοπβδ που παρουσιάζει 
ενδιαφέρον λόγω των εφαρμογών και 
εργαλείων που περιέχει. 


Ολα αυτά μπορούμε λοιπόν να τα πε- 
τύχουμε με τη χρήση του ΡΙΡ Εάίίοη ό¬ 
που μέσα από τις πολλές επιλογές 
που μας προσφέρει είναι δυνατόν να 
εκτελούμε όποια εφαρμογή θέλουμε 
και μάλιστα με τον πιο αποτελεσματι¬ 
κό τρόπο. 


Μδ-ϋΟδ ΡΚΟΜΡΤ 

Με την επιλογή αυτή μπορείτε να γυ¬ 
ρίσετε στο ρΓΟΓηρί του Μδ-ϋΟδ και να 
εκτελέσετε όποιο πρόγραμμα ή εντο¬ 
λή του λειτουργικού θέλετε, αν και σε 
αυτό το σημείο υπάρχουν κάποιοι πε¬ 
ριορισμοί. Προσοχή μόνο διότι όταν 
θα εκτελέσετε κάποιο πρόγραμμα από 
το ρΐΌΓπρίτου ϋΟδ 13 ννίηάοννδ χρησι¬ 
μοποιούν το αρχείο 'ΌοδρπτιρΙ.ρίΓ 
σαν άβίβυίί για τις απαραίτητες παρα¬ 
μέτρους που χρειάζεται το πρόγραμ¬ 
μα. Το αποτέλεσμα θα είναι να υπάρ¬ 
χουν προβλήματα αν ένα πρόγραμμα 
χρειάζεται το δικό του ρίί αρχείο για 
να εκτελεστεί σωστά. Καλύτερα λοι¬ 
πόν να αποφεύγετε το ρτοπιρί και να ε- 
κτελείτε τις εφαρμογές σας είτε μέσα 
από τον Ργοργθγπ ΜβηθρθΓ είτε μέσα 


|μ | εο*·νο«·«ι [ι— | 

Ε ΟΜκΙ ΜΙ· Γμ 
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ΑΜΗ3Α 


ΟΑΝΝΟΝΡΟΟϋΕΠ 

Ενα ακόμα διαφορετικό ίίρ για το 
συμπαθητικό αυτό παισνίδι. Πη¬ 
γαίνετε στην επιλογή $ανθ και ό¬ 
ταν σας ζητηθεί όνομα για το παι¬ 
χνίδι που θα σώσετε, δώστε 
ύΟΟΙ_3. Αν πάνε όλα καλά θα α- 
ναβοσβύσει η οθόνη στο κάτω 
μέρος για επιβεβαίωση του 
0 άθ3ί. Ολοι οι άνδρες σας θα πά¬ 
ρουν προαγωγή και επιπλέον θα 
έχουνεξαιρετικές ικανότητες 
στην σκοποβολή. 

ΟΙΟΟΚΜΙΒΕΒ 

Οι τριάντα πρώτοι κωδικοί του 
παιχνιδιού. 

2 . οννεπτγνι 

3. ΗΟΤ55555 

4. ΜΟΝΙΝΑΝίΙ 

5. ΚΠΕΖυ\Λ/ΕΕ 

6. 3ΤΑΙ.ΙΟΡΑ 

7. ΖνΥΕΕΤδΟΟΚ 

8. Ι.ΑΑΒ5ΜΙΟ 

9. ΡΟΒΡΕϋΙΕ 

10. ΟΕΒΡΟΕΝΟ 

11. ΙΕΕΒΕΟΙΕ 

12. ΒΒΑΒΕΚΙΕ 

13. ΡΙ,υίδϋΕδ 

14. ΑΤ3Ε\Λ/ΕΝΤ 

15. ΟΗΑΟΗΟϋ 

16. ΡΙΒΟννΑΒΡ 

17. ϋΙ1_δΑΡΟΙ 

18. ΟΒΙΕΒΙϋ. 


19. Ρί.ΟδΕΡΙΙ_ 

20. ΒΕΙΙΒδΑΙ-Ρ 

21. ΜΕΟΑΒΥΤΕ 

22. ΥΑΒΑϋΑΒΑ 

23. ΚΒΑΚΑΜΙΚ 

24. ΚΙΚΑδΤΙΚ 

25. ΟΚΙϋΟΚΙΗ 

26. ΗΑΤδΕΚΙΕ 

27. ΟδδΕΡΒΟδ 

28. ΟΒΑΤΟΟΡ1. 

29. ΗϋΙΡΕΒΤυ 

30. ΟίΚΕΡΟΕΚ 

ΤΗΕ 3ΕΤΤΙ.ΕΒ3 

Αν γράψετε την λέξη Ρβεείνθ στην 
οθόνη των κωδικών μπορείτε να 
περάσετε σε όποιο επίπεδο θέλε¬ 
τε. θα πρέπει να τοποθετήσετε 
“ΚπίςήΙ Ηυίε” όσο το δυνατόν πιο 
κοντά στα σύνορα επεκτείνωντας 
έτσι την περιοχής σας. Επίσης 
“ΚηίςΜ Ηυίε” πρέπει να τοποθε¬ 
τείτε και δίπλα απο κάθε κτίριο 
που φτιάχνετε. Η περιοχή που θα 
ξεκινάτε τις εργασίες εγκατάστα¬ 
σης σας θαπρέπει να είναι περιο¬ 
χή με κοιτάσματα χρυσού. Αυτό 
είναι βασικό γιατί όσο περισσότε¬ 
ρο χρυσό έχετε τόσο περισσότε¬ 
ρους “ΚηίςιΐΊΐδ” θα έχετε στην διά¬ 
θεσή σας. Εαν φτιάξετε ένα πα¬ 
ράλληλο με αυτό του εχθρού σας 
μονοπάτι τότε θα γεμίσει την απο¬ 
θήκη σας με διάφορα αγαθά χω¬ 
ρίς αυτό να σημαίνει ότι θα στα¬ 
ματήσει να σας πολεμάει. Επίσης 
εαν έχετε πρόσβαση στη θάλασ¬ 
σα καλό θα ήταν να στείλετε κά¬ 


ποιον να πάει για ψάρεμα αφού 
αυτός είναι ένας πολύ έξυπνος 
τρόπος για να έχετε τροφή. 

ρυττγ δουΑϋ 

Οι κωδικοί για κάθε επίπεδο. 
ΟΑΡΒΙ, ΒΙΙΒΟΕΒ, ΘΑΙΑ, ΟΒΟΑΝ, 
ΡΒΕΥ, ϋΠΕΑΜΕΠ, ΟΗΒΙδ, 
ΒΑΖΘΙΒΒ, ΑΡΑΒΙΑ, ύΕΤ, ΜΕΙΟΝ, 
ΒΗυΒΑΗΒ, ΟΟΝϋΟΕΑ, ΑΒΙΕ3, 
ΟΗΕΡΡΥ, ΡΟϋϋΕΒ, ΝΙΟΚΕΙ, 
5ΕΝΝΑ 

ΒΙΙΜΡ 'Ν’ ΒΙΙΒΝ 

Αντί να πατήσετε το δθίθοί Θθπίθ 
πατήστε Εχϊΐ. Οταν εμφανιστεί η 
φλέγόμενη σημαία γράψτε 
ΖΧΗ750Β. Η οθόνη θα αναβο¬ 
σβήσει επιβεβαιώνοντας την μι¬ 
κρή “ατιμία” που θα προσθέσει 
αρκετά χρήματα στον λογαρια¬ 
σμό σας. Επίσης αν θέλετε να α- 
κούτε μουσική γράψτε Ηουεογ. 

ΒΕΝΕΡΑΟΤΟΒ 

Ορίστε μερικοί κωδικοί για να ξε- 
περάσετε κάθε είδους δυσκολία 
στο παιχνίδι. 

11. 6ΜΒ3ΡΜΟϋΟΝ 

12. 1ΡΟΗΙ_ννΝ23Τ 

13. ΙΝΩΟϋΟΤαΜΤ 

14. 1Ν02ΒΒΡ000 

15. 6ΡΒ3ΡΡΟϋΟΟ 

16. ΜΚΟΡϋΝΝΜΙΚ 

17. ΜΜΟΡΟΡΟΡΟΡ 

18. ΜΒΟΝϋΙ,ϋδΟδ 

19. Μ330ΡΜϋΒ0Ν 
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20. ΜΝ05ϋ\/ϋΝ04 

21. 2Χ120ΗΒΡ03 

22. ΜΒ05ΒϋΡΤ<33 

23. 2Ν0Η403ϋα3 

24. Μ40ΡΗΒΒ(333 

25. ΜΟΟ5Ρ343Ν0 

26 . 240ίΤνΝ305 

27. ΜΜΟΡ3Ρ4ΝΟΝ 

28. ΜνΐΜΡΡ20ϋϋ 

29. ΜΝ0ΡΚ05Τ45 

30. 5ΝΒ2ΜΝΡ30Β 
3ΐ.2ϋοι_νοίααι. 

32. ιαοααΜκιια 

33. ΟΰΡΟΡΟΡΟΡΟ 

34. 320ΚΙ_ανΡ0ί_ 

35. 3ΜΟϋΜΝ5ΝΟΒ 

36. ανϋϋ0003ΒΡ 

37. 31·ΟϋΟΜΒΚ2Ν 

38. 3ΡΟϋϋ0ΧΟΟΝ 

39. ΟΝΡΟΜΡϋΟΟΤ 

40. 3Μ04Κ54Μ30 

41. 0ΜΡ034ϋΘΜ5 

42. 3Μ0ϋ4Ν31.0Ρ 

43. 1ΜΟΟΒ4ΡΒΟΝ 

44. 3Ν0ϋ045ΝΚ3 

45. ΟνΝΟΝίΝΟΝΙ. 

46. 6ϋΙ.Ν34ϋΙ-ΟΜ 

47. 1ΡΟΡΤ5ΝΟΟΒ 

48. Μ524Ω0ΟΜΒ2 

49. Μ32422ϋΝ00 

50. 200ϋΝΗΤΜ(5Κ 

ΟΙΙΝΕ2 

Το συγκεκριμένο κόλπο “πιάνει” 
μόνο στην περίπτωση που έχετε 
διαλέξει τους Οτάοδ. Δημιουργή¬ 
στε την βάση σας δίνοντας προ¬ 
σοχή στην αμυντική της ικανότη¬ 
τα. Στείλτε ένα άρμα για να δημι¬ 
ουργήσει προβλήματα στην κατα¬ 
σκευή της αντίπαλης βάσης. Οι α¬ 
ντίπαλοί σας φυσικά θα επιτε¬ 


θούν όμως εσείς ως προνοητικός 
θα έχετε φροντίσει όπως είπαμε 
πριν να οχυρώσετε καλά την βά¬ 
ση σας έτσι ώστε να μην σας δη¬ 
μιουργήσουν προβλήματα οι α¬ 
ντίπαλες επιθέσεις. Στείλτε το 
“άθνίαίοΓ” (το όχημα που πετάει 
κάτι σαν αέριο και τρελένει τους 
αντιπάλους) ανάμεσα στην βάση 
του εχθρού και την δική σας. 
Οταν οι αντίπαλοι στείλουν κά¬ 
ποιο άρμα χρησιμοποιήστε το 
“άθνίθΙοΓ” και θα μετατρέψτε το 
αντίπαλο άρμα σε δικό σας μυστι¬ 
κό όπλο! Διατάξτε το τώρα να επι¬ 
στρέφει στην βάση του και να κα¬ 
ταστρέφει τα πάντα. Το ίδιο κόλ¬ 
πο μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
και με όλα τα οχήματα των ε¬ 
χθρών σας... 

0Ι8Ρ08ΑΒΙΕ ΗΕΒΟ 

Πηγαίνετε στην οθόνη με τις επι¬ 
λογές και βάλτε το ΙβνβΙ στο 
3Γ03άθ ιτιοάβ όπως επίσης και τον 
ήχο στο μηδέν. Πηγαίνετε στο πί¬ 
νακα των (ιϊςη-εοοΓθ και καθώς 
θα έχετε πατημένο το δεξί κουμπί 
του ιηουεθ πληκτρολογήστε 
ΕίΙΡΗΟΠΙΑ. Μόλις επιστρέφετε 
στην οθόνη με τις επιλογές σας 
περιμένει μία έκπληξη καθώς θα 
αντικρύσετε ένα καινούργιο 
ιπβηυ επιλογών. 

ΗΙΒΕϋ 61ΙΝ8 

Κατα τη διάρκεια του παιχνιδιού 
και ασχέτως σε ποιο σημείο βρί¬ 
σκεστε πληκτρολογήστε τη λέξη 
“ΑΜΙΟΑ” για να αποκτήσετε απε¬ 
ριόριστη ενέργεια και πυρομαχι- 
κά. Το κάτω μέρος της οθόνης θα 


αναβοσβύσει για επιβεβαίωση ότι 
το κολπάκι έπιασε. Επίσης ψάξτε 
για τις “μπανάνες” γιατί είναι τα 
πιο ισχυρά όπλα στο παιχνίδι. 

«ΙΙΙΒΑ88ΙΟ ΡΑΒΚ 

Οριοτέ και οι κωδικοί 
ΤΗοβΓθΙορδ ΡβάάοεΚ Β5Α48352 
ΙΙπ(1βΓ9Γθυηο1 ΤυηπβΙδ Ε54067ΑΑ 
8ίβ93δ3υπΐ3 ΡβάάοοΙτ ϋ5Ρ4ΑΒ62 
ΟθΙΙΪΓΠΪΓΤΐυδ ΡβόάοοΚ Ε504Β37Α 
Μβϊη Ο3ί0 95Β48Β42 

ΒΓβοΗίοδβυπίδ 

ΡβάάοοΙτ 85Α4834Α 

ΡΙβΓΟΟίΟΓΠβ Β584935Α 

ΖΟΟΙ.2 

Πληκτρολογήστε ΒίΙΜΒίΕΒΕΕ ό¬ 
ταν θα βρίσκεστε στο ορίίοπ 
50ΓΘ6Π και όταν θα θέλετε να βλέ¬ 
πετε το επόμενο επίπεδο δεν έχε¬ 
τε παρά να πατάτε το ΒβΙυτη. 


ρα 


ννΟΒΙ.0 ουρ υδΑ 94 

Οσοι είστε φανατικοί φίλοι της ο¬ 
μάδας του Μαραντόνα και του 
Κανίγια μπορείτε να πάρετε την 
εκδικήση σας από την ΡΙΓΑ οδη¬ 
γώντας την Αργεντινή μέχρι την 
κατάκτηση του τροπαίου! Το μό¬ 
νο που έχετε να κάνετε είναι να 
μία αλλαγή βάζοντας στο παιχνίδι 
τον ϋ. Απτοηάο. Είναι τουλάχι¬ 
στον δυο φορές γρηγορότερος 
από όσο όλοι οι άλλοι... Προσέξτε 
γιατί το "κόλπο” πιάνει μόνο όταν 
η αλλαγή γίνεται κατα την διάρ¬ 
κεια του ματς και όχι αν γίνει από 
πριν. 
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ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 

Σας δίνουμε τον τρόπος για να α¬ 
ποκτήσετε πολλά χρήματα. 
Αλλάξτε τα παρακάτω ΒγΙβδ και 


ΡΙΝΒΑΙ.Ι. ΡΑΝΤΑ5ΙΕ5 

Γράψτε πριν ξεκινήσει το παιχνίδι 
τους παρακάτω κωδικούς... ΘγθθΙ: 
Σας εμφανίζει τη λέξη “Ηί”. δηβίΙ: 
Κάνει το παιχνίδι πιο “αργό”. ΕχΙγβ 
ΒαΙΙε: Δυο ακόμη μπίλλιες στην 
διάθεσή σας. 

ΟΕ8ΕΒΤ δΤΒΙΚΕ 

Πριν απογειώσετε το σκάφος σας 
πατήστε Ρ1 στο πιβηυ βογθθπ και 
μετά γράψτε ν\/3ΐβιΐ3ΐΙ. Πατήστε 
ΕπΙθγ και θα ανακαλύψετε ότι το 
σκάφος είναι πλέον αόρατο! Αν 
θέλετε να αποφύγετε τη συγκε¬ 
κριμένη αποστολή πατήστε Ο και 
επιστρέψτε πίσω. 

Ηοουδ ροου$ 

Εαν έχετε την έκδοση 1.0 μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε το “κόλ¬ 
πο”, διαφορετικά στις υπόλοιπες 
εκδόσεις ίσως να υπάρχει πρό¬ 
βλημα. 

Ξεκινήστε λοιπόν και αμέσως κά¬ 
ντε “δ3νβ”. Μπείτε στο πρόγραμ¬ 
μα τώρα και πηγαίνετε στο αρχείο 
ΗΟΟυδ.δΑν. Με έναν Ηβχ-ΕάίίΟΓ 
αλλάξτε το όγίβ στην θέση 30 και 
θα μπορείτε έτσι να παίξετε σε ό¬ 
ποιο επίπεδο θέλετε. Η τιμή 0 α¬ 
ντιστοιχεί στο πρώτο επίπεδο, η 
τιμή 1 στο δεύτερο κ.ο.κ. Ξεκινή¬ 
στε το παιχνίδι πάλι και φορτώστε 
το 53νβ σας. Θα βρεθείτε στην 
ευχάριστη θέση να παίξετε από 
το επίπεδο που επιλέξατε. 


θα βρεθείτε τόσο πλούσιοι που 
ούτε καν το φανταζόσασταν. 


ΒΥΤΕ 

0008Ε8 

0008Ε9 

0008ΕΑ 


ΤΙΜΗ 

ΡΡ 

ΡΡ 

ΡΡ 


ΒΟΒΟΟΟΡ 3 

Πατώντας το δεξί εΝίΙ και γράφο¬ 
ντας ηθπιγάίάθΐιΐ (ανάποδα δια¬ 
βάζετε “Ιόθ όίάγ ιπβη") θα έρθει 
να σας βοηθήσει ο Κθπ Οοάά... 

ϋΟΟΜ 

Οσα Ιίρδ και να δώσουμε για το 
ϋΟΟΜ ποτέ δεν είναι αρκετά. Αυ¬ 


τή τη φορά 

τα ίίρε αφορούν το πρώτο μέρος 
του φοβερού παιχνιδιού. Αν θέλε¬ 
τε όλα σας τα όπλα να ρίχνουν με 
την ταχύτητα του πολυβόλου δεν 
έχετε παρά να κάνετε την παρα¬ 
κάτω επέμβαση. Πρέπει να προ¬ 
σέξετε όμως 
δύο πράγματα. 
Πρώτον, να φυ¬ 
λάξετε το αρ¬ 
χείο ϋΟΟΜ.ΕΧΕ 
σε περίπτωση 
που κάτι δεν πά¬ 
ει καλά στην “ε¬ 
πέμβαση” και 
δεύτερον, να 
βεβαιωθείτε ότι 
διαθέτετε την 
νβΓδίοη 1.2 του παιχνιδιού. Μετά 
από αυτά λοιπόν χρησιμοποιήστε 
έναν Ηθχ-ΕάίΙοΓ μπείτε μέσα στο 
αρχείο Οοοπι.βχβ και αλλάξτε 
στις παρακάτω διευθύνσεις τα 
όγίθδ που σας δίνουμε. 

Διεύθυνση Τιμή Αλλαγή 

85ΒΟΟ 01 05 
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Αν όλα τα κάνετε σωστά θα δείτε 
το ρουκετοβόλο να ρίχνει με την 
ταχύτητα του πολυβόλου και όχι 
μόνο. Το πρόβλημα βέβαια είναι ό¬ 
τι τελειώνουν γρήγορα τα πυρο- 
μαχικά σας αλλά δεν χρειάζεται να 
ανησυχείτε, ξέρετε εσείς (ΙΘΡΑ). 

ΤΡΧ 

Πατώντας το δεξί εήΐίΐ γράψτε 
ρίορ. Θα ανακαλύψετε ότι το σκά¬ 
φος είναι απρόσβλητο πλέον 
στους εχθρικούς πυραύλους και ε¬ 
πιπλέον όταν θα σας καταρίπτουν 
εσείς θα προχωράτε αυτόματα 
στο επόμενο επίπεδο. Επίσης, δώ¬ 
στε το όνομα του πιλότου σας και 
στη συνέχεια αντί να πατήσετε μό¬ 
νο Επϊθγ, πατήστε 0ΤΗ1_- ΕΝΤΕΒ. 
Θα μπορείτε να πηγαίνετε σε ό¬ 


ποια αποστολή θέλετε. 

ΑΙ.ΙΕΝ ΒΒΕΕΩ 

Ορίστε και οι κωδικοί που σας επι¬ 
τρέπουν να πηγαίνετε στο αντί¬ 
στοιχο επίπεδο. 

2. ΑΑύΙΗΟΘΘΟ 

3. οαοΗοααοα 

4. ΗϋΙΟΙΟΟΙΙ 

5. ΙΟΗΕΗϋαΟΟ 

6. ΙϋΙΙϋΙΗΕΟ 

7. ΟΡϋΡΕΡΕΡϋ 

8. ϋΐυιιιιο 

9. ΑΑΑΑΒΑΑΑΑ 

10. ΟΟΟΟΟΒΒΒΒ 
ΙΙ.ΗΗΙΑΑϋϋΙΟ 
ΐ2.ααοοϋϋΗΡο 

13. ϋΙΕΟΒΡΟΡΡ 

14. ΗΟΟΕΟΟΟΟΒ 

15. ΗΗΗΟΡΟϋΟΟ 

16. ΙΗϋΟΗΟΗΡΡ 

ΒΑΡΤΟΒ 

Στα Ρϋ σπάνια συναντάμε κάποιο 
καλό δόοοί'θΓπ υρ αν λοιπόν δεν 
εκμεταλλευτούμε και το ΒαρίοΓ τό¬ 
τε καήκαμε. Αν λοιπόν σας κούρα¬ 
σε και το παρατήσατε καιρός να το 
ξεκινήσετε πάλι. Πατώντας το πλή¬ 
κτρο ΘΕΙ_ θα αποκτήσετε 5 
ΘΕΑΤΗ ΒΑΥ. Αν το ξαναπατήσετε 


τότε θα γεμίσετε την ενέργειά σας. 

ΤΗΕ ΙΝΟΒΕΟΙΒΙ.Ε 
ΜΑΟΗΙΝΕ 

Σας παραθέτουμε μερικούς από 
τους κωδικούς. 

ΘΥΝΑΜΙΧ 3ΑΤΘΒΝ ΒΕΑΒ 
ΙΠΕ1_ΑΝΘ ΜΑΟΗΙΝΕ ΚΙΝΘ ΡΙ3Η 
\Λ/ΟΒΘ ΗΟΤ ΘΟΘ ΘΒΑΘΟΝ ΘΑΙ.Ε 
ΒΒΙΕΡ ΘΙ3Κ ΑΝΤδ ΟΗΕδΤΕΒΤΟΝ 
ΟΟυΝΤΘΟννΝ 3ΗΙΙΤΤΙ.Ε 

ΒΑδΕΒΑϋ. δΙΖΕ ΡδΑίΜδ ΤΑΝΚ 
ΗΑΒΡ3ΙΟΗΟΒΘ ΡΙΑΝΘΕ ΝΙΘΗΤ 
ΜΑΒΚΕΤ 3ΕΑ30Ν ΘΑΜΕδ ΘΕ3Κ 
ΤΒΙΒΟίΟΘΥ \Λ/ΕδΤΕΒΝ ΜΥΒΤΙ.Ε 
ΑΒΒΑδίνΕ ΕΟΘΗΟΜΕ 

ΘυΑΤΕΒΝΙΟΝ ΘΕΡΟΒΜΑΤΙΟΝ 
ΘΒΑ-ΡΗΙΟδ ΑΘυΑΒίυΜ ΕΕΑ3ΤΙΟ 
ΚΝϋΤΗ δΗΟΕ ΑΘΗΕ3ΙΟΝ 
ΘΟΝΑΕΘ ΡΙ_0\Λ/ΕΒ δΡΕΟΤΒΑ 
ΘΟΜΡΑΘΤΘΙ3Κ δΤΟΒΕ 

ΙΝΘΘΟΤΙΟΝ δΗΑνΕΒίΑΚΕ 
ΟΕΑΒΕ ΡΟΙΑΒΙΖΑΤΙΟΝ ΒΗΕΘ- 
ΜΑΤΙδΜ ΚΕΒΒΥ ΟνΕΒύΟΧ 

Πριν κλείσουμε με τα Ιίρε αυτού 
του μήνα θα θέλαμε να ευχαρι¬ 
στήσουμε το φίλο αναγνώστη 
Δούντση Αποστόλη για τα πολλά 
και ενδιαφέροντα ίίρε που μας έ¬ 
στειλε. 
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Του Δημήτρη Κλεάνθη 


νύχτα ήταν βρο¬ 
χερή. Η θύελλα 
είχε εμποδίσει 
τους κατοίκους 
της πόλης να κα- 
τέβουν στο κέντρο της. Οι κιν/φοι 
που βρίσκονται εκεί είναι σχεδόν ά¬ 
δειοι. Ενα ζευγάρι βγαίνει από έναν 
και κατευθύνεται προς το αυτοκίνητό 
τους. Περνώντας από ένα στενό, ξε- 
πετάγεται μπροστά τους ένας ζητιά¬ 
νος. “Σας παρακαλώ, δώστε κάτι”. 
“Φύγε από μπροστά μας” λέει ο ά¬ 
ντρας και τον σπρώχνει. Το ζευγάρι 
συνεχίζει το δρόμο του αλλά από πί¬ 
σω ο ζητιάνος βγάζει ένα όπλο και 
τους πυροβολεί. Το ζευγάρι πέφτει 
κάτω νεκρό. Ο ζητιάνος τους πλησιά¬ 
ζει, σκύβει και παίρνει το πορτοφόλι 
του άντρα. “Χα, χα, χα έπρεπε να με 
βοηθήσετε όταν μπορούσατε”. Λίγα 
τετράγωνα παρακάτω συναντάει έ¬ 
ναν άλλο ζητιάνο. “Λοιπόν, πως πή¬ 
γες;” 

“Πολύ καλά, φίλε, κοίτα τι βούτη- 
ξα”. “Ωραία πάμε να τα μοιράσουμε”. 

Ξαφνικά, η ομίχλη του στενού φαί¬ 
νεται να διασπάται. Μία μαύρη, μεγα¬ 
λόσωμη φιγούρα προβάλει. Οι ζητιά¬ 
νοι φαίνονται απορημένοι. “Ποιος εί¬ 
σαι;” λέει ο ένας. “Τι θες από εμάς;” 
συμπληρώνει ο άλλος. Η φιγούρα 
πλησιάζει αμίλητα, σιωπηλά, απειλι- 
τικά. Ενας από τους ζητιάνους βγά¬ 
ζει το όπλο του. Πιο γρήγορος, ο μυ¬ 
στηριώδης τύπος, βγάζει το δικό του 
και τον σκοτώνει. Πανικόβλητος ο 
άλλος, επιχειρεί να ξεφύγει. Τρέχει 
γρήγορα. Μπροστά του όμως ξεπε- 
τάγεται από το πουθενά η φιγούρα. 
Τον πιάνει από τον λαιμό και τον ση¬ 
κώνει από το έδαφος. “Ποιος είσαι; 
Σε παρακαλώ λυπήσουμε” “Είμαι ο 
5 ά3άο\ν, αλήτη” και τα χέρια του 


σφίγγουν γύρω από το λαιμό του α¬ 
λήτη. Το επόμενο πρωινό η αστυνο¬ 
μία είχε κάτι πολύ πιο σοβαρό να 
σκεφθεί από δύο νεαρούς ζητιάνους. 
Μία έκρηξη στο πιο κεντρικό ξενοδο¬ 
χείο της πόλης κόστισε τη ζωή σε 
250 άτομα. Ο επιθ/τής Θόρτον και ο 
νέος βοηθός του ο Φίλαντ, έχουν α- 
ναλάβειτην υπόθεση. “Τελικά, το ση¬ 
μείωμα που πήραμε δεν μας βοήθη¬ 
σε, έτσι μικρέ;” λέει ο Θόρτον. “Πιο 
πολύ έμοιαζε με γρίφο παρά με μή¬ 
νυμα, κύριε" απαντάει ο Φίλαντ. 
“Πράγματι", αποκρίνεται ο Θόρτον. 

Ωρα 9:00 μ.μ. Στα γραφεία της α¬ 
στυνομίας φτάνει ένα μήνυμα. Ο 
Θόρτον το διαβάζει:"Εκεί που το βα¬ 
σίλειο των φυτών συναντάει τους αν¬ 
θρώπους και γίνεται μέσο επικοινω¬ 
νίας, εκεί θα με βρείτε”! “ Τι να εννο¬ 
εί, κύριε;” ρωτάει ο Φίλαντ. “Ποιος 
ξέρει;” απαντάει ο Θόρτον. 

Πίσω στην σπηλιά του ο δάβάονν 
δεν έχει βγάλει ούτε την μαύρη του 
στολή ούτε τον υπερσύγχρονο εξο¬ 
πλισμό του. Εχει καθήσει σιωπηλά 
μπροστά στον υπολογιστή του και 
προσπαθεί να λύσει το μυστήριο. Ο 
υπολογιστής όμως δεν μπορεί να κά¬ 
νει τίποτα. 

Ούτε ύποπτοι, ούτε ενδείξεις, ούτε 
τίποτα. Το πρωί μια καινούργια έκρη¬ 
ξη συγκλονίζει την πόλη. Αυτή τη φο¬ 
ρά στόχος ήταν το πιο κεντρικό αν¬ 
θοπωλείο της πόλης. Ο Θόρτον και ο 
Φίλαντ ήταν και πάλι εκεί. “ Ωστε αυ¬ 
τό εννοούσε το αίνιγμα, έτσι μικρέ;” 
είπε ο επιθεωρητής. “Πράγματι κύ¬ 
ριε. Μόνο που δεν το καταλάβαμε έ¬ 
γκαιρα!” απάντησε ο νεαρός. 

Ωρα 8:00 μ.μ. Ενώ ο δάαάονν φορά¬ 
ει τη στολή του και τον εξοπλισμό 
του, στα γραφεία της αστυνομίας, θα 
φτάσει άλλο ένα μήνυμα. Αύτη τη φο¬ 


ρά λέει “ Μπορεί εκεί να σώζονται ή 
να χάνονται ζωές και το λευκό να κυ¬ 
ριαρχεί, αλλά εγώ θα τους σκοτώσω 
όλους!” “ Με τρελαίνει όταν παίρνω 
ένα παρανοϊκό σημείωμα από ένα 
παρανοϊκό βομβιστή που θέλει να κά¬ 
νει κάτι παρανοϊκό.” σκέφτεται ο 
Θόρτον. “ Βρήκε μέρα να λείπει και 
αυτός ο Φίλαντ!" συνεχίζει. Εν τω με¬ 
ταξύ, ο 8Ιΐ3άονν πηδώντας απο ταρά¬ 
τσα σε ταράτσα γυρίζει την πόλη. Εί¬ 
ναι σίγουρος πως θα βρεί τον βομβι¬ 
στή. Ξαφνικά, μια υπόκωφη βοή τα¬ 
ράζει την πόλη. 

Το Γενικό Νοσοκομείο έχει πάρει 
φωτιά. Και αυτή τη φορά ο δάβάοιν 
δεν μπόρεσε να κάνει τίποτα. 

Στον τόπο της έκρηξης καταφθά¬ 
νουν ο Θόρτον και ο Φίλαντ. “ Κύριε, 
χθες ήρθε και άλλο σημείωμα;” ρω¬ 
τάει ο Φίλαντ. “ Ναι, μικρέ” του απα¬ 
ντάει ο Θόρτον και συνεχίζει “άστο 
τώρα, πάει, δεν μπορούμε να κάνου¬ 
με τίποτα.” 

Ωρα 1:00 μ.μ. Ο δΐιβάονν βγαίνει α¬ 
πο το αμάξι του και κατευθύνεται 
στην μυστική είσοδο της σπηλιάς 
του. Βγάζει την στολή του και τα ό¬ 
πλα του και βάζει τα κανονικά του 
ρούχα. Ο υπολογιστής το μόνο που 
μπορεί να του πει είναι ότι δεν υπάρ¬ 
χει συνδετικός κρίκος ανάμεσα στις 
εκρήξεις. Αρα θα υπάρχει και άλλη έ¬ 
κρηξη για να συμπληρωθεί το πάζλ. 

Ωρα 8:00 μ.μ. Στο γραφείο του 
Θόρτον μπαίνει ο Φίλαντ. “ Βρήκα 
αυτό στην πόρτα, κύριε!” λέει ο Φίλα¬ 
ντ. “ Ωχ, κι άλλο αίνιγμα!” αποκρίνε¬ 
ται ο Θόρτον. Πράγματι, ήταν κι άλλο 
ένα αίνιγμα. Αυτή τη φορά έλεγε 
“Μπορεί εκεί να έμεναν οι κυρίαρχοι 
του σκακιού, αλλά εγώ δε θα το σε¬ 
βαστώ.” “ Αντε τώρα να βρεις τι εννο¬ 
εί” σκέφτεται ο Θόρτον. Το ξημέρω- 
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μα βρίσκει τον Θόρτον και τον Φίλαντ 
στα ανάκτορα του βασιλιά και της 
βασίλισσας της μεσαιωνικής περιό¬ 
δου που κυριαρχούσαν στην πόλη. “ 
Ωστε αυτό εννοούσε, κύριε!” λέει ο 
Φίλαντ. “ Οντως, μικρέ, όντως” απα¬ 
ντάει ο Θόρτον. 

Η ατμόσφαιρα στην σπηλιά του 
δίιεόονν είναι ηλεκτρισμένη. Η στολή 
του και ο υπερσύγχρονος εξοπλισμός 
του δεν τον έχουν βοηθήσει καθόλου. 
Ο δόεόονν μπορεί απλώς να παρακο¬ 
λουθεί ανήμπορος να αντιδράσει. 

Το επόμενο πρωί έγινε κάτι περίερ¬ 
γο. Βέβαια, οι εκρήξεις είναι κάτι συ¬ 
νηθισμένο, όμως η τελευταία ήταν 
περίεργη. Εγινε στο ξενοδοχείο που 
είχε γίνει η πρώτη και επίσης δεν υ¬ 
πήρχε σημείωμα, μόνο ένα μήνυμα 
στον τοίχο “ Εγώ σας το είπα!” Αυτή 
τη φορά ο Φίλαντ και ο Θόρτον ήταν 
τελείως μπερδεμένοι. Το βράδυ ο 
δόαόονν ετοιμάζεται. Φοράει την ο¬ 
λόσωμη στολή του, παίρνει τα όπλα 
του και βγαίνει απο την σπηλιά του. 

Η νύχτα είναι άσχημη. Βροχή και α¬ 
έρας θύμιζαν θεομηνία. Στο περβάζι 


του Θόρτον εμφανίζεται μια σκιά. 
Προτού προλάβει να τρέξει ο Θόρ¬ 
τον, η σκιά εξαφανίζεται. 

Ο Θόρτον ανοίγει το παράθυρο 
του και βρίσκει ένα σημείωμα. Το 
παίρνει και αρχίζει να διαβάζει!” Να η 
λύση του μυστηρίου 
ενοδοχείο 
νθοπολείο 
οσοκομείο 
νάκτορα 
είμαι ο δάαάονν” 

“ Μα τι στο καλό εννοεί;" σκέφτεται 
ο Θόρτον. Αμέσως, όμως, όλα είναι 
ξεκάθαρα στο μυαλό του! Ο βομβι¬ 
στής χτυπάει ΞΑΝΑ από την αρχή! 
Τώρα, λοιπόν σειρά έχει το ανθοπω¬ 
λείο! Αμέσως τρία περιπολικά ξεκι¬ 
νούν. Εξω από το ανθοπωλείο βρί¬ 
σκεται ο βομβιστής, όμως δεν είναι 
μόνος. Μια σκιά ξεπροβάλει από πί¬ 
σω του. “Π...ποιο... ποιος είσαι φίλε;" 
ρωταέι τρομοκρατημένος ο βομβι¬ 
στής. “ Είμαι ο δόεόονν". 

Ο βομβιστής πετάγεται, τρέχει και 
φτάνει στο αμάξι του. Βάζει μπρο¬ 
στά, προτού προλάβει να κάνει τίπο¬ 


τα ο δάαάονν και το σκάει. Ο δΗεάονν 
βγάζει ένα γάντζο. Τον πετάει και αυ¬ 
τός γαντζώνεται σε μια υδροροή. Ο 
δΜαάονν υψώνεται στον αέρα και α¬ 
κολουθεί από την στέγη το αμάξι του 
βομβιστή. Από πίσω ακολουθούσαν 
τα περιπολικά. Το κυνηγητό θα στα¬ 
ματήσει έξω από ένα εργοστάσιο. Ο 
βομβιστής μπαίνει μέσα και τον ακο¬ 
λουθεί ο δάεάονν. Ξαφνικά, ο βομβι¬ 
στής σταματάει και βγάζει μια καρα- 
μπίνα. Πυροβολεί τον δάαάονν, αλλά 
η ενεργεική ασπίδα που τον προστα¬ 
τεύει εξοστρακίζει τις σφαίρες. Ο ε¬ 
γκληματίας αφήνει το όπλο και τρέ¬ 
χει. Ο δ(ΐ3άο\ν ξαναβγάζει τον γά¬ 
ντζο του και τον πετάει. Αυτός πιάνε¬ 
ται γύρω απο τα πόδια του βομβιστή 
που πέφτει κάτω. 

Ολα τελείωσαν. Ομως, όχι. Ο βομ¬ 
βιστής βγάζει ένα μαχαίρι και κόβει 
το σκοινί του γάντζου. Μετά από, πο¬ 
λύ τρέξιμο, ο δάαάονν και ο βομβι¬ 
στής στέκονται πάνω σε μια πλατ¬ 
φόρμα. 

Από κάτω καυτό, διάπυρο υλικό. Το 
λόγο τώρα έχουν οι γροθιές. Μετά α¬ 
πο σκληρή μάχη ο βομβιστής αντέχει 
ακόμα. Στην άκρη της πλατφόρμας 
όμως, γλυστράει. Προτού πέσει πιά¬ 
νει το πόδι του δίιβάονν. “ Σώσε τον 
γιατί θα πέσεις και εσύ” φωνάζει απο 
μακριά ο Θόρτον που τους έχει προ¬ 
λάβει. Ο δάθάονν κοντοστέκεται. Σκέ¬ 
φτεται και αποφασίζει. “Οχι" λέει τε¬ 
λικά και αφήνει τον εαυτό του να πέ¬ 
σει μαζί με τον βομβιστή! 

Την επομένη, στα γραφεία της α¬ 
στυνομίας όλα κυλούν ήρεμα. Ολους 
όμως, τους απασχολεί η ταυτότητα 
του δάβάονν. Κανείς, παρόλα αυτά, 
δεν έχει προσέξει την απουσία του 
Φίλαντ!! 
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Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης 
σου απο το τεύχος 38, και έχω 
καταλάβει ότι είσαι το καλύτερο 
περιοδικό στον χώρο των ΟοιτιρυΙθΓ 
Θ3ΓΤΊΘ5 και όχι μόνο.Ας μην σε 
κουράζω όμως και ας περάσω στις 
ερωτήσεις. 

1) Είμαι κάτοχος ενός 286/20, ΙΜό 
Β 3 ΙΤ 1 , 40 Μό Ηά, 2 ΡΙορργ Οπνβδ, 
5νθΑ 256 χρώματα 1024x768 και 
ξέρω οτι έχει παλιώσει και ότι είναι 
για πέταμα. Θέλω να το μετατρέψω 
σε ένα 386 ΘΧ/40, 4Μό Παπί, 140 
Μό Ηά με δουηά ΒΙβδίθΓ 2 ΟπςϊηθΙ. 
Πόσο θα μου κοστίσει; 

2) Αν πουλήσω το ΡΟ μου πόσο θα 
πιάσει; 

3) Είναι καλή επιλογή να το 
ανταλλάξω με μια Αππίρβ 500, Τν 
ητιοηιΐοΓ, ιτιουδβ ρβά, δύο ]ογδίίΙ<δ και 
300 δισκέτες γεμάτες παιχνίδια και 
υΐϋίΐίβδ. 

4) Πες μου, ποιά είναι κατά τη 
γνώμη σου τα 5 καλύτερα παιχνίδια 
που έχουν σχέση με το μπάσκετ. 

5) Αν το πουλήσω μπορώ να 
αγοράσω με τα ίδια λεφτά μια 
Απιίρβ 1200; Αν ναι μετά πόσο θα 
μου κοστίσει το μόνιτορ της; 

ΥΓ1 ΟΙγιπρίαΚοδ Ιερβηά, Θαίβ 7 

0ΙγΓΠρΪ3ί<3Γ3 Οΐθ 

ΥΓ2 Ζ3 γΙ<ο ΐ δΙΐΙΙ Ιονθ γου 

ΥΘ3 Πενβ ϊδ Ιάβ όβδί. 

ΥΓ4 Ι’ιτι 0Γ3ΖΥ Ιογ 9ΪΓΐδ 
ΥΓ5 Θέλω να μου στείλεις αν 
μπορέσεις την λύση του Ι_οδΙ ίπ 
ΤΪΓΠ8 1&2. 

ΥΓ6 Ξέρω ότι είσαι φανατικός 
Ολυμπιακός 

ΥΓ7 Συγγνώμη αν σε κούρασα 
ΥΓ8 Ελπίζω σε δημοσίευση, ΒΥΕ 

Φιλικά Στεργίου Σωτήρης 

Φίλε Σωτήρη 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια και περνάμε στις ερωτήσεις 
σου. 


1) Θα σου κοστίσει περίπου 150000. 

2) Οσα και αν " πιάσεις" καλά θα 
είναι. Ετσι όπως έχουν ξεφτιλιστεί οι 
τιμές είναι δύσκολο ακόμα και να 
βρεις να το πουλήσεις. 

3) Σε συμφέρει αυτή η ανταλλαγή αν 
αναλογιστείς ότι τώρα πια δεν 
μπορείς να παίξεις και πολλά 
παιχνίδια (αν όχι κανένα) στο 286 
σου σε αντίθεση με την Αινίρα που 
έχεις τη δυνατότητα να παίξεις μία 
πληθώρα παιχνιδιών. 

4) Τα αθλητικά παιχνίδια και 
ιδιαίτερα αυτά που έχουν σχέση με 
το μπάσκετ είναι είδος προς 
εξαφάνιση. Το καλύτερο που 
προτείνουν οι μπασκετόφιλοι είναι το 
Τν 8ΡΟΒΤ'8 ΒΑ8ΚΕΤΒΑΕΕ για 
Αινϊρε. 

5) Μπορείς να αγοράσεις μία Α1200 
και χωρίς την ανάγκη αγοράς ενός 
ΓποηΐΐοΓ καθώς διαθέτει υποδοχή 
που συνδέεται απευθείας στην 
τηλεόραση. Το μόνο που πρέπει να 
προσέξεις είναι η αγορά ενός 
σκληρού δίσκου αν θέλεις να παίξεις 
αξιόλογα παιχνίδια στην Α1200. 

Αγαπητό ΙΙδΕη 

Πολύ χάρηκα που επιτέλους μετά 
από πολλούς μήνες, είδα Αηηίρθ 
Γβνίβννδ και θέματα για αυτή στο 
περιοδικό. Τα τόσα γράμματα που 
στείλαμε έπιασαν τόπο. Εχω λοιπόν 
μία Α1200 και ένα Θ.Θθ3γ. 

1) Το ϋοη Κϊπ9 έχει βγει για 1200; Αν 
ναι αξίζει πιο πολύ από την νθΓδϊοπ 
του Θ.Θθ3γ; Η ίδια ερώτηση για το 
ϋυπρΙβ ΒοοΚ. 

2) Το δοπϊο 3 έχει βγει για το 
Θ.Θθ3γ; 

3) Το Θ.Θβ3Γ έχει ακτινοβολία όπως 
η Τ\/; Γιατί το δοίΙννεΓθ για τις 
κονσόλες (για όλες μιλάω) είναι 
πανάκριβο, ενώ στο κάτω κάτω 
πειρατεία δεν υπάρχει; Τέλος θέλω 
να πω στον κ.Γρηγοριάδη (τεύχος 
53 υδΕΒ) ότι η Αηπίρβ δεν θα 
πεθάνει ποτέ και άνετα 
συναγωνίζεται τα ΡΘ. 

ΥΓ. Συνεχίστε την πολύ καλή 
δουλειά σας και φυσικά συνεχίστε 




να στηρίζετε την Αιτιίρε. 

ΥΓ1. Τι θα γίνει με την αφίσα θα βάλετε 
επιτέλους; 

ΥΓ2. Υπάρχουν τίποτα νέα για το Οϋ-ΡΟΜ της 
Α1200 από την ΟοπιηιοάοΓβ; 

ΥΓ3. Το δί3Γ \Λ/3Γ3 Τίβ ΡίρΙιΙβΓ θα βγει στην Απιίρβ 
ή ονειρεύομαι; 

ΥΓ4. Θρύλος Θεός Ολυμπιακός. 

ΥΓ5. Υπάρχουν τα Αηίπΐ3ΠΪ30δ, Τίπγ Τοοπε, 
ΕβάΙιννοιτη ύίπι για Α1200; 

Φιλικά Δήμος Νικολής. 

Φίλε Δήμο 

1) Από ότι γνωρίζουμε δεν έχει κυκλοφορήσει. 

2) Ναι, έχει βγει. 

3) Το Οετηβ ΟβΆΓ έχει “ακτινοβολία" όπως η 
τηλεόραση. 

Γιατί δεν πρόκειται περί εοίίννετβ αλλά περί 
όβτάννθΓθ. Το οείπάρβ κοστίζει μόνο από άποψη 
κατασκευής αν προσθέσεις μάλιστα και την 
δουλειά.... 

ΥΓ. Θα συνεχίσουμε την καλή δουλειά. Φυσικά θα 
στηρίζουμε και την Αιτιίς/β, δεν έχουμε τίποτα με 
το μηχάνημα. Δίνουμε την ίδια σημασία τόσο στην 
Αινίρει όσο και στο ΡΟ, χωρίς διακρίσεις. 

ΥΓ1. Αν επιμείνετε περισσότερο. 

ΥΓ2. Οχι, τίποτα επίσημο τουλάχιστον. 

ΥΓ3. Για την 1200 υπάρχουν κάποιες ελπίδες αλλά 
τελικά ίσως και να ονειρεύεσαι. 

ΥΓ4. ; 

ΥΓ5. Οχι, δεν υπάρχει κανένα, ίσως αργότερα να 
εμφανιστούν τα Τίπγ Τοοπε και το Απίπηεηϊαοε 
αλλά είναι μόνο φήμες. 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ 

Είμαι ένας καινούργιος αναγνώστης σου (έχω 
μόνο τρία τεύχη). Κόβω τα περιττά (που 
εννοούνται) και προχωρώ στις ερωτήσεις μου. 
1)Τώρα που έκλεισε η Θοπιπιοάοτθ ποιο είναι το 
μέλλον της Αηηίςβ; Θα συνεχίσει να βγαίνει δοίίννβΓθ 
γι’αυτή; Επίσης η Α1200 σταμάτησε να υπάρχει 
επειδεί σταμάτησε η παραγωγή της, Θα ξαναρχίσει 
η παραγωγή της; (όλα τα μαγαζιά που 
απευθύνθηκα για να την αγοράσω μου είπαν να 
τηλεφωνήσω μετά τα Χριστούγεννα).Αν η απάντηση 
είναι θετική τότε απάντησε και τις υπόλοιπες 
ερωτήσεις μου. 

2}Τι είναι το 3,5” και 2,5” σκληρός δίσκος που 
συνέχεια λέτε (μιλάω πάντα για Α1200). 

3)Η Αηηίρε καθιερώθηκε ως παιχνιδομηχανή. 
Ποια η διαφορά της Α1200 στα παιχνίδια από ένα 
Μθ93 Θτίνθ (που ήδη έχω). Συμφέρει να το δώσω 
να πάρω μία Α1200; 


ΗουδΕ ορ οοΜίοδ 

ΟΟΙΙΕΟΤΙΒΙΕδ 


ΟΟΜΙ03 


Ολοι οι καινούργιοι τίτλοι όλων των εταιρειών: 

ΜΑΡνΕΙ. · ΙΜΑ6Ε · ΟΟ · 
νΑΙΙΑΝΤ · ϋΑΒΚ ΗΟΗ5Ε · κτλ. 

Κάθε εβδομάδα απευθείας από την πηγή 
τους, χιλιάδες παλιά και ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΑ 
οοτηίοδ παραγγέλονται κάθε μήνα για σοβα¬ 
ρούς συλλέκτες. 


αοτιον παυπΕδ > 

' ΤΒΑϋΙΝΟ 

ΟΟΙ.Ι.ΕΟΤΙΒΙ.Ε8 / 

ΟΑΒϋδ 


3ΤΑΒ ΤΒΕΚ · Χ-ΜΕΝ · 
81ΙΡΕΒΗΕΗΟΕ8 · ΙΜΑΟΕ ΡΑΝΤΑ8Υ· 
ΜΑΒΥΕΙ. · ϋΟ · κ.τ.λ. 


νΐϋΕΟ ΤΑΡΕ5 


ΜΑΝΟΑ νΐ0Ε08· 

8ΤΑΒ ΤΒΕΚ · 

8ΙΙΡΕΒΗΕΒΟΕ ΟΑΒΤΟΟΝ8 · 
Χ-ΜΕΝ ΑΝΙΜΑΤΕϋ · 


Ταχυδρομείστε μας το κουπόνι για να σας στεί· 
λουμε ενημερωτικό κατάλογο με τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν. 



ΟΝΟΜ/ΜΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

Δ/ΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:. 

ΤΗΛ.:.Τ.Κ.Η/ΝΙΑ:. 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΗΣΩΝ 28, Αθήνα 114 74 
ΤΗΛ./ΡΑΧ: 6443759 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



ΙΙ5ΕΗ 


75 


























αλληλογραφία 


ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ ΤΟν ΜΗΝΑ 


Αγαπητό ΙΙ8ΕΒ, 

Αφορμή για το γράμμα μου αυτό στάθηκε το 
γράμμα του κ. Καραδήμα στο τεύχος 52 ένα γράμμα 
που μου προξένησε αγανάκτηση αλλά και γέλιο. Ο 
κ. Καραδήμας κάνει ότι μπορεί για να δείξει ότι η 
Απιί93 είναι σκάλες ανώτερη από τα ΡΟ και ότι ο 
ίδιος είναι ο ειδικός που ξέρει τα πάντα για τους 
δύο αυτούς υπολογιστές. Πριν αρχίσω τις 
αμφισβητήσεις και τα επιχειρήματα επειδή ακριβώς 
τυγχάνει να είμαι πολύ καλός γνώστης των ΡΟ και 
έχω ψάξει το θέμα σε βάθος θα πρέπει να 
παραδεχτώ ορισμένες αλήθειες που εκφράζονται 
στο γράμμα. Η Αιτιίςθ όντως έχει ισάξιο ίιβΓάννβΓβ 
με τα ΡΟ, επίσης έχει μικρό μεν αλλά αρκετά 
αξιόλογο και σοβαρό δοίίννβΓβ και οι εφαρμογές 
των ιπυΙΙίιπβάί3 είναι πιο εύκολο να αναπτυχθούν 
σε αυτή. 

Τα ΡΟ απο την άλλη μεριά δεν υστερούν σε τίποτα 
από τα παραπάνω, το αντίθετο μάλιστα υπερέχουν 
θεαματικά σε ορισμένα σημεία. Ας αρχίσουμε απο 
τα γραφικά. Δυστυχώς για την Απιίςβ μια δνΟΑ 
Τι-υβ ΟοΙογ κ.Καραδήμα, μπορεί άνετα να 
ξεπεράσει σε απόδοση την πλειοψηφία των 
προγραμμάτων της Απιΐ93 που δεν λένε να 
εκμεταλλευτούν στο έπακρο το ΜβτάννβΓβ του 
μηχανήματος τους. Στον ήχο πάλι, όποιος θέλει να 
ασχοληθεί επαγγελματικά με μουσική και συνθέσεις 
θα αγοράσει ΡΟ με ΒοΙβηά ή αν πάλι θέλει καλά 
83ΐπρΙβδ θα προτιμήσει την δουηάόΐαείβΐ’ 16 ή την 
δουπάόΙβδίβΓ ΑΜΕ 32. Εμπειρικά μπορώ να σας πω 
ότι έχοντας ακούσει πολλές Απιΐ93 με διάφορο 
εξοπλισμό ένα ΡΟ με μια οπιαδήποτε 8βΐΙ κάρτα θα 
μπορούσε να τις συναγωνιστεί επάξια. Και 
ερχόμαστε τώρα στο ζουμί όλης της υπόθεσης: το 
δοίίννβτβ Σε οποιδήποτε περιοδικό πληροφορικής 
κι αν κοιτάξετε οι τίτλοι δοΛννβΓβ για ΡΟ είναι τόσοι 
πολλοί που σχεδόν δεν απαριθμούνται. Ενδεικτικά 
αναφέρω: Λειτουργικά Συστήματα: Μΐηάοννδ 
ΟΗΪ0390, Οδ/2 ΜΑΒΡϋ! Το λειτουργικό σύστημα 
του μέλλοντος, με ελάχιστες απαιτήσεις σε 
Μ3Γάνν3Γβ (386δχ 4Μ6) πραγματικό πιυΙΙίΐ3δΙ<ίη9, 
υποστηρίζει ιπυΙΙΐπιβάΐβ εφαρμογές και είναι 
φυσικά πιυΙϋυδβΓ. Του λόγου το αληθές, με το Οδ/2 
ΜΑΒΡ έτρεχαν σε τρία διαφορετικά ϋΟδ δβδδίοηδ, 
τα ϋΟΟΜ 2, Τϊβ ΡϊθίιίβΓ και ΒβόβΙ ΑδδβυΙίϋϋ! ( 
Είπατε τίποτα;)Προγράμματα σελιδοποίησης - 
επεξεργασίας κειμένου: Μοπΐ 6.0, ΘΙΙΑΒΚΧΡΒΕδδ 
3.3 

Προγράμματα τραπεζικών εφαρμογών 


διαχείρησης γραφείου: Οίίϊοβ Μ3Π393Γ, ΡθΓδοπηβΙ - 
ΝΟ, Μβχϊπιυιπ νβΓ 4.0, ΒιπβδίβΓ, ΡοννβΓροΐηί 4.0 
03ΐ303δβδ - δρΓββάδίιββΙδ: ΕχοβΙ 5.0, ΕοΙυδ 1 -2 -3 
ίθΓ Μΐηάοννδ, Εοίυδ ΑρτοβοΜ 3.0, 003δβ 5.0, 
Ρ 3 Γ 3 άοχ 5.0 Ανάπτυξη εφαρμογών - Σχεδιαστικά 
πακέτα: δΡΡδδ 6.1, ΟΟΒΕίΟΒΑΜίδ.Ο, 

ΜΙΟΒΟΡΟΟυδ ΟΟΒΟΙ. ΜΟΒΚΒΕΝΟΗ 3.2!!!! Τι 
θέλω να πω με όλα αυτά: Είναι νομίζω απλό. Ο 
δημοσιογράφος, ο τραπεζικός, ο δικηγόρος, ο 
γιατρός και γενικά ο επαγγελματίας θα αγοράσει το 
ΡΟ και όχι την Αιπ^β για να κάνει την δουλειά του. 
Επίσης μιλήσατε νομίζω για τιμές. Πάντα μέσα απο 
σταστικά στοιχεία σας αναφέρω: 486ϋΧ απο 
246000 - 143000, 486ΡΧ2 από 295000 - 157000, 
οθόνες 14” από 75000 - 58000, ΡβπΙΐυπι 90 ΜΗΖ 
αναμένεται πτώση στις τιμές μέχρι 29% και γενικά 
κ.Καραδήμα οι τιμές των ΡΟ όπως βλέπετε γίνονται 
προσιτές σιγά σιγά για όλους. Τέλος όσο αναφορά 
τα πιυΐίϊπιβάϊβ είμαι ήδη γνώστης του περιστατικού 
που αναφέρατε. Να ποια είναι η γνώμη μου. Οι 
αρμόδιοι θέλοντας να εντυπωσιάσουν και ξέροντας 
ότι οι ιπυΙ1ΐπιβάϊ3 εφαρμογές αναπτύσονται 
ευκολότερα και ίσως καλύτερα στην Απιϊ 93, έκαναν 
οτι έκαναν. Αυτό όμως δεν σημαίνει οτι και τα ΡΟ 
δεν έχουν αξιόλογες πιυΙΙΐπιβάΐβ δυνατότητες. 
Αρκεί να δείτε ορισμένο δοίίννβτβ για να 
καταλάβετε. ΜΒΑΤΗ ΟΡ ΤΗΕ ΟΟϋδ, 01.0ΒΑΙ- 
ΕΧΡΕΟΒΕΒ, ΒΟΟΚδΗΕΙ,Ρ 94 κτλ. Οσο για το 
μέλλον, εγώ θα ήμουν ικανοποιημένος αν άκουγε 
στο όνομα ΡΟ. Ελπίζω σε δημοσίευση για να 
ακουστεί επιτέλους και μια πιο ολοκληρωμένη 
άποψη πάνω στο θέμα. Θα το εκτιμούσα πολύ αν 
και το ΙΙδΕΒ μπορούσε να μας πει την γνώμη του. 

Φιλικά Κώστας Σπυρόπουλος. 

Φίλε Κώστα 

Το υδΕΒ και ειδικότερα η στήλη της 
αλληλογραφίας, είναι το μέσο που μπορεί ο 
αναγνώστης να εκφράσει τις απόψεις του, τις 
αμφιβολίες του, τις αντιρρήσεις του, τις ερωτήσεις 
του και γενικά την γνώμη του στα διάφορα θέματα 
των υπολογιστών. Δεν αναλαμβάνει το ρόλο του 
διαιτητή και πάνω από όλα δεν παίρνει το μέρος 
κανενός. Σημασία δεν έχει τι λέμε εμείς, αλλά τι 
λέτε εσείς και ποιο είναι το αποτέλεσμα από τα 
λεγόμενό σας. Ενα είναι σίγουρο. Μέσα από τόσες 
απόψεις και επικοδομητικές συζητήσεις 
πιστεύουμε κερδισμένοι είσαστε εσείς, οι 
αναγνώστες. 
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4) Με πόσα ΜΒ ΗΑΜ δίνεται στην πρώτη πώλησή 
της η Α1200; 

5) Ποια είναι η καλύτερη μάρκα σκληρών δίσκων 
για Α1200 κατά την άποψή σου; 

6) Συστησέ μου τα τρία καλύτερα αάνβηΙυΓθβ για 
Α1200. 

7) Μπορεί να μετατραπεί η Α1200 σε Α2000 ή 
Α4000. Αν ναι πως (απλός πληροφοριακά). 

8) Αυτή η ερώτηση ίσως είναι ηλίθια αλλά πρέπει 
να την κάνω. Το Θϋ-1200, που δεν έχει ακόμα 
κυκλοφορήσει (και ένας Θεός ξέρει αν πρόκειται) 
θα παίρνει και Θϋε που παίρνουν τα Θϋ-ΗΟΜ των 
ΡΘ’ε; 

9) Η βχρεηεϊοη ΒΑΜ τοποθετείται μέσα ή έξω από 
την Α1200; 

10) Πρέπει να βάλετε τουλάχιστον μία αφίσα 
απαραιτήτος. 

Φιλικά Ραγκούσης Σπύρος 

ΥΓ1. Ελπίζω, επειδή το γράμμα μου είναι 
τεράστιο να μην καταντήσει ένα τεράστιο γράμμα 
στο καλάθι των αχρήστων. 

ΥΓ2. Και πάλι συγνώμη αν σε κούρασα. 

Φίλε Σπύρο 

1) Το εοΐΙννΒΓθ για την Αινίς/β δεν θα σταματήσει 
και αυτό βασίζεται κυρίως στις πολλές εταιρείες 
που υπάρχουν και τροφοδοτούν την Απιίρθ με 
εοίΐννθτβ. Οσο για την παραγωγή της Α1200 δεν 
είμαστε σίγουροι αλλά υπάρχουν φήμες ότι θα 
ξεκινήσει πάλι, ίσως και με διαφορετικό όνομα. 
Πάντως ακόμα όλα είναι αβέβαια. 

2) Αν και δεν το λέμε συνέχεια, αφορά το μέγεθος 
του σκληρού δίσκου. Το 3,5 είναι ίντσες, ότι 
ακριβώς ισχύει και στα άπνβε. 

3) Η Α1200 έχει τουλάχιστον 4 φορές ισχυρότερη 
ΟΡίΙ, περισσότερη ΠΑΜ, εοίΐννατβ σχετικά 
φθηνότερο αλλά πάνω από όλα είναι ένας 
υπολογιστής, πράγμα που σημαίνει ότι μπορείς να 
κάνεις και άλλα πράγματα πέρα του να παίζεις 
παιχνίδια. Να πουλήσεις το Μβρβ Ωηνβ δεν σε 
συμφέρει γιατί θα χρειαστείς τουλάχιστον άλλες 
70000 για την Α1200. 

4) Με 2ΜΒ. 

5) Η μάρκα ίσως να είναι το τελευταίο, κοίταξε 
πρώτα την χωρητικότητα. 

6) ΒΙοοάηβί, 8ίτηοη Ιίιβ 8οτοβτβτ, ίΐηίνβτ86. 

7) Υπάρχουν κάποιες κάρτες που δίνουν τη 
"δύναμη" της Α2000 στην Α1200 αλλά κοστίζουν 
αρκετά. 

8) Οχι δεν θα μπορεί να διαβάζει τα 00 των ΡΟ. 

9) Τοποθετείται μέσα στην Α1200. 

10) Αν μας πιέσετε περισσότερο. 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3833357 - 3840243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 
4ΜΒ ΒΑΜ 1 ΘΒίνΕ 5νθΑ ΟΑΗΟ 
14” ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ $νθΑ ιηοηϋοΓ 
386 ΘΧ/40ΜΗΖ 

ϋΝΕ.μετρητοίς 128.000 Ή 146.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ.198.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.158.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

486ΒΧ/40ΜΗΖ 

ϋΝΕ .μετρητοίς 157.000’Ή 180.000 ΣΕ 9ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ.279.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.220.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

4860Χ2/66ΜΗΖ 

ϋΝΕ .μετρητοίς 180.500 Ή 205.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ.325.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.248.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X2/80 Μίιζ μετρητοίς 192.000 Ή 220.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

ίΙΝΕ ΡΕΝΤΙϋΜ/ΘΟΜΡζ.μετρητοίς 300.000 

ϋΝΕ ΡΕΝΤΙϋΜ/66Μ0ζ.μετρητοίς 322.000 

ϋΝΕ ΡΕΝΤΙϋΜ/90Μίιζ.μετρητοίς 388.000 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ ΜΑ5ΤΕΗ 


ΗΑΗΘ ΡΙδΚδ 


$639316 ■ νΐ/βδΙβΓΠ 0Ϊ9·ΐ3ΐ Ουβηίιιιτι 
ΜθχΙογ · ΙΒΜ 

420ΜΒ. 50.000 

540Μ Β.59.000 

730ΜΒ. 76.000 

1ΘΒ .121.000 

δΤΑΒ-ΟΙΤΙΖΕΝ.'.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡδΟΝ-ΟΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕ\Λ/Ι_ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡϋ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

■ΘΙη||] 

■ΑΜΑ· 

ΡΙΟΤΤΕΠ8 

ΗΟϋδΤΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΒΟϋΑΝϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕ\ΛίίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ΟΟΜΡΑΟ-ΟϋΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-ϋΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΠΡΟΣΦ ΟΡΕΣ 

δ\Λ/ΙΡΤ 9Χ.89.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΑΝΝΟΝ Βϋ0-600.129.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΗΕ\Λ/Ι_ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 5500.125.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

δΤΑΒ δϋ-144 .86.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΕΡδΟΝ δΤΥίϋδ ΟΟΙ.ΟΡ.169.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΟΑΝΝΟΝ Ι_ΑδΕΒ ίΒΡ-4ϋ.159.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΡίΟΤΤΕΒδ · ΝΟΤΕΒΟΟΚ · ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΜΕΧΡΙ 9 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


υδεπ 
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αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αυγερινός Αβραμίκος 

Για να πείσεις τους γονείς σου να σου πάρουν 
υπολογιστή θα τους ξεκαθαρίσεις ορισμένα 
πράγματα. 

Θα τους πεις ότι σου αρέσει, θέλεις να ασχοληθείς και 
το χρειάζεσαι για να προγραμματίζεις. Αν τους δώσεις 
να καταλάβουν πόσο πολύ το θέλεις και πόσο Θάσε 
ωφελήσει δεν υπάρχει περίπτωση να σου φέρουν 
αντίρρηση. Οι ερωτήσεις σου σχετικά με το “ποιο 
οοπιρυΙθΓ είναι καλό” είναι άτοπες. Ο καλύτερος 
υπολογιστής είναι αυτός που καλύπτει τις ανάγκες 
μας. Ανάλογα για ποιο λόγο χρειάζεσαι το οοηηρυΙβΓ 
(για παιχνίδια ή εφαρμογές, για προγραμματισμό κλπ) 
θα στραφείς και στην ανάλογη κατεύθυνση. 

Νικος Μιχελάκης 

Φίλε Νίκο καλώς ήρθες στο κόσμο των υπολογιστών. 
Από τα γραφόμενά σου καταλαβαίνει κανείς πόσο 
μπερδεμένος είσαι με τα οοπιρυίθΓ.Πριν ξεκινήσουμε 
με τις απορίες σου και τι σημαίνει ότι ένα πρόγραμμα 
χρειάζεται 9Ηϋ ή 13Ηϋ πρέπει σου ξεκαθαρίσουμε 
κάποια πράγματα με το σκληρό δίσκο που τον 
μπερδεύεις με την μνήμη. 

1) Ο σκληρός δίσκος (τα αρχικά Ηϋ=Η3Γά ΘίεΚ) δεν 
έχει καμμία σχέση με την μνήμη (ΠΑΜ). Ενα 
πρόγραμμα με 9ΗΘ προφανώς σημαίνει ότι πρέπει να 
διαθέτεις 9ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό σου δίσκο για να 
το εγκσταστήσεις και να “τρέξει”. Αν θέλει παραπάνω 
μνήμη από ότι διαθέτεις, συνήθως στο εμφανίζει αφού 
το εκτελέσεις. Αν έχεις 5ΜΒ μνήμη (ΗΑΜ) όπως μας 
αναφέρεις, το λογικότερο είναι να τρέχεις 
οποιαδήποτε εφαρμογή χωρίς κανένα πρόβλημα. Οι 
πιθανότητες είναι ή να έχεις λιγότερη μνήμη από ότι 
μας λες ή ο σκληρός δίσκος σου δεν χωράει τίποτε 
άλλο. 

2) Κάθε πρόγραμμα ή παιχνίδι καταλαμβάνει κάποια 
χωρητικότητα από το σκληρό δίσκο. Το καλύτερο που 
μπορείς να κάνεις είναι να ρίξεις μια ματιά στο δίσκο 
σου για να δεις πόσο χώρο διαθέτει ελεύθερο. 

3) Για την ερώτησή σου αν η Αηηίςβ είναι οοηιρυΙβΓ, 
σου απαντάμε ότι ασφαλώς είναι, απλά έχει 
διαφορετικά χαρακτηριστικά και δυνατότητες από τα 
ΡΟ. 

4) Περιφερειακά ονομάζουμε τις διάφορες κάρτες (και 
όχι μόνο) που συνδέουμε στον υπολογιστή μας, όπως 
μία κάρτα ήχου, μία κάρτα βίντεο, ένα ποντίκι, 
δοαηηθΓδ, εκτυπωτές κλπ.Βέβαια με την εξέλιξη της 
τεχνολογίας πλέον, τα περισσότερα από αυτά μόνο 
περιφερειακά δεν χαρακτηρίζονται αφού πλέον 
αποτελούν “αναπόσπαστο” μέρος ενός υπολογιστή. 


Αριστείδης Ζήρας 

1) Δεν υπάρχει μηχάνημα το οποία να μην χρειαστεί 
να το αλλάξεις ή να το βελτιώσεις. Οι εξελίξεις στο 
τομέα της τεχνολογίας είναι ραγδαίες και δυστυχώς 
δεν υπάρχει εγγύηση. Αν απορρίπτεις την αγορά μίας 
Αιπίςα το μόνο που μένει είναι το ΡΟ. Εκεί όμως τα 
πράγματα χρειάζονται 

βελτίωση κάθε εξάμηνο. Ενα καλό ΡΟ θα σου κοστίσει 
το λιγότερο 350000. 

Παναγιώτης Μανίλας 

1) Τα 4ΜΒ μνήμης είναι απαραίτητα πλέον. Αυτή τη 
στιγμή ο αριθμός των παιχνιδιών που χρειάζονται 
πάνω από 4ΜΒ ΒΑΜ για να τρέξουν, είναι μικρός. 
Αλλά σίγουρα στο μέλλον θα αυξηθεί. 

2) Ο 486ϋΧ/66 είναι σαφώς πιο γρήγορος από τον 
486ϋΧ/40 αλλά όποιον και από τους δύο να πάρεις, τα 
\Λ/ίηάοννδ δεν θα αρνηθούν να τρέξουν. 

3) Ενα ΓηοίΙπβΓ0θ3Γά με 4860Χ/40, χωρίς μνήμη δεν 
αξίζει 90000 όταν μάλιστα είναι μεταχειρισμένο. 
Καινούργιο θα το βρεις πιο φθηνά. 

4) Το Τίβ ΡίςόίβΓ έχει κυκλοφορήσει εδώ και πολύ 
καιρό για ΡΟ. 

Νικός Αυράκης 

1) Το ΜογΙβΙ ΚοΓπόβΙ έχει κυκλοφορήσει και για Αππίηδ 
και για ΡΟ. 

2) Τα 4ΜΒ μνήμη κοστίζουν γύρω στις 50000. Δεν 
χρειάζεται πάνω από 4ΜΒ 

το μηχάνημά σου. Αν όμως τα θες ειδικά για \Λ/ίπάοννδ 
και προγράμματα επεξεργασίας εικόνας τότε καλό 
είναι να έχεις 8ΜΒ μνήμης. 

3) Το ΜγδΙ όπως και το ΟυΙροδΙ τρέχουν μόνο κάτω 
από το περιβάλλον των \Λ/ίηάοννδ. 

4) Η 8ουηάΒΐ3δΙθΓ 16 υποστηρίζει τόσο τα Θϋ-ΒΟΜ 
της ρβηβδοηίο όσο και της δοπγ. Η τιμή τους δεν 
ξεπερνάει τις 60000. 

Γ ιάννης Λάνιος 

1) Υπάρχουν καταστήματα που μπορείς να αλλάξεις 
το παλιό σου υπολογιστή 

με καινούργιο και να πληρώσεις την διαφορά. Αν 
ψάξεις ίσως βρεις κάποια συμφέρουσα τιμή. 

2) Το ΡδγοάοίΓοη έχει κυκλοφορήσει μόνο σε Θϋ 
έκδοση απ’ότι γνωρίζω. Το 

δγπάίθ3ΐθ κυκλοφορεί και σε δισκέτες. 

3) Η τιμή ενός ΘΘ εξαρτάται από το περιεχόμενό του. 
Τα καλά παιχνίδιαμε παραπάνω από ένα Θϋ φθάνουν 
και τις 20000. 








***ΑΜΙΟΑ ΟΟΙΧΕΟΤΙΟΝ 01 1/Β*" 

ΟΑΜΕϋΙδΟ 250δρχ. Συνδρομές οι πιο 
γρήγορες 200δρχ. 

Αντικαταβολές ΕΧΡΒΕδδ ΟΟΙΙΒΙΕΒ. 
Δωρεάν κατάλογος. 

Τα πάντα από ΗΑΒΟ\Λ/ΑΒΕ για την 
ΑΜΙΟΑ σας. Οϋ για τους φίλους 
0032 - ΣΥΛΛΟΓΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ - 
ΝΟΝΑΜΕ. ΓΙΩΡΓΟΣ 01-2314220 ΙΛΙΟΝ 
ΑΘΗΝΑ. 

ΡΟΤΟΪΖΕΟΤίΟΝΟΕϋΒ 

Κατευθείαν από Γερμανία-Ολλανδία- 
Αμερική. 0ΑΜΕ0Ι50 400δρχ. Εφαρ¬ 
μογές 600δρχ. Συνδρομές φθηνές. 
Αντικαταβολές ΕΧΡΒΕδδ - ΔΩΡΕΑΝ 
κατάλογος. Εγγραφές σε Οϋ. Ετοιμες 
συλλογές 005. Δισκέτες ΝΑΜΕ- 
ΝΟΝΑΜΕ. Γιώργος 01-2314220. 


ΑΜ3ΤΡΑΟ 6128 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια 
και επαγγελματικές εφαρμογές 
στην Ελλάδα. Στα 10 παιχνίδια δώρο 2 
επιλογής σας!!! 

Επισκευές & εετνίοθ με εγγύηση. 
Περιφερειακά. Οπνε 5,25”= 30.000!!! 
Ζητήστε τον νέο κατάλογο. 
Ταχύτατες αντικαταβολές. 
Αυθημερόν παράδοση στο σπίτι σας!!! 
Τηλ:6410640 


ΡΑΝΑ3-30ΡΤ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ δΟΕΤ\Λ/ΑΒΕ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

και υτιυτίΕδ. 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΟΑΜΕ5. 

ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΑΜΕΣΩΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΤΩΡΑ ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΕΜΕΙΣ 
ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΟΜΡΙΠΈΒ & 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΤΩΡΑ: 
4951395/094,335592. 


κδα,υΒ 

ΑΜΙΘΑ ΘαπίθάϊδΚ 200 δρχ. 

ΡΟ ΟαπίθάίδΚ 350 δρχ. 

Συνδρομές - Αντικαταβολές παντού. 
Κώστας-Σπύρος. Τηλ: 0741-85546 

ΡΟ δΟΡΤννΑΡΕ Μεγάλη συλλογή 

ΟΑΜΕ+ϋΙδΚ- 350. ΣΥΝΔΡΟΜΗ= 
8.000. Παράδοση κατ’οίκον 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Αντικαταβολές πα¬ 
ντού. ΣΤΑΥΡΟΣ 6515613. 

ΡΟ ΟΑΜΕ5 + υΤΙϋΤΙΕδ 

Τώρα και σε Οϋ και όπως πάντα παρα¬ 
λαβή κάθε εβδομάδα από τρία γκρουπ. 
Συνδρομές σε δισκέτες ΤΑΡΕ & Οϋ. 
Τιμές έκπληξη. Αντικαταβολές πα¬ 
ντού, παράδοση κατ’οίκον. Λειτουργεί 
και Απιίςα ΟΙυό ΤΗΛ. 5987587 - 
5983717 

ΡΟ ΟΑΜΕ3 + υΤΙϋΤΙΕδ 

Η μεγαλύτερη συλλογή που υπάρχει 
σε ΡΟ & Αητίςα 93ΓΠ6δ + υΙίΙίΙίΘδ 
ΟΑΜΕ+ϋΙ3Κ= 250 δρχ. ΤΑΡΕ= 2500 
δρχ. ΟΟ.... ΟΑίΙ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + 
ϋΙ5Κ= 150 δρχ. Αντικαταβολές παντού 
παραλαβή κατ’οίκον. ΤΗΛ. 5314051 


ΑΜΙΟΑ 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες κα¬ 
τευθείαν από το εξωτερικό. Τε¬ 
ράστια συλλογή από ήαιτίθδ. 

<33ΓΠθάίδΚ=200 !!! 

03ΓΠΘ + νθΓ03ίίιη= 250 !!! 
Εγγυημένη εγγραφή, αντικατά¬ 
σταση σε περίπτωση προβλήμα¬ 
τος. Συνδρομή= 50 δρχ. !! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή αυ¬ 
θημερόν παράδοση στο σπίτι 
σας. Η3Γάνν3Γβ: Οϋ, σκληροί δί¬ 
σκοι. Δισκέτες σε τιμές χονδρι- 
_ κής. Τηλ. 6410640 


ΗΕΑϋ-ννΑΥ 

ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΤΟΝ 
ΑΓ.ΔΗΜΗΤΡΙΟ ΜΠΡΑΧΑΜΙ 3ΕΟΑ- 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ-ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ. 

- Πωλήσεις, ανταλλαγές, αγορές, ε¬ 
νοικιάσεις νίάθοςβπτβδ, δίνοντας την 
κασέτα σας και μια χρηματική διαφορά 
παίρνετε άλλη, ακόμα όλοι οι καινούρ- 
γοι τίτλοι για 3ΕΘΑ-ΝΙΝΤΕΝΟΟ. 

- δυΡΕΒ ΝΕ5 + δΤΑΒννίΝΟ 1 χρόνο 
εγγύηση 42300 

- ΡΑΜΙίΥ με 8 παιχνίδια 1 χρόνο εγ¬ 
γύηση 13500 

- δυΡΕΒ Ν/Ι5ΙΟΝ + ΚΑΣΕΤΑ + ακουσπ- 
κά 1 χρόνο εγγύηση 11800 

- ΟΟΜΡυΤΕΒ ΙΟΕ 4860X2-66 ΟΑΙ.Ι. 
Ακόμα αναβαθμίσεις - αναλώσιμα-προ- 
γράμματα-ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΑΜΕδ ΙΒΜ, 
ΑΜΙΟΑ, ΑΜδΤΒΑϋ 6128-464 χιλιάδες 
τίτλοι οι τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν 
ΦΠΑ 18%. Στέλνουμε παντού. 
ΗΕΑΟ-1Λ/ΑΥ ΣΤΑΣΙΝΟΠΟΥΛΟΥ 31 
ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 

ΕΝΑΝΤΙ ΝΕΚΡΟΤΑΦΕΙΟΥ ΑΓ. ΔΗ- 
ΜΗΤΡΙΟΥ 9751860. 


*****ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΒΕ***** 

- Από 200 δρχ. (δισκέτα + παινχίδι) 

- ΟΛΑ τα παιχνίδια για Αγπϊ 93. Συνδρο¬ 
μές! 

- ΑΥΘΥΜΕΡΟΝ παράδοση κατ'οίκον! 

- ΤΑΧΥΤΑΤΗ αντικαταβολή ΠΑΝΤΟΥ! 

- Εγγυημένη εγγραφή δισκέτας! 

Τηλ. (01)9323458. 


***ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

’ Ολοκαίνουργια Οαπιβδ, υίίϋΐίθδ, 
ΟοοϋίδΚδ 

* Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές Παντού 

*Αηιί93 1200, Η3Γό ϋίδΚδ 

σε φοβερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, τηλ: 
8065914 Μαρούσι 


ΙΙ5ΕΗ 
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Οϋ ΒΕΟΟΒϋ ΟΡ ΡΟ ΟΑΜΕ3 
ΟΕΝΤΕΒ. 

Αναλαμβάνουμε να μεταφέρουμε 
τα δεδομένα σας σε Οϋ γρήγορα 
και με μικρό κόστος. Επίσης η με¬ 
γαλύτερη συλλογή σε δισκέτες 
ΟΑΜΕ5, υΤΙϋΤΥ με 400 δρχ. σε 
νΕΡΒΑΤΙΜ.Αντικαταβολές πα¬ 
ντού. Αποστολή με ΩΟΙΙΒΙΕΗ. 
Τηλ: 49.65.213 - 094.502.183 
50Τ03 


***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ-ΑΜΙΟΑ- 

δΟΡΤννΑΒΕ*** 

* ΤΟΡ-ΟΑΜΕδ-ϋΕΜΟδ-υΤίυϊΙΕδ! 

* ΟεΓΤίθόίδΚ 250 δρχ! 

* δυΡΕΡ συνδρομή 5.000 δρχ! 

* Συνδρομές σε νίόβο! 

* Ν/ΙϋΕΟ ΒΑΟΚυΡ 10.000! 

* Δωρεάν κατάλογος! 

* Ταχύτατες αντικαταβολές σε επαρχία! 

* ΟΛΑ τα καινούργια για 1.200 

* ΡΟ προγράμματα! 

*Τηλ. 5012307, Βασίλης. 


ΟΗΑΟδ 30ΡΤ 

Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι. Νέες παρα¬ 
λαβές δύο φορές την εβδομάδα. Αντι¬ 
καταβολές σε όλη την Ελλάδα. 
ΜΑΝΟΣ: 8026728-6125415 

Αιπϊςβ 5 οΛ\« 3 Γβ Συνεχής εβδομαδιαία ανα- 

νέωση. ΟεπΊθάΐδΚ 300 πολλές προσφορές. 
Τηλ. 9739879 Δημήτρης (9 π.μ. -14 μ.μ.) 
Τηλ. 9713642 Χρήστος (14 μ.μ. -16 μ.μ.) 


Ρο δοίίννβΓθ. 

Εχουμε ΜοήβΙ Κοηπόεί, δΐΓβθΙ ΕίςΜθΓ 2 
ΟΙιεπιρίοη ΕάίΙίοη, ϋοοπι κ.ά. Φανταστι¬ 
κές τιμές 9624553 Κώστας. 

ΡΟ ΟΑΜΕ5 σε μεγάλη ποικιλία και φα- 

νταστικές τιμές. 

Συμφέρουσες εβδομαδιαίες προσφο¬ 
ρές σε επώνυμες δισκέττες, ίαρβε και 
οά τόπι. 

Αντικαταβολές παντού 8218791 Στρά- 
τος. 

ΤΟΡ ΡΟ ΟΑΜΕδ 

ΟΑΜΕϋΙδΚ \/ΕΡΒΑΤΙΜ= 350 ΔΡΧ 
20 ΘΑΜΕϋΙδΚ \/ΕΡΒΑΤΙΜ= 6000ΔΡΧ 
ΤΗΛ: 8228047 


ΤΗΕΗΟΜΕΟΡΑΜΙΟΑ: 

Επιτέλους άνοιξε το ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ 
δΟΡΤ\Λ/ΑΒΕ στο Περιστέρι. Η ΜΕΓΑ¬ 
ΛΥΤΕΡΗ συλλογή παιχνιδιών. 

Τ ιμή δισκέτας 250 δρχ. Τ ώρα στέλνου¬ 
με σε όλη την Ελλάδα. 

Ακόμη μπορείτε να γίνετε μέλη στο 
ΗΟΜΕ ΟΡ ΑΜΙΟΑ.Πληροφορίες στα 
τηλέφωνα 5737216 ή 5728902. 

ΡΟ ΟΑΜΕδ. Τ ιμή 200 δρχ + τιμή δισκέ- 

τας. Οϋ-ΡΟΜ - κατάλογος. Ωρες επι¬ 
κοινωνίας (10-23:00). Κώστας (τηλ. 
7017775) 

***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ-ΡΟ-30ΡΤννΑΒΕ*** 

* ΟΛΑ τα ΤΟΡ από 400 δρχ! 

* ρυυ. συνδρομές - 600 ΜΒ την εβδο¬ 
μάδα! 

* Μηνιαία συνδρομή 15.000 δρχ! 

* Συνδρομές σεΤΑΡΕ και ΟΟ, Ρυΐ_1_! 

* Οϋ ΤΓΠ.Ε 3 ! 

* Δισκέτες 720,1.44! 

* Δωρεάν κατάλογος! 

* Ταχύτατες αντικαταβολές σε επαρ- 
χία! 

* Τηλ. 5012307, Βασίλης. 



Μθϋίο 
ΙηϊβΓΟΟίίνβ 
ϋβνΘίορίϊΐθΐιΐ ΙιιΐΘί παΙίοηαΙ 


δουΝϋ οΑΚϋδ (ογ ρο 


δίβΙη()βΓ9 Μυ$Ιο δίβϋοη ΟΙβΗβΙ δίυ^Ιο ΚΗ.160.000 

Βοΐβηά ΑΤΙΝ-ΙΟ/ΑΤ.185.000 

Κοίβηά δΟϋ-ΙΟ/15 Οβυ8Η*βΛο*η1ίϊ....85.000/ 110.000 
ΤιιιΊΐβ ΒβαοΗ ΤλΗΙΗ.ΟΑΙΧ 


δΐίίικίιΐιτί ΜΙΟΙ ίίΐρϋ 


I τραγούδια όλων των ειδών μουσικής σε ΟΜ 
ίοιτηοΐ για ΑΙβΗ - ΡΟ - Μβο - Κοίβηά- Κογβ - ΥβπτβΗβ - ΤβοΗηΙοβ. 
Ζητείστε μας τή άβπτο δισκέτα καί πλήρη λίστα τραγουδιών που διαθέτουμι 

1>ηιιη ρ&Ηβτηβ & Οπ>ονββ 

Συλλογή «Ιγιιγπ ρβίΙβΓΠ* * * και οτοονβε σε Μ ΙΟΙ ΠΙβ* ΑίβΗ / ΡΟ. 

ΡοχνβΓ Οβηνββ.. 15.000 

Εκπληκτική συλλογή σε δΙβηάηΓά ΜΙΟΙ ΡΐΙβ ΡοπτιλΙ γ ία δοοηά Οβηνιΐδ 
και όλα τα Οδ οοπρβίΐδίβε. Περιλαμβάνει 150 νέους ήχους,νέα Οπιγπ δβί 
διαφορετικές ρυθμίσεις εφψέ, άυηΙ ήχους .και ΓηϊχβΓπνφ» για Ουδβεε. 


Τιιτίΐβ ΒββοΗ Μοηΐβτβν. 

.ΟΑ1Χ 

δοιίΝυ ΜουυίΕδ 

δυπιιηΐί Κ2Κ(ΚιΐΓζννβΙΙ δοιιηά)....... 

.190.000 

Πηίαη/Ι ς··ηοΓ .Οηιιη/Ι Γεηνιικ .... 

.295.000 

ΡπΙατιΗ ^ιιπργ 4\/-1080 

.430.000 

Για άλλα μοντέλα. 

.ΟΑΙΧ 

ΜΙΟΙΜΑΝ ρΓοάυοΙβ 


ΜΙΡΙ ΚρνΙ)ο<ΐΓίΙκ 


ΚοΙβικΙ Α-30 (76 Ια^β, ΟΜ/05 οοηΐτοί).165.000 

Κοίβηίΐ ΡΟ200 ΜΚΙΙ (49 Κβνν. ΟΜ/65 αοηΐτοί).90.000 

ΡβΙβτ ΟΜ5-61 & ΚΗκΙΙο 61 (61 Ιμηβ). 120.000 


Ηίΐπΐ Οΐδ1< ΚροοΓϋίιΐδ 


ΑίτίΓΐ Ρβίοοη 030 I Ρ^ 


Πλήρη συστήματα Ρβίοοη 
{ιηλεψωνείστε για πακέτα και τιμές) 

Ουδαεβ ΑιιάΙο 16 ηιιάΐο ίταοΙιε 
ΡΟΙ άΙβΚ&Ι Ιηΐβτίβοβ (δοοΚιιρ ίο ΡΑΤ) 

ΡΑ-8 (8 Ιηάβρβηάαηί ουίριιΐε) 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΟίδΙάβδΙ^η δβδδίοη 8 
ΤιηΤίβ ΒββοΗ <3υβό δίυτϋο 
δοΛγνοΓβ Αυόίο ΐνοτ-ΚδΗορ 


για Μβο από.14.000 

ΜΙΡΙ ΤΗηι Βοχ ( 1 Ιη-4 οιιίδ ).17.000 

ΜΙΟΙ ΜβτοβΓ (2 Ιη - 2 οιιίδ).35.000 

ΙΛηβ ΜΙχβΓδ ψηφιακά 8/18/24 κανάλια από.3 5.000 

ΡΟ Ι>υητπΊβΓ 


Μιΐδίο δοίΙνυίΐΓθ ίοτ Ρ^ 


ΟυΙχοδβ δοοΓβ 
Ουόβδβ ϋίβ 


ΜΙϋΙ ρβΓΪρΗβΓβΙβ 


ΜΙϋΙ δβ/ΗοΗβΓβ (1Χ2/1Χ4) - 5οιιη<1 οβκΐ ΜΙΟΙ ΒάβρίβΓΒ 
ΜΙϋΙ ΤΗηι 6οχβ* (1Χ3/1Χ6/2Χ8) 

Χ-ΤΚΑ 16 Χ-ΤΚΑ 48 

Προοβέιουν 1 & 3 ανιίσιοιχα ΜΙϋΙ ΟΟΓ (16 & 48 ΜΙΟΙ κανύλιαίσιον 
ΑίβΗ δΤ . Συνδεόνται στη σειριακή Θήρα του ΑίβΗ και 
από άΗνβτβ της δίβίηδβτβ. 


Ροινβτίτβείίϊ Ργο ΙλΙβυβ νβτ .2 

ΤΗβ Ιβζζ ΡίβηΐδΙ Μβνβ ρΐβγβτ ρΙυ$ 

ΤΗβ ΡΙβηίίΙ Οΐ9ΐΙβΙ 5ο“Ρ ρ '° 

5ουη<Ι ΟβηυΐΒ Ρτο ΜΙΟΙ Ββικίβτβτ 

διιρβτ Ιβιη 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ_ 


ΡρΓΪρΗετί> 1 <» 


συνοδεύονται 


• ΩΑΤ 5οημ από .175.000 

• 5051 οπ - ΚΟΜ5 ΟΗΙηοη και ΑρρΙβ \ιη ΡηΙοοη 030, ΡΟ και Μβο. 

• ΜΡΟ ΟΟ'ϊ νια ΡΟ ( ΚοαΚ Κβρ 'η' ΚοΙΙ. ΙηίίταηνκηΙι. ΜΡΟ ΟΓΟονβι «1.0.). 

• Ολοκληρωμένα συσιΛμαια ΡΟ 386 και 486 σιιζ καλΛιρίς ιιμές 

• ΗβκΙ βΙίΚί 5051 και ΑΤ-Βυ5 αί πμές έκπληξη (ιηλορωνείοιί) 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 18% ΦΠΑ. 

* Οι ιιμές «ξαριώνιαι αηΡ ίο ϋδ $ και ιη £ Αντλίας και μπορούν να αλλύξονν χωρίς προωδοποίηοη 
ΔΙΑΘΕΣΗ Χαρ.Τρικοόπη 2 (ενιός στοάς) ιηλ. 3614027 Ιομήνης 17, Α66νο τηλ. 5130409 ΡΑΧ : 5130409 _ 










































ϋ3ΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΖ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 1_ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ$ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. Ι_ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 















ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

'ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
*ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

*ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 




υ$εκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ5ΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΟ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: ________ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 




ΙΙ3ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 






















































^ Α 013900 ^ 
ΡΟΟΟ ΜΑΟ 17900 


ΑΟ 11500 
ΡΟΟ 0 19 . 2&0 
0032 11.560 


ΡΟΟΟ ΜΑΟ 
00 ΜΟΟ 0 19-250 


ΡΟΟΟ 17.800 


Ρ 03 17900 
ΡΟΟ 0 18 - 230 , 


9 Μ 07 Υ 2000 
Σχεδίοσε & κατοσκευ- 
2 σε μελλοντικές πό¬ 
λος καθαρές, όμορ¬ 
φες. κοταπράο»νΒςΐ 


| ΒΕΝΕΑΤΗ Α $ΤΕΕί 
I δΚΥ Η πρώτη έκδοση 
! ϋύνοηωΓβ κινούμε¬ 
νων σχεδίων σεπαι- 
I χν\δ»γιαΡ0! 


ΙΝΟΥδΟΟ&ννίΝΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
Δύο αξιόλογο παι¬ 
χνίδια σε ένα 00 . 


Ρθ 011 . 5800 ) 32 ^ 

13900 Α 0 /Ρ 03 
1 Δ 5 ΜΡ 0 $ν 0 Α 
17.960 ΜΟΟΟ 19250 


Ρδ&'ΝΕδ 1096 ^ 
Μ&ΟΟ/ΑΟ 11 . 5 δθ’ 
λ Ρ 0313900 ΜΟ ι 


11-560 Ρ 03 13.500 
ΜΟ 19250 8 ΝΕ$ 


ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 




=;::ζιμο 


ΑΙΑΟΒΝ ■ 

■Ζει^ετ-ΛΧ:*<-ί;.-:· I 

ϊ: I 

ντοστΛί·,ι>κ»^5 I 
*ηπ»>θ'ν 


□ΟΝ ΚΙΝΟ 
Το τελευταίο και 
καλύτερο της 
013 ΝΕΥ τώρα και 
στα οοπτρυ!βΓ 3 . 


ΜΥ 3 Τ |ΙΗ«$ΕΟΡΤΗΕΒΟΘΟΤ 3 

75Π»Χ;θΑσ.'βΠΙυΓΘ (|Τθ[)ββίβΠΗΙΟΤΐ|ςΜ>0· 

^ 3 -·ϊ -ε τ-,ιΛντικα ■ νιας! Παιχνίδι-πραγμα- Π τ °Χ°* Των ΡΟ δεν 
. ;ο; · α *αι σανορ- ΙΗΙ τνή εμπορία. Τέλεια [ 1 μπορούν χωρίς 
παστυιά ρυζζΐ·*. I Λ γροβκκάΐ αυτό! 


ΟΟΟΜ 2 

Παιγνίδι που οι κά- 


ΟΠΕΑΤυΠΕ ιμρρβκιπ ΙΠΠΕ ΒΙΟ 

3ΗΟΟΚ 1 ΑΟΥΕΝΤΙΙΒΕ 

Ετοιμάσου για ι, ΑπότονΡΓβόβίκ: 

τον πανικό της ( Κ ΚίίΜΙτοκΟηαοΓ 

ζωής σου! παςει. υ>&νυ> 33 % ·τη,, Αν™ ΐπ τν* π» 


ΜΑΟ ΙΟ ΟΑΒΡΕΤ 
Το πιο όμορφο Π 
παιχνίδι που έγινε 
ποτέ 96 % ΡΟ Ζοηβ ^ 




Ρ 00 Ο,Ρ 037960 


Ι ΤΗΕΜΕΡΑΒΚ ι Ε03ΤΑΤΙ0Α 
Κατασκεύασε και □ Μακάβρια ιστό- 
διεύβυνε ενα επι- | ρία με τέρατα κς 
τυχή λούνα παρκ 111 δαίμονες. 


I ΡΕΒΕΙ ΑδδΑϋίΤ Π ΝΟνΑβΤΟΒΜ 
| ( 3 ΤΑΡνΥΑΡ 5 ) απο Φοβερά γρήγορη 
ΐτην ίυοβδ ΑΛδ απο- £ | δράση δΚοοί Ετη 
Η κλειστκά σε 00 . Μ υρ. 


Ι ΒΑ 11 Υ 
Παγκόσμιο Ρόλυ 93 ! 
Ενα ραλυ απόλαυση 4 
δοκιμασία σε μαγευιι- 
κά χιονισμένο τοπίο! 


ΟΗΑΝϋ ΡΡΙΧ 
Κλασικά παιχνί- 
^ δια απο τα σπου¬ 
δαία μυαλά στη 


| ΝΑ 30 ΑΗ ΡΑΟΙΝΟ 
1 Νέο Ρώίγ απο τους 
1 κατασκευαστές του 

1 ΙπΟγ Οειγ «ΛοίΓ>α 


Η 

ΓΠ 



^ Ρ 000 ι~ 
Ρ 03 ιΑ 0 ι' 5 Τ 5.960 


ΡΟΟΟ 7960 
Ρ 03 /Α 05 Τ 5960 


ΡΟΟΟ 5960 
Ρ 03 Α 08960 


ίΡ 03 'ΑΟ/$Τ 


ροα-ΑΟ/δτβδδο^ 


ροοο.κ;3ΑΟ.$Γ 


100 Μ 


ΜΟΝΚΕΥΙδΙΛΜ) 

Η Ιυο 4 $ ΑΛ 5 σας προ· 
οκαλεί σε απίθανες πε¬ 
ριπέτειες για το μυστι· 


Ι Η ΐ_υο*$ ΑΠ$ παρου¬ 
σιάζει ενα ακόμη ευ¬ 
φυές βάνβπΙυΓβ! 


Υπέροχο! 


κό του νησιού. 


ΓΪΜυι! 


υΒΑ 0 11.660 
Μδ,οο 13900 
Μ 021250 
^ΝΕ 5 26.000 


Ρ 03 .Ά 0 11960 
Μ $00 13900 
Μ 0 19960 
5 λΈ$ 23900 . 


^001390<ΓΝ 
ΜΟ ΜΟΟΟ 19960 
- 5 ΝΕ 3 23900 > 


ΡΟΟΟ 9960 
Ρ 0379 » 
Α 04960 


Γ Ρ 00 &Ρ 03 12.760 
Α 0 11960 
23.000 > 


ΡΟΟ 0 17900 
Ρ 03 15900 


ΟΑΒΚδυΝ-ννΑΚΕΟΡ 
ΤΗΕ ΡΑΥΑΟΕΒ 
Πάνω απο 100 ώρες των 
καλύτερων ΛΛβτκβσ 
ίλιηρ«οο»4Ρτ»οοη5 


| ΜΟΗΤΑΕ ΟΟΜΒΑΤ 
Σκληρός, γρήγο¬ 
ρος. μανιώδης 


Ι δυΡΕΡ 
3 ΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
Η επιτυχία ουνεχι- 


Λνεν-Ρΰΐΐ 




ΡΟΛΙ 08960 

ΑΟ/ 5 ΤΌΟ 8260 


ΡΟΟΟΌ 032 1390 (Γ 
ν Ρ 03 /Α 0 11960 ν 


Ρ 036960 

Α 63 Τ 6950 


ΤΟΟΝΑΟΟ 


ΚϋΚ&ΡΙΑΥ 
Κάνε το δικό σου 
[πρόγραμμα χωρίς 
γνώσεις προγραμ- 


Ι.ΟΟΙΡΑΟ 
Τλήρως με μικρο- 
διακόπτες. 6 ητβ 
άυηοηβ.βυΙοΠτβ 
8 διευθύνσεων. 


ΟΕΙΤΑ-ΡΑΥ 


Απβίοουβ Ρ0 >ογ3ίκ9( 
με ακκΑλμους απτούς 
Γ διακόπτες. βυίοΛτο, 
ΙρΛμση σε χ·γ άξονες. 


ματισμου. 


νοσημείοτρι^ς· 




Γ) 


5Ε0ΗΕΤΗΕΑΡ0Ν80Ε 
ΤΗΕΐυΡΤννΑΡΡΕ 
Η ΑμερικόΛκη αεροπο¬ 
ρία εναντίον των γερμα¬ 
νικών αεροπλάνων 


ΟΒυίδΕ ΡΟΒΑ 
ΟΟΒΡ 3 Ε 
Πόρτε μέρος σε 
κλήμα μυστηρίου 


ΟυΝΕ & 
ΒΟΒΟΟΟΡ3 
Δύο αξιόλογο 
παιχνίδια σε εν 
00 . 


ΕΥΕΟΡΤΗΕ 
ΒΕΜΟΕθεΗ 
Το ΓΟίβ^Λγιπς που εκ¬ 
πλήσσει. προκαλα και 
τονώνει την βαντασίο 


ΐΕίδυκΕ δυιτ ιακβυ 
Β γές έξω με τον 
αστείο ίβπγδδιοσκε· 
δαοεμε την «μιχή σου! 


ΤΗΕΙπ ΡίΝΕδΤ 
ΗΟϋΒ 

Η Ιυο&3 ΡΙΙπι παρου¬ 
σιάζει τη Μάχη της 


ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ 2 


ΡΙΒΑΤΕ3! 
Κυνήγησε φήμη 
και τύχη στις μα 
κρινές θάλασσες 


Ο ΙβΟΠυο* επιστρε- 


ΦΟ για να πάρει εχδι 


> 


ΤΡ000.Ρ03 17900 


ΙυΟΑδ ΑΗΤδ X 2 
Οβγ οΐ ιπο Τβπίεοΐθ 
+ Ιπάιβηβ ϋοηββ 
ίηά ίΐΐθ Ραίο οί 
ΑΙΙβηΙίδ. 


ΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΗΚ 2 
Το συναρπαστικό 
νβηίυτβ ανανεώθηκε 
αναμένεται να αφή¬ 
σει εποχή! 


ΤΟΟΝΑΟΟ 

Ειδική έκδοση για ΡΟ 4 
ΟΟ με έξτρα αποστολές 
για τον περσικό Κόλπο 

■Κανόνι* τιμή 1 


ΝΒΑϋΑΜ 
ΤθΝθ.1 ΑτοβΟβ 


)ϋΝΕ II & ίυΒΕ ΟΡ 
ΤΉΕ ΤΕΜΡΤΒΕ35 
Δύο αξιόλογα παι¬ 
χνίδια σε ένα 00. 


3ΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
Το ποιό φημισμένο 
Ρβ3ΐ-βΓη-υρ τώρα 
σε απίθανη τιμή! 


ΜΟΒΤΑί 
ΟΟΜΒΑΤ 2 
Η επιτυχία συνεχί 
ζεται...Ι 


α · 


νόμενοστοι ίΐά- 
ιετ! Παίξε 54 αστέ 
ρες του ΝΒΑ! 


Ω 


/-////ζ-Υ 


ΚΙΟΚ ΟΡΡ 3 
ΕΟΒΟΡΕΑΝ 
Φαίνεται καλό.. 
Ακούγεται καλό .. 
Παίζεται καλά...Ι 


ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ 95 
Καταπληκτικό πο¬ 
δόσφαιρο! Περισ¬ 
σότερο εμπειρία 
παρά παιχνίδι! 


ΟΟΑΕ 

Το φανταστικότε¬ 
ρο βοΐίοπ ποδο¬ 
σφαίρου! Αποτον 
Οίπο Οίηί και πάλι! 


ννοΗα)ουρυδΑ·94 
Το επίσημο Παγκό¬ 
σμιο Κύπελλο. Κερδί¬ 
ζει με το ευφυή 4 


δΡΕΕΟΜΟυδΕ 


θμοφοίκακόπτες. Ιρ ΟυΠοη ποντίκι, ευ- Π Ηχεία ειδικά σχέδια- 
βυΐοίκβ 4 λεπουρ- Ιΐαίσθητο,μαλακό.ακ Η σμένα για απόλυτη 
(οίβρίό Γιγθ. ατσάλι- Βριβές. ΡΟ-ΘΟΟάρί. ϋ προσαρμογή στις 


ριβές.ΡΟ 
Λγπ μη.·δ I 


< 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

( 0231 ) 42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

( 0231 ) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
ΑΙΚΑΟΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


Προς ΑΠΟΑΡΕ ΕΠΕ Ελασσόνος 3,35100 Λαμία, θέλω να παραγγείλω: 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΛΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 
Ρ€3= ΙΒΜ ΡΟ 31/Τ 0032 = ΑΜΙΟΑ 0032 
ΡΟΟΟζΙΒΜ 00 ΒΟΜ ΜΑΟ=ΜΑΟΙΝΤΟδΗ 
Α0=ΑΜΙ0Α 8Τ=ΑΤΑΒΙ δΤ 

ΟΟγΟΟΜΜΟΟΟΒΕ ΟΑδδΕΤΤΕ $0=8ΡΕ0ΤΒϋΜ ΟΑδδΕΤΤΕ 
Α0=ΑΜ$ΤΒΑ0 ΟΑδδΕΤΤΕ Α0=ΑΜδΤΗΑ0 0180 
Μ0=δΕ0Α ΜΕΟΑΟΒΙΥΕ Μ8=δΕΟΑ ΜΑδΤΕΗ δΥδΤΕΜ 
Μ000=ΜΕ0Α 00 δΝΕ8=δΙ)ΡΕΗ ΝΙΝΤΕΝ00 
00=0ΑΜΕ ΟΕΑΠ 0Β=0ΑΜΕ Β0Υ 

Πορακολουμι, δώστε περιθώριο 26 ημέρες γιο την πσρόβοση 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞ0ΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 800δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 0231-42842 ΣΥΝΟΛΟ. 

θέλω να πληρώσω με: 

ΥΙ5Α □ ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ □ ΙΠΙΤΑΟΙ/ΤΑΧΣΠΙΤ.Ο ΜΕΤΡΗΤΑ □ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ □ 


Υπογραφή .. Ημερ.λήξης.. 

Οναρα .. 

Διεύθυνση .... Τ.Κ. 

Πόλη .... Τηλ:_ 

Υπολογιστής . Ηρερ.Γέννηοης... 


ν/5Α 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 





























































































































ΛΑΤΑΚΙ 



Η Πρώτη 64 όίΐ Παιχνιδομηχανή 
είναι πραγματικότητα! 



ΖΗΤΗΣΤΕ 
ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΗΝ 
ΑΜΕΣΩΣ ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ 
ΜΕΡΟΣ ΣΤΙΣ ΚΛΗΡΩΣΕΙΣ 
ΚΑΣΕΤΩΝ 



ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΕΛΛΑΔΑΣ: Α-ΣΥΣΤΕΜΣ ΑΕ, ΠΕΙΡΑΙΩΣ 62, ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ.: 4832.855 

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΩΛΗΣΗ^ ΑΟΌ ΑΚ 

ΔΙΑΝΟΜΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: ΤΑΝ ΑΕ β: 01- 6445315, ΑΘΗΝΑ: ΜΙΝΙΟΝ «:5238901-5, ΜΟϋΕΙ-ΟΝΕ (Μαρούσι) 8:8051289, ϋΟΜΙΝΙΟΝ 
(Γλυφάδα) «:8946395, ΡΑΤΑΘΑΤΕ (Ερυθραία) 8:6203929, ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ Α.Ε. 8 Ελληνικό: 9951138-9961945, Αιγάλεω: 9960669, . 
Νέα Σμύρνη: 9311313, Πειραιάς: 4280146, ΤΕίΕΟΙΙΙΒ β Καλλιθέα: 9574371, Καλαμάτα: 0721-94479, Βόλος: 0421-35449, 

ΑΓΡΙΝΙΟ: ΤΒΑΜΒΟϋΝΟ 8:0641-44930, ΒΕΡΟΙΑ: ΣΠΥΡΙΔΗΣ 8: 0331-25580, ΒΟΛΟΣ: ΦΟΡΜΗΛ Α.Ε. 8:0421-23432, ΓΙΑΝΝΕΝΑ: 
ΤΟ ΥΠΟΓΕΙΟ ΤΟΥ ΜΑΓΟΥ 8:0651-72418, ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ΑΘΗΝΑΪΚΗ ΑΓΟΡΑ 8:081-241446, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΝΙΚΟΣ 8:031-220156, 
ΝΕννί,ΟΘΙΟ 8:031-251184, ΚΑΒΑΛΑ: Ε. ΧΑΤΖΗΙΩΣΗΦΙΔΟΥ 8: 051-233606, ΚΕΡΚΥΡΑ: Γ. ΔΑΦΝΗΣ 8: 0661-23971, ΚΟΜΟΤΗΝΗ: 
ΙΝΡΟΘΡΑΚΗ 8:0531-25906, ΚΟΡΙΝΘΟΣ: Κ. ΚΑΡΑΘΑΝΑΣΟΠΟΥΛΟΣ 8:0741-28842, ΛΑΡΙΣΑ: ΚΥΡΑΤΣΑΣ Δ 8:041-223702, ΠΑΤΡΑ: 
ΜΟΥΣΤΑΚΗΣ Α.Ε. 8:061-274318, ΠΡΕΒΕΖΑ: I. ΓΕΡΟΣ 8:0682-26041, ΣΕΡΡΕΣ: ϋυΜ-ϋϋΜ-ϋυΜ 8:0321-55005, 

ΧΑΝΙΑ: νΐϋΕΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 8:0821-95925, ΧΙΟΣ: ΡΙδΝΕΥΙ-ΑΝΟ 8:0271-22671 




